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ROAD RUNNER 





Bildschirm frei fur die witzigste Hetzjagd von Wile 
E. Coyote™ und Road Runner™. Coyotes verrikkten 
Fallen ist nur Road Runner™ gewachsen. 
In Turbo-Geschwindigkeit wird durch die Spitzen- 
Bildschirmgrafiken gesaust. LaBt Euch nicht uber- 
holen, uberlaBt das Wile E. Coyote™! 
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Lizenzen; 

Bugs Bunny (NES) 4 Looney Tunes Road 
Runntir (S-NES): characters, names and 
all related indica are trademarks of 
WHi'np.r Rms Inr. (01 VI? 
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Frank 





e wird man eigentlich Redakteur bei VIDEO GAMES? 
Spielend oder was? Ganz so easy isses nicht, das habt Ihr 
spatestens dann gemerkt, wenn unser Schmuckstuck ^ m 
mal wieder einige Tage spater am Kiosk auftauchte als 
versprochen. Da kann's schon passieren, daft der Job 
den einen oder anderen schneller verheizt als geplant 
und so haben wir Verstarkung angeheuert. 
Hartmut Ulrich zum Beispiel ("Ich muB da unbedingt 'n 
CPU-Stop Yeinloten!") war nach dem Abi zwei Jahre bei 
'ner Fallschirmjagereinheit, bevor er 'ne Ausbildung 
zum Redakteur durchzog. Seitdem findet die 
Nachtausbildung vor fahl schimmemden Bildschirmen 




statt und die Ubungsplatze prasentieren sich meist in f \ 

3D-Vektorgrafik. Speziell der Weltraum, Renn- und 

Flugsimulatoren sowie Balleraction und Plattformspiele 

haben es ihm angetan. Fallschirmspringen liebt er aber 

immer noch und der Schein ist auch noch gultig... 

Frank Heukemes ("mit Haadrogg verdienste doch nix") 

hat eine mindestens so unkonventionelle VergangenheiP 

hinter sich wie Hartmut: Nach dem Abi vergnugte er sich 

funf Semester lang im Archaologiestudium mit staubigen 

Knochen. Da die sich aber zuwenig bewegten, hupfte er 

anschlieftend als Profi-Sanger einer Schwermetalltruppe 

auf der Buhne herum. Trotz Platte und Live-Erfolgen als 

Vorgruppe von Faith No More liefB der groGe Durchbruch 

jedoch auf sich warten. Jetzt nutzte er die Chance, seine 

jahrelange Konsolenerfahrung (angefangen beim Atari 

VCS) zum Beruf zu machen. Vielleicht ist er ja eines fer- 

nen Tages im Namen des Herrn unterwegs, urn die Band 

I wieder zusammenzubringen... 

B Wer jetzt immer noch nicht genug uber Redakteure weifB, 
sollte mal einen Blick auf unsere Stellenanzeige werfen. Wir 
kriegen namlich den Hals nicht voll! 
Zum SchluB noch eine kleine Anderung: Immer wieder 
testen wir Importe, die erst spater, unter anderem Namen 
oder gar nicht in der vorgestellten Form in Deutschland 
erscheinen werden. Damit Ihr leichter einschatzen konnt, ob 
Ihr das Spiel je beim Handler urn die Ecke kaufen konnt und 
ob es auf Eurem System uberhaupt laufen wurde, versehen 
wir solche Importe ab sofort mit einem kleinen Fahnchen, 
das das Ursprungsland kennzeichnet. Wichtig sind naturlich 
in erster Linie die USA und Japan. 






Euer Video-Games-Team 
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M-l Atoms BartUtank (SM) 1 14.95 
tow! Strife (SM) 114.95 
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Joystick Promo 1 prog. SV 336 (SM) 99.95 
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Bubsy(SM) 



Das deutsriie Videospielangebot ist aktuell, reuhhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mot 



SUPER NINTENDO 

super nes + super mario world dA 299.95 

super nintendo power station dA 199.95 

action reploy pro cartridge dA 129.95 

joypad transparent progr.sv337 dA 69.95 

joypad transparent sv 334 dA 34.95 

joystick topfighter sv 338 dA 149.95 

moduladapter fire 16-bit dA 39.95 

profi kaffer action case dA 59.95 

super nintendo spieleberoter dA 24.95 

zelda spieleberoter dV 24.95 

alien 3 dA 129.95 

b.o.b.dA 119.95 

batman returns dA 129.95 

bulls vs blazers dA 1 1 9.95 

caveman ninjo dA 1 1 4.95 

desert strike dA 1 09.95 

fatal fury dA 1 29.95 

final fight dA 139.95 

harleys adventure dA 109.95 

jimmy conners tennis dA 1 29.95 

john madden football 93 dA 1 19.95 

king arthur's world dA 139.95 

l.t. road runner dA 139.95 

legend of zelda-a link to past dV 94.95 

lethal weapon 3 dA 119.95 

magic sword dA 139.95 

mario paint mit mouse dA 94.95 

mickey mouse magicol quest dV 114.95 

nhlpa hockey '93 dA 129.95 

pga tour golf dA 129.95 

powermonger dA 129.95 

prince of persia dA 1 29.95 

robocop3dA 139.95 

shanghai 2 dA 149.95 

sim city dV 94.95 

sponky's quest dA 114.95 

star wing (fx-serie) dV 114.95 

street fighter 2 dA 94.95 

super aleste dA 139.95 

super mario kartdA 94.95 

super pang dA 139.95 

super t. m. h. turtles 4 dA 114.95 

tiny toon adventures dA 1 29.95 

torn & jerry dA 119.95 

world league basketball dA 94.95 

wwf royal rumble dA 1 39.95 



Nintendo GAME BOY 

game boy basic set dA 99.95 

gome boy mittetrisdA 149.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

handy boy all in one sv 907 dA 69.95 

hondy carry sv 905 dA 12.95 

handy power 1 sv901 dA 49.95 

lupe mit licht dA 1 9.95 

lupe+licht+akkuset+netzteil dA 59.95 

attred chicken dA 64.95 

alien 3 dA 64.95 

asterix dA 64.95 

baby t-rex dA 59.95 

best of the best dA 64.95 

bugs bunny crazy castle 1 dA 54.95 

chessmaster dA 49.95 

choplifter 2 dA 59.95 

crash dummies dA 64.95 

duck tales dA 59.95 

firefighter dA 64.95 

flintstones dA 74.95 

ghostbusters 2 dA 74.95 

glucksraddA 64.95 

grand prix dA 64.95 

joe & mac dA 64.95 

kiddraculadA 64.95 

kirby's dreamland dA 54.95 

lemmings dA 74.95 

looney tunes dA 69.95 

morio & yoshi dA 54.95 

megolit dA 64.95 

mystic quest dV 64.95 

popeye2dA 64.95 

populous dA 64.95 

r-type 2 dA 64.95 

rodlond dA 64.95 

Simpsons 1 (esc. camp deadly) dA 64.95 

Simpsons 2 (bart vs juggem.) dA 64.95 

Simpsons 3 (kr.fun house) dA 64.95 

splitz dA 64.95 

star wars dA 74.95 

super mario land 2 dA 64.95 

tiny toon dA 64.95 

tip off dA 64.95 

torn & jerry dA 64.95 

univereal soldier dA 64.95 

wwf superstars 2 dA 64.95 



CSBSSBIIINII WO'FS'F J H R E R 

HIER VEROFFENTLICHEN WIR IN LOCKERi-R 
FOLGE ADRESSEN VON HANDLERN, DIE FUR 
SIE DAS CPS-WARENANGEBOT BEREITHALTEN 



DIE CASSETTE 
MARKT 13 
32423 MINDEN 

COMPUTERSTUDIO PAULS & PICARD 
BLUMEHSTRAftE 6 
42853 REMSCHEID 

TELESPIELBORSE 
PERSEBECKER STR. 37 
44227 DORTMUND 

CRAZY STORE 
ALTER MARKT 45 
50667 KOLN 

WORLD OF GAMES 
TURNSTRAflE 6 .. 
75173 SAARBRUCKEN 



ALU SONDERANOf BOTE NUB SOLANGC DER VORRAT RIICWT 



DIE ZAHUN VOR DEM TTTEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 



SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY 



GAME BOY 

alleyway dA 44.95 

flash the dA 39.95 

golf dA 44.95 

tick off dA 44.95 

killer tomatoes dA 44.95 

kwirkdA 44.95 

nemesis dA 44.95 

paperboy 1 dA 44.95 

pinboll - revenge of the gator dA 44.95 

pitfighter dA 39.95 

super mario land 1 dA 44.95 

tennis dA 44.95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

addams family dA 59.95 

adventures of lolo dA 49.95 

orchiivalsdA 54.95 



batman - return of the joker dA 59.95 

bayou billy dA 44.95 

bionic commando dA 59.95 

bubble bobble dA 49.95 

dmablaster dA 59.95 

ghost & goblins dA 59.95 

home alone 2 dA 59.95 

hook dA 59.95 

ice hockey / classic serie dA 44.95 

lithe somson dA 59.95 

mc donald land dA 54.95 

mission impossible dA 44.95 

panic restaurant dA 54.95 

pinboll / classic seriedA 44.95 

puzzntk dA 49.95 

sholterhonddA 59.95 

ufouria dA 59.95 



ANKUNDIGUNGEN 



SUPER NINTENDO 

0893 amazing tennis dA 139.95 

0893 bubsy eft 1 14.95 

0893 Congo's coper dA 114.95 

0893 first samurai dA 129.95 

0893mechwartiordA 149.95 

0893 rummenigge player manager dA 1 29.95 

0993 accloims world cup soccer dA 129.95 

0993 mortal kombat dA 1 49.95 

0993 mystic quest legend dV 94.95 

0993 terminator 2 arcade gome dA 129.95 

0993 the lost vikings dV 114.95 

6AME BOY 

0893 bode 2 dA 59.95 

0893 f-1 5 strike eagle dA 64.95 

0893 spidermon 3 dA 64.95 

0893 thus the foxdA 64.95 



0893 yoshi's cookie dA 54.95 

0893 dorkwing duck dV 64.95 

0993 mortal kombat dA 74.95 

0993 wwf superstars 3 dA 64.95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

0893 kirby's dreamland dA 74.95 

0893 mario bros / classic serie dA 44.95 

0893 yoshi's cookie dA 74.95 

0893 dorkwing duck dV 94.95 

0893 mario is missing dA 94.95 

0993 tiny toon adventures 2 dA 94.95 

0993 tiny toon cartoonworkshop dA 94.95 

SEGA ME6ADRIVE 

0893 bubsy dA 119.95 

0893 nbo all stars challenge dA 1 14.95 

0893 robocop 3 dA 114.95 

0893 x-men dA 94.95 
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[ Roctot Knight Adventures (SM) 104.95 




Andre Agassi Tennis (SM) 
Jungle Strike (SMI 



119.95 
124.95 



» der echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer offer: 
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Frank Heidak 
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IM CPS-KUNDENMAGAZIN FINDEN 

SIE UHSER GESAMTAHGEBOT 
AUS DEN BEREICHEN COMPUTER- 

UNO VIDEOSPIEL 

FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES 

EXEMPLAR NOCH HEUTE AM! 
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CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES 




NlKTINDO EkTTRTAINMIKT SySTEM 

challenge set+2 confr.+ smb 3 dA 1 99.95 

controHjeck mit morio bros. 1 dA 149.95 

super 3 set + 3 spiele dA 199.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

nes spieleberater dV 19.95 

super mario power berater dV 19.95 

adventure island 2 dA 94.95 

adventure island classic dA 74.95 

blades of steel dA 94.95 

blues brothers dA 99.95 

donkey kong classics dA 64.95 

double dragon 2 dA 109.95 

double dragon 3 dA 64.95 

dr. mario dA 74.95 

duck tales dA 94.95 

ferrari grand prix challenge dA 64.95 

flintstones dA 79.95 

formula 1 sensation dV 114.95 

hyper soccer dA 94.95 

legend of zelda dA 94.95 

lemmings dA 79.95 

little nemo dA 74.95 

mario & yoshi dA 64.95 

mega men 4 dA 94.95 

nes open tournament golf dA 74.95 

pirates dA 1 14.95 

probotector 2 dA 94.95 

rescue rangers dA 94.95 

simons quest dA 94.95 

Simpsons 1 (bart vs space mut) dA 109.95 

Simpsons 2 (bart vs the world) dA 64.95 

Simpsons 3 (krustysfun house) dA 109.95 

Simpsons 4 (bartman) dA 109.95 

snow brothers dA 79.95 

star trek dV 1 1 4.95 

star wars dA 109.95 

super mario bros 2 dA 94.95 

super mario bros 3 dA 94.95 

super turrican dA 94.95 

teenage mutant hero turtles 2 dA 114.95 

tetrisdA 64.95 

tiny toon adventures dA 94.95 

torn & jerry dA 109.95 

wizards & warriors 3 dA 64.95 

wwf steel cage challenge dA 109.95 

zelda 2 - adventures of link dA 94.95 



SEGA MEOADRI VE 

magnum set dA 359.95 

mega drive (ohne spiel) dA 199.95 

mega drive + sonic the hedgeh. dA 259.95 

action replay pro cartridge dA 129.95 

cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA 799.95 

cdx modulUS 119.95 

japan adapter dA 29.95 

joypad transparent progr.sv437 dA 69.95 

joypad transparent sv 434 dA 34.95 

joypad-verlangerungskabel dA 9.95 

modulodopter usa - europa US 39.95 

profi koffer US 59.95 

videokabel (scart/euro av) dA 24.95 

agassi tennis dA 1 1 9.95 

another world dA 114.95 

ball jacks dA 94.95 

cool spot dA 1 1 4.95 

david robinson basketball dA 1 14.95 

desert strike dA 114.95 

donald duck dA 1 1 4.95 

european club soccer dA 1 14.95 

fatal fury dA 124.95 

flashback dA 124.95 

global gladiators dA 114,95 

james bond 007 - the duel dA 1 1 4.95 

jungle strike dA 124.95 

mega lo mania dA 114.95 

mickey & donold worid of ill. dA 94.95 

mickey mouse 1 dA 94.95 

micro machines dA 94.95 

muhammad ali boxinq dA 1 1 4.95 

mutant league football dA 114.95 

pgo tour golf 2 dA 1 24.95 

power challenge golf dA 119.95 

rambo3dA 94.95 

sonic the hedgehog 2 dA 94.95 

splatterhouse 2 dA 114.95 

streets of rage 2 dA 94.95 

srrider2dA 114.95 

summer challenge dA 119.95 

sunset riders dA 94.95 

super kick off dA 114.95 

superman dA 114.95 

teenage mutant hero turtles dA 1 1 4.95 

thunderforce 4 dA 114.95 

tiny toon adventures dA 99.95 



VERSANDKOSTEN INLAND 

BB VORKASSE PER SCHKK ODER KRBfTWHE 
BB VERSAND PER NACHKAHME 



5.- DM 
10.- DM 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 



BB VORKASSE PER SCHECK ODER KRHXIXARTE nerrol2,DM 
B8VERSANDPERNACHNAKME netto25,DM 

NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 

Ms Kunden imluL dflf EG boMorfi wi Sis hum obt in 
Onibdibid guhigen Meriwxtsfcuer (15%). 

Ms Kunden ouBerfdb der EG betefem wk Sie ohne MWSt. 
fat Zofaiftde orhebtde jewels gOhipe EMuhKlmsotzsleuer. 



! ERBEICHEN UHS PER POST 

CPS RANK HEIDAK 

BURGERSTRAfiE 8-10 

50667 KOLN 



Mit Erscheinen rSeser Anzeige veriwren die often Anzeigen- und listenpreise Hire &Oltigkeit. Verkouf erfolgt ausschliefilich w uraeren allgemeinen Gesdiaftsbedingungen. Keine Haflung for Druckfehler! 

GEBEN Ml GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

DModul □ZutehOr DGertlt 

DModul DZubehBr DGerflt 

Konsotentyp D Kundenmogozjri (kostenks) 

AUFTRAGGEBER VG0993 



tmmummm PERTELEFON 

0221/25 69 83, ...84 ...85 



lESTELLAHNAHMf PER TELEFAX 
0221/25 69 86 



WTTl DENKEN SIE III iESTELLUN6EN Kl 
POST AN DIE MEUEN POSnEITZAHUNI 




Nome . 
StraBe . 
PIZOrt . 
Telefon . 
Kundenfir. 



KredHkortenfirrna 



VerUsdoturn 



KnOHlM mummer 
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Der Nachfolger von Another World 
spielt sogar den persischen Prinzen 
an die Wand: Flashback im Test 




In den 

Automaten-News 

nehmen wir 

R-Type-Leo unter 

die Lupe 



Tw 




Der triefenae Horror 
schockt die Mega-CD- 
Besitzer: Dracula 
sucht die silbernen 
Scheiben helm 



News 



Die Neuheiten des Jahres 12 

Electronic Consumer Trade Show in London 

Hardware 22 

16-Bit unter Kontrolle 

Alien 3 24 

Das Monster schiagt wiederzu 

Super Bomberman 26 

Vorsicht, macht siichtig! 

Amstrad Mega PC 386 SX 34 

Was taugt der Konsolen-PC? 

Mega-CD-News 36 

Nintendo-News 28 

Sega Spezial 32 

PC-Engine 38 

Neo Geo 42 

Automaten News 44 



Test 




SUPER NINTENDO 

Batman Returns 82 

Cal Ripken Jr. Base 90 

California Games 2 93 

Inindo 94 

Nigel Mansell GP 88 

PGA Tour Golf 92 

Street Combat 85 

Super Strike Eagle 83 

Tecmo NBA Basketball 91 

Test Drive 87 

Tom & Jerry 86 

Toys 84 

Wayne's World 96 

Wordtris 95 

MASTER SYSTEM 

Rainbow Island 110 



93 




GAME BOY 

Kid Dracula 101 

Krusty's Funhouse 103 

Lethal Weapon 105 

Mega Man 3 102 

Megalit 107 

Pyramids of Ra 108 

Robin Hood 100 

Xenon 2 102 

Zen 104 

MEGA DRIVE 

Batman 3 113 

Flashback 114 

Hit the Ice 116 

NBA Allstar Challenge 118 

Splatterhouse 3 112 

Summer Challenge 117 

The Flintstones 111 

GAME GEAR 

Battletoads 119 

Krusty's Funhouse 121 

Mickey Mouse 2 120 

Spiderman/ Sinister 122 

NES 

Action in New York 97 

Dropzone 98 

F1-Sensation 99 




Streets of Rage 


56 


Racket Attack 


68 


Alzadick 


66 


Robin Hood 


66 


Ariel 


61 


Scrapyard Dog 


61 


B.C. Kid 


68 


Shinobi 2 


58 


Boulder Dash 


68 


Sneaky Snakes 


61 


Dino City 


68 


Snoopy 's Magic Show 


66 


European C. Soccer 


68 


Space Football 


68 


Evander H. Boxing 


71 


Spirit of F1 


71 


F-Zero 


71 


Steel Empire 


71 


Flying Hero 


61 


Super Adventure Isl 


59 


GG-Shinobi 2 


61 


Super Mario Kart 


71 


Humans 


65 


Super Mario Land 2 


71 


Image Fight 2 


59 


Super Tennis 


61 


Iron Sword 


71 


The Flash 


68 


James Bond Jr. 


66 


Turtles 


71 


Kings Quest 


65 


Universal Soldier 


64 


NFL Sportstalk 93 


68 


Wings 2 


67 


NHLPA Hockey 93 


66 


World of Illusion 


60 


Ninja Gaiden 


71 


World of Illusion 


64 


Power Athlete 


65 







Alle Wertungen auf einen Blick 72 

Hitparade 55 

Impressum 54 

Inserentenverzeichnis 54 

Leserpost 49 

Rat & Tat 52 

So bewerten wir 81 

Sprite des Monats 48 

Stellenanzeige 47 

Vorschau 1 24 




Insider-News von der 

ECTS prasentieren 

wir im umfangreichen 

Messeteil 






Dynamit furs Super Nintendo: 
Hudson's Super Bomberman im 
Preview 



SUPER NINIENDO 



EN TE R TA I N M EN T SYSTEM] 
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In StarWing™ - dem ersten Super FX-Spiel - 
erlebst Du jetzt eine vollig neue 16-Bit Video- 
spiel-Dimension, von der Du bisher nur 




V. / 



grofteren, vielfdltigeren Spiel-SpaB. Dank Super FX-Chip. • Mit 

deutschen Texten. # Unglaublich intensive „Real Time" 3-D Action # 

Superschnelles Texture Mapping • Scaling und Rotation von Figuren, 

Objekten und Hintergrunden. Nach alien Seiten! 

In 3 Dimensionen • Lichtquellen-Schattierung und 

3-D-Polygon-Animation # Fantastischer Super 

Stereo-Sound mit naturlicher Sprache und unglaub- 

lichen Sound-Effects. # Echte Interaktion • Kein 

Extra-Zubehor erforderlich. Jetzt liegt die Zukunft 

eines ganzen Sonnensystems in Deiner Hand. 

Du bist mittendrin im Geschehen. Als Commander Fox McCloud 

erlebst Du mit Deinen Gefahrten Slippy Toad, Peppy Hare und Falco 

Lombardi ein absolut faszinierendes Weltraum-Abenteuer. ' 

Start frei fur die r i * i brandneue 

16-Bit Videospiel- j Dimension der 

Zukunft: Mit dem Mv "-» M— i ^ u P er FX-Chip. 

In Starwing. Nur fur ! Super Nintendo™ 



v ,y 





DEIN START IN EINE UOLLIG NEUE 
16- BIT- UIDEOSPIEL- DIMENSION! 

"MIT DEM BRHNDNEUEN SUPER FK-CH1P" 



^ 



^ 
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FHLCO , 

LOMBRRDI 




V 



FOR McCLOUD 



A* 



PEPPV HRRE 
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^■^ Zauberworl der 

/ ^Branche heiBt CD. 
4^^ Langfristig werden 
die silbernen Scheiben mit dem 
gigantischen Speicherplatz die 
ungleich teureren ROM-Modu- 
le verdrangen. Die 
Spiele werden 
komplexer und 
kosten trotzdem 
weniger. Be- 
reits jetzt en- 
gag ieren 
r* sich zahl- 
reiche Her- 
steller eifrig 
im CD-Ge- 
schaft, obwohl 
es - speziell im 
Konsolenbe- 
reich - noch ein 
wenig fruh ist. 
Auf den folgen- 
den Seiten pra- 
sentieren 
wir Euc 
alle Neuheiten der Messe. 
Wen die CD-Aktivitaten di- 
verser Hersteller interes- 
sieren, der sollte einen 
Blick in unsere CD- 




News werfen. Apropos Neuig- 
keiten: Welche der hier ange- 
sprochenen Titel auch tatsach- 
lich in Deutschland erhaltlich 
sein werden (unter welchem Na- 
men auch immer), stand zum 
Messezeitpunkt meist noch 
nicht endgultig fest. Wir infor- 
mieren Euch naturlich regel- 
maBig in unserer Warpzone. 



Accolade 



M 



it Jack Nick- 
la 11 s ' Power 
Challenge Golf 

startet Accolade seine bekannte 
Golfserie auch auf dem Mega 
Drive. Bis zu vier Golfer diirfen 
sich vor der Gerauschkulisse di- 




Birdie-Jagt auf dem Mega Drive: 
Accolade greift zum Eisen 






Gut Wetter auf der traditionellen Friihjahrs-ECTS im 

Londoner Stadtteil Islington: Nicht nur der Himmel 

strahlte wolkenlos blau, vor allem fur Konsolenfreunde 

gab's eine Fulle neuer Projekte - wenn auch die meisten 

Hersteller lediglich fruhe Versionen 

zeigen konnten, die erst im Spat- 

sommer oder zum Weihnachts- 

geschaft zu kauf en sein werden. 



TUUHLH UUIUI liNTHf 
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Codemasters 



0J^\ ie Micro Machines 

XJsind ursprunglich 
m^^ eine beliebte Serie 
maBstabsgetreuer Spielzeug- 
modelle, etwa vergleichbar mit 
den "Matchbox"-Autos. Code- 




cs Raumschiffkapitan in diversen Missionen: Warp Speed entsteht 
furs Super Nintendo 



gitalisierter Zuschauer auf Ori- 
ginalkursen um den Sieg strei- 
ten. Schlage werden uber den 
altbekannten Power-Balken do- 
siert. Das Spiel simuliert eine 




^*JN# un wenige Firmen 
l/g habengenugendPo- 
w y wer, um den groBen 
Filmgesellschaften Lizenzen fur 
Ihre Kinohelden abzukaufen. Da 
die Superstars fast al Ie schon 
solo in irgendwelchen Spiel- 
chen aufgetreten sind, kamen 
findige Kopfe auf die Idee, gleich 
zwei FilmgroBen aus unter- 
schiedlichen Streifen gegenein- 
ander antreten zu lassen. 
Mit dem markigen Slogan "Sie 
verspeisen Streetf ighter zum 
Fruhstuck" wirbt Activision fur 
Aliens vs Predator Lizenzen 
von 20th Century Fox ermogli- 
chen [den gemeinsamen Auftritt 
der Ubermonster in einem Su- 
per-Nintendo-Spiel. Als Preda- 
tor prugelt sich der Spieler bei 
ansteigendem Schwierigkeits- 
grad durch Horden hungriger 
Aliens bis zur finsteren Konigin. 



Reihe unterschiedlicher Techni- 
ken. Eingebaute Originalgerau- 
sche (Ball auf Rasen, Ball ins 
Wasser etc.) sollen fur's richtige 
Putter-Feeling sorgen. 



Activisi 



Mechwarrior (bei uns wahr- 
scheinlich BattleTech) ist die er- 
ste 3D-Simulation fur Super 
Nintendo, die sich direkt an die 
erfolgreiche Rollenspielserie 
und die Battle-Tech-Center der 
FASA anlehnt. Realistische 3D- 
Perspektiven und eine auBerst 




Schreibtisch-Action: Micro- 
Machines 




komplexe Handlung machen ge- 
spannt auf die Vollversion. 
Biometal ist ein horizontal 
scrollendes Ballerspektakel im 
R-Type-Look fur Super Ninten- 
do mit sechs anspruchsvollen 
Levels fur fortgeschrittene 
Action-Fans. 




Nichts fur nervdse Charakter: Biometal erfordert Schnelligkeit 




J**. 








: -| \^ 




,'cgL 




■S^te g - r y 


- 


JlSiL? 




&Rf~B| 


' 


It " " ; ^-^^K 


m i . 




i > 


^tv 


■npf 


Sii.' ^Hj: 




«L%A 


«!% Vl 


|W? 


" " 


riA""-^ 




lomr ijMfS ■-- 


i= . 


K L CT 


ll^-JM 


V *tifi "' "Pr 




: .. ^r... : 


s&iSft - : '% 




•-, 1 i*i|ifi I 


••■ ^S?*- r~^ 



Monsterduell: Aliens vs. Predator 



Komplexe Handlung: Mechwarrior 
.VI 



Dizzy: Indiana-Jones- Verschnitt 
mit Kartoffel-Figur 

masters hat ein 8-Bit-Rennspiel 
entwickelt, in dem sich die win- 
zigen Boote, Autos, Buggys oder 
Panzer spannende Duelle lie- 
fern: auf dem Burotisch, in der 
Badewanne, auf dem Billard- 
Tisch oder im Sandkasten. 
Micro Machines wird fur 
NES, Game Gear und Master Sy- 
stem erscheinen. 
Ebenfalls auf NES wird The 
Fantastic Adventures of Di- 
zzy umgesetzt, ein knuddeliges 
Jump'nRun. 

AuBerdem in Arbeit: Super 
Sports Challenge Base- 
ball Pro's, Soccer Simula- 
tor Pro Tennis und BMX Si- 
mulator (alle NES). 



Core Design 

Gute Laune gab's bei Core De- 
sign: Als frischgebackener 
Third-Party-Hersteller fur Sega 
plant man munter in die Zukunft. 
Anvisiert ist z. B. eine Fortset- 
zungdesfreakigenJump'nRuns 
Chuck Rock: Chuck Rock II - 
Son of Chuck wird fur Mega 
Drive, Game Gear und Master 
System erscheinen. Der Filius 
ist unterwegs, um Papi aus den 
Handen eines machthungrigen 
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Ahnlichkeiten mit 

Papi sind 

unverkennbar: 

Son of Chuck 





Bubba'n' Stix gibt's erst 
zu Weihnachten 



Bbsewichts zu befreien. Der 
Dreikasehoch nutzt seine Baby- 
Keule dabei so gewandt, wie Va- 
terchen Chuck seine Bauch- 
decke. Mit Bubba'n' Stix ent- 




steht ein ein Jump'n Run mit 
Puzzle-Einlagen, das zu Weih- 
nachten erscheinen soil. 



Pitfighter: Harte Action furs 
Master System 




0f^\ ie Londoner Unter- 

/ J haltungsschmiede 

fc^^ Domark platzte fast 

vor Stolz, mit MIG-29 ihre erste 

Flugsimulation furs Mega Drive 
prasentieren zu konnen. Urn das 
komplexe Steuerungssytem auf 




w* "if* ■'" f" ■"" iTmE^^M 

Auch auf dem Master System 
schickt EA dem Heli in die 
WOste 



Die "stahglernen Klauen" 
packen auf dem Mega Drive zu 



Taschen-Chopper: Dersert Strike 
kommt auf dem Game Gear 

das Joypad anzupassen, war ein 
Menusystem erforderlich, wie 
es von zahlreichen PC-Simula- 
toren bekannt ist. Kaum weniger 





u.a. zwolf Missionen, einen 
Zweispieler-Modus und ver- 
schiedene Schwierigkeitsgrade. 
Furs Spatjahr angkundigt sind 
Master-System- und Game- 
Gear-Umsetzungen von Electro- 
nic Arts erfolgreichem Hub- 
schraubersimulator Desert 
Strike. Etwas fruher fertig sein 
soil die Rennsimulation For- 
mula 1 Champions (geplant 
fiiralleSega-Systeme). 
Tengen bastelt nach der Mega- 
Drive-Version auch an einer Ma- 
ster-System-Umsetzung des er- 
folgreichen Prugelautomaten 
Pitfighter. Wieder geht es urn 
horrende Preisgelder bei illega- 
len Straftenkampfen, in denen 
sich Buzz, Ty und Kato im Wrest- 
ling, Kickboxen und Karate 
uben. 

Auch von der Agenten-Action 
James Bond 007 - The Duel 
wird es nach der Mega-Drive- 
Version Umsetzungen fur Ma- 
ster System und Game Gear ge- 
ben. 



James Bond in 
tddlicher 
Missionauf 
Segas 8-Bit- 
Systemen 



Aufwendiges Menusystem in der Mega-Drive-Version von MIG29 



kriegerisch als MIG 29 ist der 
Kampfhubschrauber-Simulator 
Steel Talons, der seinerzeit als 
Spielautomat Furore machte 
und auf Konsole bisher nur von 
Tengen (eigentlich Atari Games 
Corp. und in Europavon Domark 
vertreten) furs Lynx produziert 
wurde. Die 3D-Vektorgrafik-Si- 
mulation furs Mega Drive bietet 



Wer sich durch Zeitungsaustra- 
gen nutzlich machen will, kann 
schon mal die Reifen am Moun- 
tainbike aufpumpen und die 
groBen Umhangetaschen her- 
vorkramen: Paperboy 2 furs 
Mega Drive steht an. ImSommer 
sollen auch Versionen furs Ma- 
ster System und fur das Game 
Gearfolgen. 
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Empire 



j0%4 #enn Ihr Euch die 
' Jywy Ubertragungender 
fir letzten FuGball- 
weltmeisterschaft reingezogen 
habt, werdet Ihr Euch 
vielleicht an Gazza 
Paul Gascoigne er- 
innern, den wacke- 
ren Recken, der 
nach verlorener 
Partiehemmungs- 
los in Tranen aus- 
brach und sich 
damit inZuschau- 
erherzen aus aller Welt 
flennte. Graftgold, bei 
Empire unter Vertrag, 
entwickelt mit Gazza eine 
FuBballsimulation fiirs Super 






Wendige 
Kanonenkugel: Magic Boy 

Nintendo mit Zweispielermo- 
dus, Trickschussen und 
diversen Animations- 
sequenzen. 
Magic Boy sieht 
aus wieein blon- 
der, ziemlich un- 
tersetzter Mini- 

Der Held mit 
Prinzessin: 
Space Ace 



Superman, der durch 
vier Welten mit 64 
Levels hupft und ku- 
gelt. 32 versteckte Bo- 
nuslevels, geheime 
Extras wie Zusatzwaften, 
Zaubertranke, Extrale- 
ben, Continues, Telepor- 
ter und Bonuspunkte 
sollen das quietschbun- 
te Spiel aus der Masse 
der Durchschnitts-Jump 
'n-Runs herausheben. 
Space Ace, der beruhmte in- 
aktive Comic aus den Sulli- 
van— Bluth— Studios kommt 
jetzt auch aufs Super 
Nintendo. Perspekti- 
vische 3D-Hinter- 
grundeund Parallax- 
Scrolling in alle Rich- 
tungen iiber 25 Levels, Riesen- 
monster, Originalausschnitte 
aus dem Laserdisk-Zeichen- 
trickfilm und viele Extras soflen 
fur anhaltende Span^ 
nungsorgen. 
Hanna Barberas 
niedliche Comic- 
figur Yogi 
Bar wird 
sich dem- 
nachst im 
Multi-Level- 
Plattform- 
spiel Yogi 
Bear and Yo 
Yogi auf Super Nintendo und 
NES austoben. 






»MANN«, MACHEN 
DIE PREISHUPFER 
BEIM »CAME^SHOP« 

*S3UBU 
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SUPER HIGH TECH GAME 

NEOGEO 
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von gebrauchten Modulen I " sia " d, "9 L 

Module 
im Laden 



Gameshop am Feuersee 

7000 Stuttgart 1 Rotebuhlstr 90 0711 / 61 0095 

100 m von der S-Bahn Schwabstrafle • geoffnet ab 12 Uhr 



CD Rom Camerik.) 
Batman ret. CDe 
Dracula CDe 
Final Fight CDj 
Golden Axe 3 CDj 
PGA Tour 2 
Jaguar XJ e/j 
SpTatterhouse 3 e/j 
Snow Brothers j 



699, 
129, 
Juni 
149, 
129, 
109, 
129, 
109- 
Juni 



GALAXY 



MEGA DRIVE 



tccllbcoti 

Fatal|Etr.y,e 

K|ashback 

fctrrars e 

atrotlpaHej2fcJ 

Streetf'cht 



Dirty Larry 
Dracula 
Joust 
Switchblade 



79, 
79, 
69, 
79.- 
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TfiiEyTI33jE(ij 1E0P 



Lynx 



I Dirci yrrcj 

IBilTaKie 



Battle Toads e 
Bubsye 
Desert Strike d 
F15 Strike Eagle e 
King Arthurs W.d 
Lost Vikings 
Mech Warrior e 
Super Conflict e 
Super Turrican e 



129, 
139, 
119, 
139, 
129, 
129, 
129, 
129, 
129, 



Advlsland 2 e 59- 

B.CKid d 69 - 

Parasol Stars d 69, 

Star Wars d 69, 



GAMEBOY 
l aitifcftanaa rfl £gy= 
@&= 
Wp 



Batman returns j 39, 

Chakan e 59, 

Donald Duck j 39, 

Lemmings e 59, 

Shinobi 2 d 79, 
Sonic LHedgehog 2 d 79- 

Streets oflage d 79, 



GAME GEAR 
i @a= 



Batt elcacs'el 



GefcGass'el 



:r. 






tsia|pracu|atel 
Myst'clQLest'cil 



Turbo Duo RGB e 
Cotton SCe 119.- 

Dung.Exptorer 2 SCe 119- 



SUPFAMICOM 

Jl 1E&= 



bemcerrran 
Bal rran]ret^e 
G yberralcme , 
EirallEigfit[ 2i 

StawWars 



m 



Art of Fighting 
Fatal Fury 2 
Sidekick 
World Heroes 



NEO GEO 

@ fcEEV= 



Gradius 2 SCe 
Parasolstars e 
Sim Earth SCe 
Vasteel SCe 



Mai 
39, 
119, 
119, 



PC Engine 



|Ecrrterm.93Iel 



Rffitflliifi rataJiEffifl 



089/7605151 
089/7470689 



Tetefon089/7605151 
Telefax 089 '7698024 
lnh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:Japanisch 
e.EngUsch dDeutsch 
Handleranfragen erwiinscht 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 
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^■P lite Systems investiert 
^/m optimistisch in dieZu- 

^^^ kunft unci liebaugelt 

gewaltig mit Nintendos FX- 

Chip: Die britische Spiele- 

schmiede entwickelt in 

Zusammenarbeit mit 

einemSimulations- 

experten des Auto- 

mob i I g i ganten 

Ford ein Off-Road- 

Rennspiel, das den 

rasenden Rise-Re- 

chenknecht voll nut- 



fur Game Boy (heiBt auch 
Caveman Ninja) und Dr 
Franken2furGameBoy 
- nicht zu verwechseln 
mit The Adventures 
of Dr Franken, die 




Auch Monster 

haben mat 

Hunger 



zen soil. Der Spieler versucht 
sich als Rafly-Fahrer in einem 
3D-Gelande auf den hartesten 
Off-Road-Kursen Europas. Die 
notwendige Nintendo-Lizenz fur 
das Spiel steht indes noch aus 
und der FX-Chip wird bekannt- 
lich auch nicht so schnell fur je- 
dermann verfugbar sein... 
Neben diesem Vorzeigeprojekt 
bastelt Elite fleiBig an diversen 
Urn- und Fortsetzungen be- 
kannter Titel. z. B. Joe & Mac 





Das Rollenspiel Might & Magic 
erscheint furs Super Nintendo 



tendo angepeilt. Deutlich fruher, 
namlich im Spatsommer, wer- 
den die abenteuerlustigen Mau- 
se The I dgetts springend 
und hupfend ihr Unwesen auf 
dem Game Boy 
treiben. 
Striker heiBt 
eine ehrgeizi- 
ge FuBballsi- 
mulation fur Su- 
per Nintendo, die 
u.a. mit verschie- 
denen Rasen- und 
Hallenplatzen so- 
wie variablen 
3D-Perspekti- 
ven aufwarten 
soil. 








Gremlin 




erst zu Weihnachten auf Game 
Boy, NES und Super Nintendo zu 
erwarten sind. 

Im Spatsommer soil der zweite 
Teil des Rollenspiel-Epos' 
Might & Magicfur Super Nin- 
tendo folgen, mbglichst noch fur 
dieses Jahr ist sogar schon die 
dritteFortsetzung auf Super Nin- 



FuBballsimula- 
tion Striker mit 
Hallenboden 

..tint g ml) em 

Rasenplatz 

(Super 

Nintendo) 
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^J^j^ultimedia ist - 
' JrAfr wenn man in an- 
Ww^/ deren Markten 
stobert. Gremlin plant fur den 
Spatsommer das Spiel Nutz, 
Madness - House of Fun. 
Spatestens beim Blick auf das 
Titel-Artwork durfte den alteren 
Semestern unter Euch klar sein, 
daB Gremlin mit der unlangst 
neu formierten Popgruppe The 
Madness angebandelt hat: 
Das Motiv unterscheidet 
sich vom zehn Jahre alten 
Madness-Plattencover 
nur durch Nutz, den Ti- 
telhelden des geplan- 
ten Spiels. Nutzwird 




in einer surrealistischen Umge- 
bung uber Plattformen toben - 
zunachst auf dem Mega Drive. 
Eine Auswahl der bekanntesten 
Madness-Melodien soil dabei 
aus den Boxen drohnen. Grem- 
lins Maskentrager Zool ist trotz 
etwaiger anderslautender 
Geruchte keine Ameise, sondern 
ein Alien-Ninja und seines Zei- 
chens Retter der n-ten Dimen- 
A sion. Im Herbst sollen die 
ft Abenteuer des flinken 
v Helden nun auch auf Su- 
per Nintendo und Mega Dri- 
ve erscheinen. Eine Fortsetzung 
ist mit Zool 2 bereits in Arbeit. 



Interplay 



j^}* jenn Activision Ali- 

JVwJ^\ und Predator in 

♦^Cr eine gemeinsame 

Arena schickt, dann mussen es 



bei Interplay mindestens Robo- 
cop und ein Terminator sein. 
Robocop versus The Termi- 
nator ist ein actiongeladenes 
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Beat'em Up, in dem der Spieler 
in die Rolle des guten Robocop 
schlupft, der gegen das metal- 
lisch glanzende Skelett des Ter- 
minator kampft - mit seiner 
Handfeuerwaffe ; gezielten 
Schlagen und Spriingen und der 
unermudlichen Kondition einer 
Maschine. Bleibt zu hoffen, daB 
die Finanziers bei Interplay nicht 
zuviel Lizenzgelder an Orion 
Pictures (Robocop) und Cinema 
'84 (Terminator) sowie an die be- 
gleitenden Fernsehspots ge- 
zahlt, sondern auch genugend in 
die Entwicklungsabteilung inve- 
stiert haben. Allzu groBe Sorgen 
brauchen wirfreilich nicht zu ha- 
ben: Interplay Productions Eu- 
rope ist lediglich ein Ableger des 
kalifornischen Stammhauses, 
weltweit einer der groBten Her- 
steller von CD-ROM-Entertain- 
ment fur Homecomputer. Das 
Superstar-Spektakel soil im Ok- 




Harte Bandagen im Kampf: 
Robocop vs. Terminator 

tober gleichzeitig fOr alle Nin- 
tendo-Systeme erscheinen. Der 
Vertrieb wird uber Virgin abge- 
wickelt. 

Ein rasantes Bigfoot-Rennen fur 
zwei Spieler verspricht Rock'n 
Roll Racing fur Super Ninten- 
do zu werden. Sechs finstere Ge- 
stagen, darunter auch einige 
AuBerirdische, rasen in aufge- 
donnerten Gelandewagen uber 
holperige Kurse. Begleitet wird 
das Ganze mit digitalisierten 
Einlagen von Larry "Super- 
mouth" Hoffman, einem pol- 




Abgefahrene Action in Rock- 
'n' Roll Racing (Super Nintendo) 

pularen Racing-Kommentator. 
Fur den richtigen Sound sorgen 
Samples von "Born to be Wild" 
(Steppenwolf), "Bad to the 
Bone" (George Thorogood) Oder 
"Peter Gunn" (Henry Mancini). 
Wer kennt nicht J.R.R. Tokiens 
Fantasy-Epos rund urn die my- 
stische Welt Mittelerde? Der 
"Herr der Ringe" (Lord of the 
Rings) hat ein ganzes Genre ge- 
pragt und unzahlige Rollenspie- 
len und Fantasy-Adventures mit 
Ideen versorgt. Das Original mit 
Kultstatus kommt nun aufs Su- 
per Nintendo. In einem komple- 
xen Rollenspiel macht sich Fro- 




k initma 

i"7CM w&mm II 




Ob Tolkien's Mammutwerk auf 
einem Modul Platz hat? 




UNSER 
FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 



NEO-GEO Konsole DM 
Art of Fighting DM 

Super Sidekicks DM 




699,-- eh. 

Jahreszins 
15,4 % 

•9, Finanzierung 

uber 

477, — Hausbank. 



DM 

Oder mtl. DM 



Preise auf Anfrage 



t 



(X 



NEO-GEO Clubzeitschrift uber Maro erhaltlich. 



I 



NEO 

GEO 



MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
7141 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 od.345 36 
Telefax 07144/3 4021 

Kein LadengeschSft. Sie erreichen uns 
taglich von 10.00 - 12.00 Uhr und 
13.00 - 18.00 Uhr, au(3er Samstags. 
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Lord of Rings: Das Hobbit-Epos entsteht furs Super Nintendo 



do, der kleine Hobbit, auf den 
Weg, um den Ring der Macht zu 
zerstoren und Mittelerde zu ret- 
ten. Interplay verspricht hochste 
Komplexitat der Charaktere so- 
wie voll manuell gesteuerte 
Kampfsequenzen. 
Claymates heiBt Interplays 
freakiges Jump'n Run furs Su- 



per Nintendo, in dem Held 
Clayton sich mit Hilte von Papis 
Erfindungen in einen mutier- 
treudigen Knetballen verwan- 
delt. Je nach Bedarf klettert er als 
Eichhornchen auf Baume, blub- 
bert als Goldfisch im Wasser 
oderflitztals Mausdurchdie Ka- 
nalisation. 



&f^ ollenspielfreaks dur- 
J^ fen sich freuen: Das 
^^^ Verfies- und Kellere- 
pos Dungeon Master, bisher 
nuralsComputerversionundfiir 
die PC-Engine zu haben, kommt 
auch fur Super Nintendo. 14 Le- 
vels, Ober 100 Zauberspruche 
und 20 Charaktere versprechen 
tagelangesKellergeistern. 
Jaguar XJ220 (von Core De- 
sign) ist ein Rennsimulator fiirs 
Super Nintendo, in dem Ihrden 




Die Biester ma die n einen 
hungrigen Eindruck. 



In Dungeon Master lauern jede 
Menge versteckter Fallen 

silbernen Super-Jaguar allein 
Oder mit Freund uber 36 unter- 
schiedliche Rennkurse in zwolf 
Landern jagen durft. 
Auch fur 8-Bit-Spieler auf NES 
hat JVC/Lucasfilm Games Neu- 
es zu bieten: Defenders of Dy- 
natron City ist ein actiongela- 
denes Jump'n Run, in dem die 
sechs Superhelden mitfreakigen 
Waffen (Kreissage, explodieren- 
de Bananen, Raktenschadel, 
AtomgebiB etc.) die Stadt uber 
funf Levels vor dem ublen Dr. 
Mayhem und seinen nieder- 
trachtigen Schergen retten 
mussen. 




Konami 



^^^urz und bundig: Alle 

jr* Produkte, die Kon- 

/^^ ami UK auf der Mes- 

se zeigte, haben wir schon gete- 

stet, previewt oder angekundigt. 



Aktuelle Reviews in diesem Heft: 
Kid Dracuia (Game Boy), Zen 
- Intergalactic Ninja (Game 
Boy), Batman Returns (Super 
Nintendo). 




X^W,Y^ 




Mindscape 




yf Ifred Chicken ist 
Mmm ein elf Level umfas- 
/ €? sendes Plattform- 
spiel mit versteckten Raumen 
und vielen Extras, verpackt in 
niedlicheGrafik. Helddes Spiels 
ist Hahnchen Alfred, dessen 
Freundin von den bosen Meka- 
Huhnern entfuhrt wurde. Alfred 
Chicken soil zunachst fur NES 
und Game Boy erscheinen, zu 
Weihnachten soil eine Version 
fur Super Nintendo folgen. 
AuBerdem stehen noch einige 
Umsetzungen stehen ins Haus, 
beispielsweise fur das Jump'n 
RunGods(SuperNintendo),die 
Actionfassung von Terminator 




Demnachst auf NES und Came 
Boy: Alfred Chicken 

fur Super Nintendo, die Baller- 
orgie Dropzone (NES und 
Game Boy), Speedball 2 und 

das Shoot'em Up Xenon 2 fur 

Game Boy testen wir einige Sei- 
ten weiter. 




Microprose 



m 



F15-Zwischensequenzen auf 
dem Mega Drive 



icroprose, eben- 
falls frischge- 
backener Third- 
Party-Hersteller von Sega, wird 
im Sommer den actionlastigen 
Flugsimutator F15 Strike 
Eagle furs Mega Drive vorstel- 
len. Einen Test der Super-Nin- 
tendo-Version Super Strike 
Eagle findet Ihr in diesem Heft. 




^# /on den Spezialisten fur 
^^Actionspieleund Film- 
Cr umsetzungen kommt 
demnachst eine NES-Version 
des Kinospektakels Lethal 
Weapon - verpackt in ein Mul- 
tilevel Shoot'em up. Naturlich 
geht's drum, ein holdes Madel 
aus den Fangen skrupelloser 
Banditen zu befreien. AuBerdem 



in der Pipeline: Pugsley's 
Scavenger Hunt - Addams 
Family ab Sommer '93 auch fur 
NES, ebensowieSuper James 
Pond. Die Super-Nintendo- 
Version mit dem fischigen 
Agenten wird etwas friiher er- 
scheinen als die NES-Version. 
Komplett neu ist das Beat'em up 
Cool World, das im Sommer 
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fur NES erscheinen 
soil. Die Idee erinnert 
ein wenig an Roger 
Rabbit: Cool World 
1st ein Cartoon-Uni- 
versum, das von den 
Doodles bewohnt 
wird. Cartoonist Jack 
Deebs hat sich in die- 




se Welt verirrt und ver- 
sucht die schone Hol- 

i Would daran zu hin- 
dern, ihre Cartoon- 
Identitat loszuwerden 
und eine echte Frau zu 
werden. Dann namlich 
ware das ganze Uni- 
versum in Gefahr... 



Psygnosis 




09*\ ie ganze Messe uber 
/J kursierten Geruchte, 
t^r daB Psygnosis mit 
Sony in Verhandlungen stunde 
oder bereits an den japanischen 
Elektronikgiganten verkauft sei. 
Ob's nun absichtlich gestreute 
Geruchte waren, um das oh- 
nehin brillante Image noch zu- 
satzlich aufzupolieren oder ob 
tatsachlich was dran ist - egal. 
Wie auch immer: Es gibt zwei 
Konsolen-Neuheiten von den 
Lemmings-Erfindern. Puggsy 
ist ein niedliches Jump'n Run, 
das zunachst fur Mega Drive, zu 
Weihnachten auch fur Super 
Nintendo erscheinen soil. Der 
arme Puggsy hat sich mit sei- 
nem Raumschiff verirrt und 
muBte auf einem unbekannten 
Planeten notlanden. Die Bewoh- 
ner dort haben sein Schiff ge- 



klaut und nun muB er uber 17 
Level Werkzeuge benutzen, ren- 
nen, springen, klettern und mit 
uber 100 verschiedenen Wesen 
fertigwerden, um sein Schiff- 
chen irgendwann zuruckzuge- 
winnen. 

In Wiz'n'Liz wimmelt's nur so 
vor Kanickels. Wiz und Liz sind 
zwei Zauberer, die ziemlich viel 
blode Spruche machen. Irgend- 
wann geht etwas schief und nun 
mussen die Beiden hijpfender- 
weise uber 56 Levels in neun 
Welten alle ihre Karnickels ein- 
sammeln, um sie zu retten. 
Druckt nur ein Spieler das Joy- 
board, ist der zweite Zauberer 
eben im Urlaub. Wiz'n'Liz be- 
stach beim Messe-Check vor al- 
lem durch gute Grafik und- 
schnelles Scrolling. Im Spat- 
sommer soil's fertig sein. 



Renegade (Bitmap Brothers) 



^^^iir den Herbst hat die 
*m Londoner Spiele- 
f schmiede um Tom 
Watson Konsolen-Umsetzun- 
gen der erfolgreichen Home- 
computer-FuBballsimulation 
Sensible Soccer angekun- 
digt. Die Konsolenversionen 
sollen so nahe wie moglich an 
den Computerversionen liegen, 
um mbglichst viel Atmosphare 
zu transportieren. Geplant sind 
Umsetzungen fur NES, Super 
Nintendo, Game Boy, Master Sy- 
stem, Game Gear und Mega Dri- 
ve. Die Lizenzen fur das ehrgei- 
zige Projekt hat Renegade aller- 
dings an Sony Electronic Pu- 
blishing vergeben. 



Ende des Jahres wollen die Bit- 
map-Brothers mit Ihrem Amiga- 
Hit The Chaos Engine auch 
auf Konsolen zuschlagen. In 
dem komplexen Abenteuer geht 
es darum, eine Monstermaschi- 
ne zu finden und zu vernichten, 
um das aus den Fugen geratene 
Raum-Zeit-Kontinuum wieder- 
herzustellen. Ein Zweispieler- 
Feature, intelligente Charaktere 
und Gegner, die sich im Spiel- 
verlauf entwickeln, versprechen 
Spannung fur ein bis zwei Spie- 
ler. Die Amiga-Version sturmte 
die Verkaufshitparaden inner- 
halb weniger Tage -auf die Kon- 
solenumsetzungen sind wir be- 
sonders gespannt. 



RTB COMPUTER 



CALL or FAX NOW 

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA 

• VIDEO GAMES & SYSTEMS • NEW RELEASE GAMES * 

• JOYPADS, CABLE, ADAPTOR • 

• MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO, 

PC ENGINE, GT, DUO ETC. • 

• 80486 COMPUTER SYSTEM • HARDWARE, SOFTWARE • 

• COMPUTER ACCESSORIES • 

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER 



RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST, 

KOWLOON, HONG KONG 

TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066 



tan for 




UFO 



Price 649,- DM 

Bei Vorkasse keine Nachnahme Gebuhren I 

CALL 040/7890108 
FAX 040/7890 1 38 




IJefeibodingungorvDefokto Wis wird nach uiserem Erme»»en reporter!, 
let gurges chrieben, Wir haften nichr fur die KompattoJitat der " 
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X 
Q: 

3 

a 



a 

3 
-* 

5 

<t> 

3 
(ft 



C 

3 



O 

3" 



tlrrat der Systems. 



FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 1 24,90 

Tiny toon Adventures df. 124,90 

Desert Strike dt. 109,90 

John Madden Football '93 dl. 124,90 

NHLPA Hockey '93 dt. 124,90 

Another World dt. 124,90 

Parodius dl. 1 24,90 
Tecmo Super NBA Basketball US 1 29,90 

Star Fox US 129,90 

King Arthur's World dt. 129,90 

Shanghai II US 119,90 

Test Drive II US 109,90 

Super Strike Eagle US 1 29,90 

Bubsy the Bobcat US 139,90 

Mechwarrior US 129,90 

Alien III US 1 29,90 

The Terminator US 1 29,90 

PGA Tour Golf dl. 124,90 

Adapter for US/J Spiele 39,90 

Action Replay Pro 119,90 

Und vieies mehr zu Superpreisen I 



SEGA MEGA DRIVE: 

Tiny Toon dl. 99,90 

Turtles Hyperstone Heist 109,90 

World of Illusion 89,95 

Streets of Rage II 89,95 

Ecco the Dolphin 109,90 

Fatal Fury US 119,90 

Flashback US RGB 119,90 

Humans US 109,90 

The Flintslones US 99,90 

Action Replay Pro 119,90 

Umbau der MEGA-DRIVE-Konsole 
auf 50/60 Hz inklusive Schaller 

US/JAP Chip 60,00 

Keine Probleme mehr mit Importspielen I 



I Jetzt anrvfen, denn jeder 888. Bestetler bekommt 888 DM I 



An-_und Verkauf von gebrauchten Spielen fur: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
jlog ge_ 
Ladenpreise variieren, Ladenverkoufist leider mil hoheren Kosten verbunden. 



Fordern Sie unseren Gesamlkatalog gegen einen frankierlen Ruckumschlag an! 



Irrtumer und Preisdnderungen vorbehalten. 
Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 1 DM Porto und Verpackung. 

Ladenverlcauf und Versand/ Hdndleranfragen erwiinscht. 

Standig die neuesten Spiele fur AMIGA und PC lieferbar. 

FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 5600 Wuppertal 1 

TEL 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 



Weilere Filialen finden Sie 



5650 Solingen 

Lennestr. 8 

Tel. 02 12/709 10 



5600 Wuppertal 2 

Hohne 20 

Tel. 02 02/57 23 71 



6 G,AW?E>,S7 93 
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^^Jfj0 it Bram Stokers 
JrAW Dracula hai 
Ww^y auch Sony Ima- 
gesoft einen mit groGem Auf- 
wand beworbenen Kinofilm als 
Zugpferdchen vorden Markting- 
Karren spannen ktinnen. Die fur 
den Sommer geplanten Umset- 
zungen fur Super Nin- 
tendo, NES, Game 
Boy, Mega Drive und 
Game Gear lehnen 
sich engan die Film- 
vorlage an. Als Vam- 
pirjager Jonathan 
Harker durft Ihr Euch 
mit dem Fursten der 
roten Bruhe in sieben 




magischen Beat'em-up-Kon- 
frontationen auseinandersetzen. 
Die Levels beginnen am Tag, wo 
der Spieler Extrawaften sammelt 
(Pistolen, Hammer, Holzpflock, 
Dynamit), urn das Ungeheuer 
des Nachts ertolgreich zuruck- 
schlagen zu konnen. Nach Son- 
nenuntergang pra- 
sentiert sich der Furst 
in verschiedenen Ge- 
stagen -als Wolf, Fle- 
dermaus oder Nebel- 
schwade, begleitet 
von zahlreichen fin- 
steren Kreaturen. 
Moge der Saft mit 
Euch sein! 




Storm/The Sales Curve 



jrtjfa wer sagt's cienn: 
yf Auch Storm hat an ei- 
w y nen Kinoh it ange- 
dockt, urn nach Kraften Ideen fur 
neue Module zu melken. In den 
USA war das abgedrehte Cyber- 
space-Epos The Lawnmower 
Man nach der Stephen-King- 
Vorlage ein echter Knaller, in 
Deutschland blieben die irren 
Virtuality-Szenen aus "Der Ra- 
senmaher-Mann" mehr eine Au- 
genweide fiir einen erlesenen 
Kreis eingeweihter Freaks - 
wahrscheinlich lag's an der 
Schrebergartner-Ubersetzung. 
The Lawnmower Man II auf 




Super Nintendo und Game Boy 
ist fur Anfang 1 994 geplant, par- 
allel zum Kinostart der Fortset- 
zung des Streifens.lm Spiel kon- 
trolliert Ihr entweder den Wis- 
senschaftler Dr. Angelo oder 
Carla, urn der hypermutierten In- 
tel ligenzbestie Cyberjobe - mitt- 
lerweilematerielosin Computer- 
netzwerken unterwegs - den 
Strom abzustellen. Dabei muBt 
Ihr gegen Polizei, Armee, Wis- 
senschaftler, Riesenwespen, Af- 
fen, mutierte Pflanzen und Ol- 
pumpen vorgehen, denen Jobe 
seinen Willen aufgezwungen hat, 
bis zum grofien Finale im Virtual 
Space Center, wo der Doktor sei- 
ne Schopfung im Endkampf aus- 
einandernimmt. Vier reelle und 
neun virtuelle Welten verspre- 
chen spannende Unterhaltung 
zum Jahreswechsel. 



•V LUb. 

L own mover 
Man II auf 
Game Boy 



Das 

Cyberspace- 

Subgame 
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AuBerdem neu in der Pipeline: 
Troddlers fur Super Nintendo, 
das fur Sommer geplant ist. Die 
kleinen niedlichen Biester erin- 
nern verdachtig an die Lem- 
mings, und auch hier geht es 
darum, hi If lose Kreaturen sicher 
durch ein vertracktes Gelande zu 
bringen. In Troddlers sind'sTe- 
leporter und Zombies, die den 
Kerlchen das Leben zu r Qual ma- 
chen. 100 Levels fur Solokamp- 
fer und 75 Levels fiir Zwei - 
wahlweise mit- oder gegenein- 
ander - sind geplant. Was den 
eifrigen Lesern unter Euch als 
The Aquatic Games bekannt 





Anderes Gelande, ande- 

re Biester, Lemmings- 

Spielprinzip 




James Pond sportelt nun auch 
auf dem Super Nintendo 

sein durfte, ist fiir Spatsommer 
als James Pond's Crazy 
Sports auf dem Super Nintendo 
angekundigt. Der smarte Fisch 
traniert seine Graten fur die 
kommenden Herausforderun- 
gendesAgentenlebensundzwar 
in so lebenswichtigen Diszipli- 
nen wie 1 00-Meter- Wasser- 
Plantschen, Muschelzielwerfen 
oder Haifischrobben im Gras. 
Auch 'n Flipper fur Super Nin- 
tendo ist in Arbeit, und diesmal 
ist damit kein Wassertier ge- 
meint: Pinball Dre- 
ams durfte Kennern ein 
Begriff sein, soil aber 
fruhestens Anfang 1 994 
auf Nintendos 16-Bitter 
starten. 




Tecmagik 



£ / aja, Ihr habt's geahnt: 
*0T Schon wieder 'ne Fil- 
V mumsetzung. Diesmal 
ubt Steven Seagal in Anlehnung 
an seinen neuesten Streifen (in 
Deutschland "Alarmstufe Rot") 
fur seinen Auftritt auf Mega Dri- 
ve und Super Nintendo. Tec- 
magik hat satte 16 
MBit auf die Platine 
und auBerst aufwen- 
dige Animationen in 
den Speicher gepackt, urn 
ein Prugelspiel der Extraklasse 
zu schaffen: Urn das Sprite 
seinem naturlichen Vorbild 
in alien Bewegungen mdg- 




lichst weit anzugleichen, mufite 
der echte Seagal sich drei Tage 
lang von Kisten abrollen, Schla- 
ge austeilen, Messer an Lein- 
wande werfen etc., wahrend sei- 
ne Bewegungen auf Video auf- 
gezeichnet wurden. Was letzt- 
endlich dabei rausgekommen 
ist, werden wir allerdings 
kaum vor Anfang '94 
beurteilen konnen. 
Ansonsten bastelt Tec- 
magik eifrig an diversen 
Comic-Umsetzungen: In 
Sylvester and Tweety 
, jagt ein hungriger Kater in 
witziger Animation seinem 
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kleinen aber cleveren Widersa- 
cher hinterher, in Pink Panther 

hupft die rosarote Katze nach 
Miinzen und Extras Qber Platt- 
formen. Bis zur fertigen Version 
werden beide Spiele aber noch 
einen weiten Weg hinter sich 
bringen. Wesentlich naher liegt 
daschon das Erscheiungsdatum 



Trad ewe st 



09^ ie kampflustige Kro- 
XJ tenbande Battleto- 
m^^ ads wird im Spat- 
sommer auch auf dem Super 
Nintendo toben Battletoads 
in Battlemaniacs ist fur ein 
bis zwei Spieler geplant und soil 
acht Levels bieten. Die Fortset- 
zung auf dem NES heiBt Batt- 




Mit witziger Action setzen sich 
die Battletoads auf dem Super 
Nintendo dutch 

letoads/Double Dragon 

wird Anfang Juni erscheinen, ist 
ebenfalls fur ein bis zwei Spieler 
und bietet acht Levels. Auch fur 
den Game Boy ist eine Version 
geplant Battletoads in Ra- 
gnarak's World wird aber 
nicht vor September fertig sein 
und ist eine direkte Umsetzung 
der ersten NES-Version. 
Auch ein durchgedrehtes Renn- 
spiel hat Tradwest zu bieten R. 
C.Pro AM II istdie Fortsetzung 



von Andre Agassi Tennis das 

im Fruhsommer furs Mega Dri- 
ve und Master System erschei- 
nen soil. Im Herbst ist auch eine 
Super-Nintendo-Version der 
Tennis-Simulation geplant, in 
der Agassi seinen Wimbledon- 
Titel verteidigen muG. 



Plok (Super Nintendo) soli im 
Oktober fertig sein. 

des actiongeladenen ersten 
Teils. Schnellere Kurse, hartere 
Gegner und Duelle mit dem 
Computer uber 24 Level, Extra- 
ausrustung und Waffen, Renn- 
kurse, StraBenkurse und Gelan- 
destrecken sind versprochen. 
An dem Spektakel durfen bis zu 
vier Spieler teilnehmen. Die 
NES-Version ist gerade noch 
rechtzeitig fur Weihnachten an- 
visiert. 

Freunde des American Football 
sollten Pro Quarterback fur 
Super Nintendo notieren, das im 
September spruchreif sein soil: 
3D-Perspektive, 26 Profi- 
Teams, sechs Feldbedingugen. 
Fur ein bis zwei Spieler. 
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Battlertoads in Ragnarak's 
World 




U.S. Gold 




^^^uRballfans mit Com- 

tf^r puter wird Kick Off 

S langst ein Begriff sein. 

Mit Super Kick Off hat U.S. 

Gold eine Umsetzung furs Mega 
Drive angekundigt. Sofern die 
Spielbarkeit der Computer-Vor- 
lagen erreicht wird, durfte dies 
ein Titel sein, den man imAuge 
behalten sollte. 



James Pond II -Robocod 

wird im Spatsommer fur Master 
System und Game Gear erschei- 
nen. Der bose Dr. Maybe bedroht 
der Welt groBten Spieleherstel- 
ler (!) durch Sabotage. Naturlich 
muBRobocodeingreifen.umein 
bdses Ende abzuwenden und die 
Spielzeugpinguine des Doktors 
unschadlich machen. 




deutscheSp* 

SuperNES 

Hunt For RecI Octoder 1 1 9,- 

OutIancIgr 1 29,' 

PGA Coif Tour 121,- 

Darius Twin 107,- 

Desert STRikE 107,- 

DitAqoN s Lair 117." 

CODS 129,- 

KiNc ArtIidr s Would 125,- 

Prodotector 1 1 ?,- 

Roa<Jrunner 129,- 

Street FiqhTER 89,- 

SupER Marjo Kart 89,- 

TiNy Toon AcJventures 12?,- 



cs^S02654-2694 

JES GAME BOY 

:Tob£Rll9,- BC Kid 77,- 

129,- Drop Zone 61, - 

121,- Loonev Tunes 67,- 

107,- ParocIi'us 75, - 

107,- SupER Mario LancI 2 65,- 

11 J,- TiNy Toons 61,- 
1 29 

/oRid 125^- Preisliste anfordem: 

iu'- Spiele-Versand 

12 V Brachtendorf 

rt sv Postfachll07 

tures 12?!- 5444 Polch 
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Berlin 

Ab sofort Verleih! 

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy. 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: Donau Str. 51 1 000 Berlin 44 

U-Bahnhof-Rathaus Neukoln 

Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38 



Diskettenstation 
fur Super Nintendo™ und Sega Mega Drive* 





TM 
MEANS /f INNOVATION 



^\nerfurBe/c/ eA 




S*CP Moga Mot™ 





'.-.■go Metw [>f*e b1 wn ehgel'ogerei Wrifueiclien 
dor Frrro SeQO EntefDrtwi JCCO" und Europa 

Der MGH slchert die Spielmodule auf MS-DOS-kompatible Disketten (bis 1.6 MB). 
Diese Sicherungskopien -sincl von Diskette voll spielbar. 

Der GAME SAVER (blsher nur fur Super Nintendo™) ermogllcht das Spelchem und 
Abrufen von Spielstanden auf bzw. von Disketten. Zeitlupenfunktlonen sind per 
Knopfdruck einstellbar.Mit dem GAME FINGER (blsher nur fur Super Nintendo™) 
konnen Spiele-Daten wie z.B. Leben, Energie usw. verandert werden. 

Anwenderfreundliche Pull-Down-Menus mit lelcht verstandllchen Farbsymbolen 
machen Funktionen wle KOPIEREN. FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht. 

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen. 

Lieferumfang: 

• Adapter fur Super Nintendo" 



* MGH-Konsole mit 16MBit RAM 

* 3.5" HD Floppy Disk Drive 

* Game Saver (fur Super Nintendo 

* Game Finger (fur Super Nintendo 

* 256 KB Save Game Funktlon mit 
Bat teriebackup 



* Adapter fur Sega Mega Drive™ 

* 220V Netzteil sek. 9V 2A 

* Bedlenungsanleitung 



CO-SA 



ionnEcdion 



Electronics GmbH 



IS] 93 



Die abgeblldeten Splelkonsolen sind lm Lieferumfang nicht enthalten! 
Die UeTerung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten. 

Helnrich-Spdth-Str. 12-14 

4019 Monheim 

Telefon 02173-39710 
Telefax 02173-52071 
Telefax 02173-397182 
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0JP*\ ie Videospiele 
/ J nahern sich immer 
m^r mehr den Arcade- 
Vorbildern. Die Steuereinheiten 
geraten dabei ins Hintertrelfen. 



Top-Fighter 

Quickjoy bringt das Joyboard 
fur's Grobe. Der TopFighter fur 
das Super Nintendo ist in einem 
sehr soliden Metallgehause un- 
tergebracht. Zusatzlich zu den 
sechs Feuerkndpfen erspahen 
wir drei programmierbare 
Buttons. Bis auf das Ta- 
stenfeld fur Se- 
quenz- und A 
Dauerfeuer- 
program- 
mierung ist 
jeder Kontakt 
ein robuster 
Mikroschal- 
ter. Der Top- 
Fighter wird mit 
einer deutschen Be- 
dienungsanleitung ge- 
liefert. Kostenpunkt: 140 Trom- 
melstucke muBt Ihr hinblattem. 
Testmuster von Flashpoint 



Super Jo-Jo 

Fur ein ausgepragtes Stand- 
vermogen spricht die Stand- 
flachedes Super Jo-Jo-Joybo- 
ards fur's Super Nintendo. Als 
Extra ist eine Zeitlupe eingebaut 
und die rechts-Links-Tastersind 
noch einmal neben den Feuer- 
knopfen untergebracht. Von Mi- 
kroschaltern fehlt im Super Jo- 
Jo jede Spur. Auch die stark be- 
anspruchten Richtungsschalter 
sind Gummikontakte. Preis: ca. 
100 Mark. Testmuster von Flas- 
hpoint 





Ist Euer altgedientes Joypad abge- 

nutzt? Der olle Kontroller wird 

langsam langweilig? Wir haben uns 

fur Euch umgesehen und einige 

Kontroller fur die beiden 1 6Bit-Sy- 

steme entdeckt. 



Die Altemativen: 

SF-3undSG- 

8 sind gut 

ausgestat- 

tet und 

preiswert. 




Gewahren Einblick: SN Pro und 
SG Pro von Quickjoy. 





SG-8 






Das SGSvon Honey Bee ent- 
halt Dauerfeuer und Zeitlupe. 
Ergonomisch iiber den Feuer- 
knopfen angeordnet, sind die 



Fur's Grobe: Joy- 
boards Top- 
Fighter (links) 
von QJ, Super 
Jo-Jo (rechts) 
und Super 
Advantage 
(mitte) von 
Ascii. 



Dauerfeuer-Tasten leicht zu er- 
eichen. DerZeitlupen-Ausloser 
befindet sich an der Unterseite 
und ist auch in Action immer 
griffbereit. Preislich ist das SG- 
8 eine echte Alternative: Urn die 
30 Mark kostet das getunte Teil. 
Testmuster von 0. IT. 



Zartfiihlend: 

Die Turbo- 

Touch-360- 

Joypads 

reagieren 

aufkleinste 

Beriibrungen. 



SG Pro - SN 
Pro 



Fur Leute, die auf Durchblick 
stehen, gibt's von Quickjoy 
durchsichtige Joypads furSuper 



Nintendo und Mega Drive. Bei- 
de Pads haben zweistufiges 
Auto-Fire und Zeitlupe. Das SG 
Pro hat zwei frei beschaltbare 
Links-Rechts-Taster abbekom- 
men.Hier gibt's Klarsicht fur we- 
nig Geld: Beide Pads kosten 
etwa 30 Mark. Testmuster von 
Flashpoint 



Super 
Advantage 



Joboard Nummer Drei fur das 

Super Nintendo ist das Super 
Adnvantage von Ascii. Zeitlupe 
und Dauerfeuer fur jeden einzel- 
nen Button sind in ihrer Ge- 
schwindigkeit regelbar. Alle 
Kndpfe haben Gummikontakte. 
Die Links-Rechts-Tasten sind 
fur Rechte-Hand-Bedienung ne- 
ben den Hauptfeuerkndpfen pla- 
ziert. Preislich liegt das Super 
Advantage bei 1 20 Mark . Test- 
muster von Flashpoint 




SF-3 



Eine weitere Alternative zum 
Super-Nintendo-Standard-Pad 
bietet das SF-3 von Honey Bee. 
Im Design dem Mega-Drive-Pad 
nachempfunden, halt es fur je- 
den Knopf zweistufiges Auto- 
Feuer sowie eine Zeitlupe bereit. 
Preislich ist'serfreulich gunstig: 
ca. 30 Mark soil's kosten. Test- 
muster von O.I.T. 



Turbo Touch 
360 



Triax bringt fur Super Ninten- 
do und Mega Drive namensglei- 
che Joypads mit Sen sor-Bedie- 
.ung auf den Markt. Schlichtes 
iBeruhren der Sensor-Flache 
lenkt Euren Sprite in die ge- 
wunschte Richtung. Dauerfeuer 
ist naturlich inklusive. Kosten- 
punkt: 60 Mark. Testmuster von 
Flashpoint 
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Fur das SUPER NINIENOI] Fur das (Nintendo) Entertainment System. Fur den GAME BOY 




Als wabbelgesichtiger Oktopus 
Parodius rettest Du mit Deinen 
Freunden die Welt vor der roten Rie- 
senkrake. Doch zuvor lauern tierisch 
komische Gegner auf Dich. 
Alle wollen Dein Raumschiff entern. 
Doch Du zeigst ihnen, daB hier allein 
nur Du etwas zu lachen hast - in 
diesen witzigen und spannenden 
Superspielen der Extraklasse fur 
Deinen GAME BOY, Dein NES und 
Dein Super NES. 

Play Time 11/92: 

"Fur Liebhaber dieses Spiels ein 

MuB." 

7 Level • 1 Spieler • System: NES 



POWER PLAY 7/91 

"Technisch und spielerisch ist j 
Parodius ein Meilenstein der 
Game Boy Software." 

ASM 6/91 

"Gigastark. ... man kann 
wirklich von Grafik- und 
Soundorgien reden." 

9 Level • 1 Spieler 
System: GAME BOY 



Weitere KONAMI-Videospiele fur Deinen Game Boy 
und Dein Nintendo Entertainment System. 





Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50 

Telefon D-069 / 95 08 12- 0, Telefax D-069 / 95 08 12-77 

Nintendo' . SNES'". NES'". Game Boy'". Ihe Nintendo Product Seals and other 
marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. PALCOM" and 
PALCOMGAMES" are registered trademarks of PALCOM Software Corporation 
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M/as (/as /I wge noc/; 
f?/cW s/'eM, e/Ya/?/ der 

Bewegungsmelder: 
Ein fettes Alien hangt 1 1 
unter der Decke. tj, 



bwohl der dritte Teil der 
Alien-Saga die Kinokas- 
sen nur maBig fullen 
konnte, erfreut sich die Umset- 
zung des Filmstoffes auf Spiele- 
konsolen groBter Beliebtheit. 
Doch auch die nunmehr sechste 
Konvertierung orientiert sich the- 
matisch eher an "Aliens", dem 




Nach alien anderen Versionen befindet sich 
nun auch das Super Nintendo-Alien im letz- 
ten Entwicklungsstadium. Auch diesmal lag 
es wieder in den Handen des englischen 
Probeteams das Ballerspektakel fur . 

Acclaim/Ljn umzusetzen. / 



wait der Aliens befin- 
den, zu befreien. Ge- 
lingt es ihr nicht, das 

Sicherheitsgleichge- 
wicht in dem Gefang- 
nistrakt wiederherzu- 
stellen, so sind alle Insas- 

sen dazu verdammt, eines 
grausamen Todes zu sterben: 
Nachdem die erste Entwicklungs- 
stufe des Alien, der "face hugger", 
aus seinem Ei geschlupft ist, 
pflanzt er ein Embryo in das 
nachstbeste menschliche Wesen 
ein. Dort wachst es heran, bis es 
schlieBlich den Wirtskorper 



Alien im Anflug: Schleimige 
Attacke im Abwassersystem 

zweiten und martialischsten Teil 
der Filmreihe. Lediglich der Ort 
des Geschehens, ein Gefangnis- 
planet im fernen All, wurde uber- 
nommen. Auch hier konnte sich 
die Alien-Brut breitmachen, 
nachdem sie Ripley unbewuOt m it 
ihrem Raumschiff eingeschleppt 
hat. Vollig auf sichalleinegestellt, 
versucht Eure Heldin nun, Gefan- 
gene, die sich bereits in der Ge- 



sprengt. In acht Missionen steurt 
ihr Ripley durch die weitver- 
zweigten Labyrinthe des Gefang- 
nistraktes. Hierbei muBt ihr Ge- 
fangene befreien, Reparaturen am 
Kuhlsystem und an der Elektrik 
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Im Game Over-Bildschirm verhohnt Euch 
der schleimtriefende AuDerirdische 



Auch nicht die Explosionen Eurer Gewehrgranaten 
kbnnen die Nebelschwaden der Gigerwelt lichten I 



Brutstatten ausbrennen und Zu- 
, gange versiegeln. Diese Auftrage 
fuhren Euch durch Zellenblocks, 
Duschraume, Werkshallen, Ab- 
wassersysteme ,und Luftungs- 
schachje, die Ihr von der Alien- 
; .Plage saubern muBt. Lediglich 
Eure Umgebung konnt Ihr dabei 
klarerkennen, Randbereiche blei- 
ben im Dunkel, was den Span- 
nungs- und Stimmungsfaktor 



nocn erhdh:. Ihr bewegt Euch 
ausschliefilich in Seitenansicht 
durch in alle Richtungen scrol- 
lende Bildschirme. Festbestand- 
teile der Einzelkampferausru- 
stung sind ein M16-Sturmge- 
wehr, ein Gewehrgranaten- und 
ein Flammenwerfer. Wenn nach 
den harten Fights eure Munition 
knapp wird Oder euer Gesund- 
heitszustand drastische Formen 
annimmt, so wird es Zeit, sich 



Gefangene mis Ben unter Einsatz Eures Lebens ge fund en und befreit werden. 




Lalit den Flammenwerfer briillen und selbst der vor- 
lautesle Face-Hugger gibt Ruhe. 

Von den Insassen des Gefangnistraktes konnt Ihr 
keine Hilfe erwarten. 




Game Boy 


Ljn 


VG 3/93 


48% 


NES 


Ljn 


VG 1/93 


61% 


Mega Drive 


Flying Edge 


VG 10/92 


68% 



Game Gear 



Flying Edge VG 3/93 



63% 



Master System Flying Edge VG 11/92 



63% 



Flying Edge und Ljn sind Unterlabel von Acclaim. 
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Der ausgewachsene Alien an den Kacheln 
will hier bestimmt nicht duschen. 



Im Dusch- und Desinfektions- 
raum schliipft die Alienbrut 



Der 

Sanitatsraum 

mit seinen 

Extras sorgt fur 

schnelle Heilung 

der 

Gefechtswunden 









Munitionsextras laden Eure 
W u mm en wiederauf 

nach Munitions- und Sanitats- 
Extras umzuschauen. Vor den 
Missionen konnt Ihr zur Orientie- 
rungshilfe den Gefangnisp.lan 
ausgiebig studieren; wahrend i 
den Kampfen hilft der Bewe- 
gungsmelder, den Ihrausden Fil- 
men kennt. Urn Euch an die Viel- 
zahl der in alien Entwicklungs- 
stufen vorkommenden Aliens zu 
gewohnen, konnt Ihr zwischen 
drei Schwierigkeitsgraden 
wahlen. Ein Zeitlimit wird es bei 
der Super Nintendo-Version nicht 
mehrgeben. fh 






Hudson Software 

hat Geburtstag. 

Zum 20jahrigen 

Firmenjubilaum beschert uns die japanische 

Modulschmiede neben einigen anderen Mo- 

dulen ein ganz besonderes Konsolen- 

Schmankerl: 



09^\^ geniale Multi- 
/ J Player-Modul ist bis 
m^^ heute nur Game- 
Boy- und NES-Besitzern unter 

dem Namen Dynablaster be- 
kannt. Die kleine Gilde der PC- 
Engine-Zocker kenntdie Import- 

HU-Card unter dem Namen 
Bomberman. Die grofie Beson- 
derheitan Super Bomberman ist 
der Mehr-Spieler-Adapter - 
Hudson hat sich entschlossen, 
das nutzliche Zubehor zusam- 
men mit dem Modul anzubieten. 
Unser Vorab-Modul und der im- 
portierte Adapter haben bei uns 
wieder ein echtes Bomberman- 
Fieber ausgelost. Es bot sich 
schnell das klassische Bild: 
Chefredakteure laufen langst 
uberfalligen Artikeln hinterher 
und treffen die gesamte Beleg- 





Der Fiinf-Spieler-Adapter 
sorgt fur Gruppendynamik. 

schaft im Spielezimmer an. Un- 
ter lautem Grdlen toben dort 
schon wieder die ersten internen 
Meisterschaften. Naturlich be- 
steht auch Super Bomberman, 
das bei uns won I Super Dyna- 
blaster heiBen wird, nicht nur 
aus dem Mehr-Spieler-Modus 
("Battle-Mode"). Wie in den an- 
deren Versionen auch, bombt Ihr 



Im Westen geht's holzig zu - 
nieder mit den Eierkdpfen! 



Spiele-Multi 



Wer die Computergegner 
langst durchschaut hat, und 
sowieso lieber seine Kumpel 
qualt, fuhlt sich mit einem 
Multi-Player-Adapter wie im 
Spielehimmel: Mit dem Er- 
scheinen von Super Bomber- 
man macht Hudson aus dem 
Super Nintendo endlicheinen 
Austragungsort fur Massen- 
spektakel. Bis zu vier mensch- 
liche Sprengstoffexperten 
durfen in dem Dynamit-Epos 
mitmischen. In Zukunft wer- 
den zahlreiche Titel das fami- 
lienfreundliche Zubehor un- 
terstutzen. Habt Ihr neben Eu- 
ren pyromanischen Trieben 



Euch im "Normal-Mode" durch 
zahlreiche Labyrinthe. Verschie- 
denste Monster mussen erst ge- 
sprengt werden, bevor Ihr den 
Level durch den muhsam freige- 
legten Ausgang verlassen durtt. 
Zur leichteren Bewaltigung der 
Aufgabe verstecken sich unter 




Im Power-Full-Level lliegen die Hefme 
26 



Der Normal-Modus bietet echte Endgegner ▼ 
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noch Zeit fur eine Runde Ten- 
nis, durtt Ihr schon jetzt in Pro 
Tennis Tourvon UBI zum Dop- 
pel oder im Quartett auf den 
Court einlauten. Import-Fre- 
aks gewahrt Humans Fire Pro 
Wrestling 2 zu viert EinlaB 
zwischen die Ringseile. 

Obrigens: Da der Multi- 
Player-Adapter nur den zwei- 
ten Joypad-AnschluB belegt, 
sind bis zu funf Teilnehmer 
mdglich. Wann.undvorallem 
welche Module aus dem froh- 
lichen Quartett eine grdlende 
Funt-Mann-Runde machen, 
erfahrt Ihr in einer der nach- 
sten VIDEOGAMES. 



den sprengbaren Blocken diver- 
se Extras. Am Anfang des Spiels 
kbnnt Ihr immer nur eine Bom- 
be legen, die eine mickrige Ex- 
plosion erzeugt. Durch das Auf- 
lesen von Bomben-Symbolen 
erhoht Ihr die Anzahl, mit Flam- 
men-Extras, die Reichweite der 
Knaller. Neu sind Kick- und 
Schiebe-Extrasmitdenenlhrdie 
Sprengkbrper uber das Feld 
stoBt Als weitere Besonderheit 
durtt Ihr auch im Normal-Mode 
zu zweit antreten, was die ge- 
stellten Aufgaben erheblich er- 
leichtert. Wie iiblich werdet Ihr 
am Ende jeder der sechs Welten 
von einem Endgegner erwartet. 
Habt Ihr Euren Sprengmeister- 
Vorrat verbraucht, steigt Ihr per 
Continue wieder ins Spiel ein 
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SCOREBOARD 
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Fur den Sieg werden die ▼ 
beliebten Pokale verliehen 




Viel Feind - viel Ehr': Sechs Welten bombt Ihr feindfrei 




Multi-Player pur: Auch im 
Normal-Modus front Ihrzu zweit 
Euren pyromanischen Trieben 



Spielerzahl wurde auf 
vier Teilnehmer festge- 
setzt. Wir erinnern uns: 
Auf der PC-Engine gab's 
funf Bomber, auf dem 
Game Boy wart Ihr zu 
zweit unterwegs und das NES 
lielB maximal dreiSpielerzu. Der 
Battle-Mode auf dem Super- 
Nintendo wurde erstmals or- 
dentlich aufgebohrt: Zwolf ver- 




Zeitziinder: 
Die Bomberman-StOi 



Auch Computer-Gegner 
nehmen an der Schlacht teil 

(allerdings ohne Extras) oder Ihr 
notiert Euch ein kurzes PaBwort 
fur spatere Bomben-Exzesse. 

So kraB, wie bei Super Bom- 
berman stellt jedoch bei keinem 
anderen Spiel der Multi-Player- 
Modus die Normal-Variante in 
den Schatten. Die maximale 




AnTAnfang war die PC-En- 
gine. 1990 wurde das erste 
Bomberman-Spiel fertigge- 
stellt. Durch Mundpropagan- 
da und vereinzelte Verbffentli- 
chungen verbreitete sich das 
Gerucht von einem unuber- 
bietbaren Multi-Player-Spiel 
unter den wenigen PC-Engi- 
ne-Besitzem. Wer das Gluck 
hatte, einige Funf-Spieler- 
Wettkampfe mitzuerleben, 
kam kaum noch von der Bom- 
bensucht los. Eine weitere 
Ausbreitung der Grana- 
tenseuche wurde nur 
durch die geringe Ver- 
breitung der PC-Engine 
verhindert. Urn das Feuer 
wieder anzufachen, 
schob Hudson 
bald darauf das 
Dynablaster-Motiul 
fur den Game Boy nach . 
Per Link-Kabel durften zwei 
Handheld-Besitzer Feuer und 
Flamme sein. Danach kam 



eine lange Bomber-Pause, die 
nur von Sunsofts Blaster Ma- 
ster Boy unterbrochen wurde. 
Ohne den Mehr-Spieler-Mo- 
dusverkam das Modul jedoch 
zum schnoden Abklatsch. Im 
Herbst des letzten Jahres kam 
der nachste Feuersturm auf, 
als Dynablaster fur das NES 
umgesetzt wurde. Die leicht 
abgespeckte Version (maxi- 
mal drei Teilnehmer durften 
sich am Vier-Spieler-Adapter 
anflanschen) hatte jedoch un- 
ter 60/50-Hz-Umstellung zu 
leiden. Zum Jahresanfang 
wurde dann in Japan derzwei- 
te AufguB fur die PC-Engine 
fertiggestellt. Bomberman '93 
sollte an die vergangenen Er- 
folge anknupfen. Mit den vie- 
len neuen Features und der 
iiberarbeiteten Grafik buBte 
der Nachfolger jedoch den 
einfachen Charme der Ur-Ver- 
sion ein. Bomber-Cracks 
schworen auf das Original. 



schiedene Arenen mit un- 

terschiedlichen Spielbe- 
dingungen stehen zur 
Wahl.Nebendemnorma- 
len Feld finden sich Le- 
vels mit Warpzonen, 
Trampolinen, Tunnels, Laufban- 
dern und Bombenregen. Bemer- 
kenswert ist der "Power Full"- 
Level. Maximale Aufrustung al- 
ler Spieler bedeutet Action pur. 
Urn endlosen Final-Duellen ei- 
nen Riegel vorzuschieben ist die 
Spielzeit pro Runde auf zwei Mi- 
nuten begrenzt. Zusatzlich wird 
zur Halbzeit das Spielfeld ver- 
kleinert. Die Zusammensetzung 
der Spieler ist frei wahlbar: Die 
Mannchen, die nicht von einem 
Joypad dirigiert werden, konnen 
vom Computer ubernommen 
werden (Ihr durft sogar vier 
Computer-Spieler ins Feld 
schicken). So bieten sich erst- 
mals gute Trainingsmoglichkei- 
ten furalle, die nicht jederzeitei- 
nen menschlichen Mitspieler 
zur 




E1S7 93 




Spielshows wie "Glucksrad" Oder "Riskant" 
garantieren fur hohe Einschaltquoten -- Ga- 
metek setzte die finanzkraftigen Quizsen- 
dungen fur's Super Nintendo um. 



^^•ortsetzung folgt: Cap- 
'^2 corns Duck Tales 2 
^r fur's NES ladt Euch zu 

spannenden Abenteuern mit 

Dagobert & Co ein. Mit seinem 
Spazierstock bewaffnet begibt 



Dagobert in 

Not en - 
Duck Tales 
2 (NES) 





.• ... IV., .1 , ' . 



sich der Multimilliardar erneut 
auf Schatzsuche. Seine drei Nef- 
fen Tick, Trick und Track stehen 
ihm bei der turbulenten Reise 
durch Agypten, Atlantis und dem 
Bermuda Dreieck hilfreich zur 
Seite. 

Wen die anstehende Sommer- 
hitze kalt laBt und die Sehnsucht 
nach der frostigen Jahreszeit 
qualt, kann sich in Ice Chal- 
lenge von Technos abkuhlen. 
Anstelle von d iszipl inierten 



In Ice Challenge (NES) kampft 
Ihr mit Rowdies um den Puck 



Mannschaften lauft Ihr mit einer 
von acht High-School-Gangs 
auf der Eisflache ein. In rauher 
Schulhofmanier drangeln sich 
Eure Akteure um den Puck: Je- 
des Team hat einen Special- 
Punch in seinen Angriffs- und 
Verteidigungsreihen, der auf- 
dringliche Rivalen per Knopf- 
druck von der Bildflache checkt. 
Im Spatsommer geht Tradewest 
mit RC Pro AM 2 auf die Piste. 
In dem PS-starken Nachfolger 
rustet Ihr mit Siegpramien Eure 
Fl itzer auf und sammelt wahrend 
des Rennens auf dem Asphalt 
liegende Extras ein. Wer einen 
Vier-Spieler-Adapter sein Eigen 
nennt, darf im menschlichen 
Quartett durch die Kurven flit— 
zenNach der Umsetzung von Pro 
Tennis to fur den Game Boy 



RCPro 
AM 2 halt 
Rennfreaks 
bei Laune 



kummert sich NMS-Software 
um die NES-Version. In Jimmy 
Connors Tennis reist Ihr mit 
Eurem Racket rund um den Erd- 
ball und sammelt Weltrangli- 
stenpunkte. Ambitionierte Ten- 
nis-Cracks konsultieren vor 
Reiseantritt die Ballmaschine: 
Nach schweiBtreibenden Trai- 
ningseinheiten mit Lobs, Voll- 
eys und Passierballen hetzt Ihr 
die Konkurrenz gekonnt uber 
dasSpielfeld. 
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Wer nach ausgiebigen Super 
Mario /(arf-Rasereien mit sei- 
nem Lieblingspiloten eine 
Runde Kuscheln mochte, 
schafft sich das Ebenbild aus 
Plusch an. Ob Koopa-Trooper, 
Italo-Klempner Mario samt 
Bruderherz Luigi Oder Donkey 
Kong jr. -- die Geschenkidee 
fur geschwindigkeitssuchtige 
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Super 
Nintendo 

Sonderpreis, Aussetzen, Extra- 
Dreh Oder Bankrott -- "Glucks- 
rad"-Fans freuen sich auf die 
eingedeutschte Fassung von 
Wheel of Fortune Anstelle 




von Maren Gilzer ist in Game- 
teks Videospielumsetzung Van- 
na White (zeigte sich unter an- 
derem auf den Hochglanzseiten 
des amerikanischen Playboys) 
furs Felder-Umdrehen zustan- 
dig. Wie in der Mattscheiben- 
Fassung plaziert Ihr mit bis zu 
zwei Mitstreitern Konsonanten 
auf der Ratewand und kauft Vo- 
kale. Nach den drei Vorrunden 
geht's direkt zur Jagd auf den 
Bonuspreis -- die in Deutsch- 
land dazugedichtete Son- 
derrunde (alle drei Wettbe- 
werber spielen urn den Ge- 
samtumsatz) ist nicht mi 
von der Partie. Fur die Uber- 
setzung der Ratsel und Bild- 
schirmtexte zeichnet sich der 
in Munchen an- 
sassige Distri- 
butor ALLAN ver- 
:antwortlich. Geh 
die Dolmetscherei 
Johne groBe Pro- 
bleme uber die 
Buhne, durfen 
GroB und Klein ab 
August selbst ins 



VOU ' RE R IGHT ! 








Ganz oben strahlt Euch 
Manna White an, in der 

Mittc sent Ihr die Ratsel- 
wand und unten stellen 

sich die Kandidaten vor. 



"And the answer 
is..." -der Quiz- 
master verrat Euch 
die Antwort 



Rate mat, mit 

Rosenthal: Die 

Jeopardy-Fragen 

ha ben's in sich. 
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Rategeschehen eingreifen.Jeo- 
pardy (lauft in Deutschland als 
"Riskant"aufRTL-Plus)stelltdie 
Ratselwelt auf den Kopf: Den 
Quizteilnehmern wird die Ant- 
wort vorgegeben, dafur mussen 
sie die passende Frage formu- 
lieren. Ist das Zeitlimit abgelau- 
fen oder die Monitorwand rest- 
los geplundert, geben die Parti- 
zipanten ihren Einsatzfur das Fi- 
nale in den Computer. Wer dann 
die letzte Antwort mit einer ge- 
konnten Frage meistert, be- 



An der 
Ratewand 
wahltlhraus 
sechs Kate- 
gorien 



kommt zu seiner erwirtschaftete- 
ten Summe den gewagten Betrag 
dazuaddiert.Nach den Kassen- 
schlagern Street Fighter 2 und 
Magical Quest werkelt Capcom 
an MVP Football. In der gut ge- 
polsterten Taktik-/Sport-Mixtur 
nehmt Ihr neben Freund- 
schaftspielen auch am Ligabe- 
trieb teil. Bei Field-Goal-Versu- 
chen oder Punts greift Ihrauf Spe- 
cial-Teams zuruck. AuBerdem 
sorgen unterschiedliche Boden- 
verhaltnisse fur Abwechslung. 
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Let's tackle: Capcoms MVP 
Football (Super Nintendo) 
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Game Boy 



Nach den Abenteuern des in- 
tergalaktisGhen Ninja ZEN 
bringt Konami mit Outburst 

den nachsten Action-Titel. 
In dem neuen Beat'em'Up 
werft Ihr Euch mit den 
Kampfern Redin, Vandal 
und Aska ins Getummel. 
Nachdem Ihr im Practice- 
Modus ausgiebig Kic 



und Handkantenschlage, Salti 
und Special-Punches trainiert 
habt, tretet Ihr im Tumierge- 
schehen gegen hochkaratige 
Rivalen an. Via Dialogkabel 
konnt Ihr Euch mit einem 
kampffreudigen Kumpel mes- 
sen. pa 






In Konamis 
Outburst 
(Game Boy) 
kloppt Ihr 
Euch libers 
Flussigkri- 
stalldisplay. 



Arcade-Boy 




Bald ist es soweit: Vor einer halben Ewigkeit kundigten wir den 
Arcade-Boy von Konami an. Das Automaten-ahnliche Stand- 
Gehause bietet Eurem Game Boy ein robustes Zuhause und be- 
schert Euch neben einem richtigen Joystick auch groBere Feuer- 
tasten. Ob das voluminbse Goodie eine lohnenswerte Anschaf- 
fung ist, entnehmt Ihr einem ausfuhrlichem Test in einer der nach- 
sten VIDEO GAMES. 
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Knallharte Facts zu 
den Neuerscheinun- 
gen der nachsten 
Monate findet Ihr in 
unserem Messebe- 
richt von der ECTS 
London. Vielleicht 
interessiert Euch ja 
auch, was sich sonst 
noch so in der Sega- 
Szene tut. 




seit der Ankundigung der Haus- 
segen mit Nintendo schief. Jetzt 
mussen die Verantwortlichen 
bei Capcom schleunigst ent- 
scheiden, was ihnen lieber ist: 
Ein zweiter Abraumer mit dem 
Super-Modul auf Sega-Konso- 
len oderweiterhin ein ungetriib- 
tes Verhaltnis zu Nintendo - 
speziell im HinbMck auf das Nin- 
tendo CD. Bleibt nur zu hoffen, 
daB die Turbulenzen im fernen 
Japan auch fern genug sind, urn 
dem Streetfighter zumindest in 
Europa nicht im Wegezu stehen! 



"Moonwalker" 
beteiligt, im 
nachsten Jahr 
soil ein 
Michael- 
Jackson-Video- N 
spiel furs Mega N 
CD erscheinen. 
Wahrend seiner Ja- 
pan-Tournee zierte 
eine Sega-Konsole 
sein Hotelzimmer, auf 
der sich der umjubelte 
Star zwischen den Termi- 
ner! entspannte und ablenkte. 



Street- 
Fighter II: 
Demnachst 
auf Mega 
Drives? 
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Wenn Michael Jackson Segas flinken Igel Sonic iiber den Bildschirm 

f Wizen la fit, kann die Konkurrenz nur vor Me id erblassen. . . 



Seit den ersten Bemer- 
kungen, Capcoms 
Megahit Streetfigh- 
ter II werde irgendwann im 
Sommer auch auf Sega-Syste- 
men erhaltlich sein, stapeln sich 
die Anfragen in der Redaktion 
und unsere Telefone stehen 
nicht mehr still. Tatsachlich sind 
diverse Umsetzungen bereits 
fertig und stehen kurzvor Verof- 
fentlichung. Wiewirjedochaus 
gut unterrichteten Kreisen (Ja- 
pan) erfahren konnten, hangt 



Mega Star 
& Mega Drive 

5inen Videospiel-Beta- 
testerganzbesonderen 
Kalibers hat Sega ge- 
funden: Megastar Michael 
Jackson mag Mega Drives und 
den stacheligen Sega-Helden 
Sonic. Schon vor rundzwei Jah- 
ren hatte sich Jackson aktiv an 
der Videospiel-Umsetzung von 



DaB dies nicht nur 
leere PR-Spruche 
sind, bevvies "Moon- 
walker" Jackson au- 
genblicklichvorder 
begeisterten Sega- 
Belegschaft: In der 
Sega "Ride AS-1"- 
Maschine, die dreidi- 
mensionale Virtual- 
Real ity-Abenteuer er- 
laubt und acht Passa- 
gierefaBt, hangteer sei- 
ne Mitspieler locker ab. 



FuBball & 
Fernost 



Is Meister im 
Kopieren ste- 
hen die Japa- 
X M ;' ner naturlich auch auf im- 
*Ii^ portierteSportarten.Bei- 
J j spielsweise gibt es eine 
hochklassige japanische 
V/ Profi-Baseball-Liga, von 
~' der Deutsche z. B. nur trau- 
men konnten. Auch zum Golf- 
schlager greift der Japaner 
auBerst gerne, und zwar auch 
dann, wenn er zusammen mit 
weiteren dreihundert Mitglie- 
dern seines Golfclubs Tausende 
von Ballen aus engen Kabinen 
mit Kunstrasen in Fangnetze 

Fortsetzung auf S.35 
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Wer zockt am besten? 



• Sega setzt eine groBe Aktion "auf die Schiene": Die diesjahrigen Sega-Championships fin- 
den in einem Sonderzug der Bundesbahn statt, der aus zwei Wagen besteht. Der Zug wird 
vom 8. Mai bis 6. Juni durch alle sechzehn Bundeslander roilen und dabei dreiRig Stops ein- 
legen. Die beiden besten Spieler eines Bundeslandes qualifizieren sich fiir die Europameisterschaft, 
die im August in Hamburg stattfinden wird. Der amtierende Sega-Europameister darf dabei die Ge- 
winner der Tournee herausfordem. 

\ Um dem Zug ein passendes Outfit zu verpassen, hat die Zeitschrift "Popcorn" ihre Leser zu einem Graff i- 
_ VWettbewerb aufgerufen: "Stylt den Sega Champion Train!". 
i Gespielt wird auf Mega Drives in zwei Altersgruppen bis und ab 12 Jahren. Im Sega-Fachhandel wurden "Trainingslager" einge- 
jrichtet, damit Ihr fur die ortlichen Ausscheidungslaufe fit seid. Die Quaiifikationsrunden werden mit drei aus funf Spielen bestritten: 
^"Taz Mania", "Ayrton Senna's Super Monaco Grand Prix 2", ,; Thunder Force IV", "McDonald's Global Gladiators" und naturlich "So- 
nic 2". Die passenden Score-Karten erhaitet ihr direkt im Handel Oder vor Ort an den Haltebahnhofen des Champion-Trains. Hier alle 
Stationen, die der Zug nach Er- 
scheinungstermin dieser Aus- 
gabe noch anfahren wird: 

Die Qualifikationslaufefinden 
von jeweils 10 bis 17 Uhr statt. 



26.05. Bochum Hbf 


30.05. Wiesbaden Hbf 


03.06. Karlsruhe Hbf 


27.05. Oberhausen Hbf 


31 .05. Mainz Hbf 


04.06. Freiburg Hbf 


28.05. Aachen Hbf 


01 .06. Heidelberg Hbf 


05.06. Ulm Hbf 


29.05. Koblenz Hbf 


02.06. Saarbrucken Hbf 


06.06. Augsburq Hbf 



Der Monsterhit fiir Deinen Nintendo. 
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dem Spukein Ende! 



Mitspielen - 
mitgewim 



Acctaim" verlosl an treue Alien 3 ,M -Fans 

10 Spiele fiir Game Boy'". Einfach das Acclaim" - 

Dreieck rechts unten ausschneiden, auf eine aus- 

reichend frankicrte Poslkorte kiebcn, und ab 

gehl die Posf an: Acclaim" Fun Club, 

Thierschsfr. 11, 8000 Miinchen 22. Absender 

und Alter nichl vergesson. EinsendeschluB ist der 

30.06.1993. Der Rechrsweg 

isl ausgeschlossen. 
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Ki ail Dir die 

Acciainr Video-Spieie fiir: 
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Game Boy" 



GAME BOY 



/IUJN 

( J 



Nintendo Entertainment 
System" 



SUPEUNINMIJ0 



ine gesamte M 
lauen der schrec 
Mach' Dich auf den Weg durch 
Gefangnisplaneten Fiorina 161: 
kle Treppen und Leitern, Rutschen Ul 
Aufzuge kdmpfst Du dich vorwdrts. .. 
Deine Freunde, bevor es zu spat ist. 
Alien 3 lauert jetxt bei Deinem Handler. 
Go for the Game - go for Acclaim ! 



AUH 
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Super Nintendo Entertainment 
System™ (Lieferbar ab Mai '93) 



Alien 3"* 1 & © Twentieth Century Fox Corporation. All Rights Reserved. UN is a registered trademark ot UN, Ltd. © 1 992 

Nintendo Entertainment System™ and Super Nintendo Entertainment System'''* are trademarks of Nintendo of America Inc. © 1 992 Nintendo of America Inc. 
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Two in One 
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in Sega Mega Drive 
und ein voll MS- 
DOS-kompatibler 
PC in ein und demselben kom- 
pakten Gehause? VGA-Moni- 
tor, Stereolautsprecher, Maus, 
Joyboard und Analogjoystick 
inklusive und fur unter 2000 
Mark? 1st das nicht eine tolle 
idee? Wir haben das Gerat fur 
Euch getestet. 

DerAmstradMegaPC386SX 
steckt zusammen mit dem 
Mega Drive in einem kompak- 
ten Gehause, das gerade mal 
soviel Stellflache benotigt, wie 
dermitgelieferte VGA-Monitor. 
Erweiterungen sind dadurch 
zwar so gut wie ausgeschlos- 
sen, dafur ist der PC aber auch 
nicht konzipiert. Standard- 
maBig ist der Schmafspur- 
386er mit 25 MHz getaktet 
(CPU), besitzt 1 MByte RAM 
und eine 40-MByte-Festplatte 
mit 28 ms durchschnittlicher 
Zugriffszeit. Der Arbeitsspei- 
cher laBt sich uber SIMMs auf 
max. 16 MByte ausbauen, die 
Harddisk durch einen 80- 
MByte-Typ mit 19 ms Zugriffs- 



zeit austauschen. Zwei ISA-1 6- 

Bit-Erweiterungssteckplatze 
halber Lange geben (wenig- 
stens theoretisch) die Chance 
zum Kartenquetschen. Ein lee- 
rer Sockel fur den math. Co- 
prozessor ist auch vorhanden. 
Druckerport, zwei 9polige seri- 
elle Anschlusse, Mausportso- 
wieder18poligeAnschluBfiir 
den Analogjoystick erganzen 
die PC-Hardware. Die mitge- 
lieferte Software enthalt diver- 
se Dienstprogramme, MS- 
DOS 5.0 (bereits auf Platte in- 
stall iert) aber kein Windows. 
Das wurde CPU, RAM und 
Platte auch klar uberfordern. .. 
Zum Mega Drive, das Amst- 
rad in Lizenz einbaut, gelangt 
Ihr uber einen Schieber, der das 



Frontabdeckung als 
Umschalter: 
Konsole oder PC. 

HD-Laufwerk verdeckt und da- 
mit von Intel- auf Motorola- 
CPU switcht. Nun habt Ihr Zu- 
gang zum Modulschacht an der 
linken Frontseite. Gleich unter- 
halb des Modulports befindet 
sich hinter einer Kunststoff- 
blende der Erweiterungsport, 
an den sich uber Zusatzkabel 
das Mega CD anschlieBen laBt. 
Segas CD-Laufwerk muBt Ihr 
naturlich extra kaufen und dann 
niitzt es dem PC (z.B. als CD- 
ROM) einen feuchten Kehricht, 
weil nur Entweder-oder-Betrieb 
moglich ist. 

Last not least gibt's an der 
Frontseite noch Anschlusse 
fur zwei Original-Joyboards, 
von denen eines gleich mitge- 
liefertwird. Die Lautstarke der 
beidenLautsprecher (links und 
rechts im Monitor integriert) 
laBt sich per Schieberegler in 
PC- und Konsolenbetrieb kon- 
trollieren. 

Das futuristische und gelun- 
gene Design des Monitors 
kann allerdings weder uber die 
bescheidene Bildqualitat in 
beiden Betriebsmodi hinweg- 
tauschen (trotz SVGA-Adapter 
im Rechner), noch uber die Tat- 
sache, daB Reglerfur Bildbrei- 
te und -hone fehlen. Die vor- 
handenen Regler fur Kontrast 
und Helligkeit sitzen denkbar 
ungunstig ganz hinten innen 
am Gerat und gewahren nur 
sehr geringen Spielraum. 




An der Riickseite liegen die wichtigen Schnittstellen. An der 
Rechnerfront der Modulschacht, darunter der Expansion-Port. 



Noch ungunstigersitzt der Mo- 
nitorschalter, was aber nicht 
weiter tragisch ist, da der Mo- 
nitor uber Kaltgeratestecker 
zusammen mit dem PC einge- 
schaltetwird. Dessen Schalter 
sitzt aber auch hinten. 

Die erweiterte Tastatur mit 
102 Tasten und abgesetztem 
Ziffemblock ist sicherlich Ge- 
schmacksache. Sie machte auf 
unseinenetwasklapprigenEin- 
druck und bot ein etwas zu hol- 
periges Anschlagsgefuhl. 

Alles inallem ist der Amst- 
rad Mega PC386SX ein Gerat 
fur Einsteiger. Er richtet sich 
vor allem an junge Kunden, die 
nicht das Geld fur einen High- 
End-PC ausgeben konnen und 
auch gar nicht deren Power 
benotigen. Fur Standardan- 
wendungen (ohne Windows) 
eignet sich das Gerat namlich 
allemal. "Strike Commander" 
oder "Wing Commander" 
konnt ihr auf der Kiste natur- 
lich vergessen. Gespielt wird 
eben auf der Konsole, gearbei- 
tet auf dem PC. hu 

Wertung 

Pro 

• sehr kompakt 

• gerauscharm 

• zwei Gerate in einem 

• Kontrollperipherie inkl. 
Stereolautsprecher 

• relativ preiswert 

• Dokumentation deutsch 

Contra 

• relativ langsam 

• Basisausstattung mager 

• kaum erweiterbar 

• kein zweites Floppy moglich 

• Bildqualitat sehr maRig 

• Zuwenig Bildregler 

• Tastaturgefuhl Geschmacksache 

• Hauptschalter an der Ruckseite 

Fazit 

Preisgunstiges Einsteigermodell fur 
mSBige Anforderungen an die 
Rechnerperfo rmance 
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Fortsetzung von S. 32 

schlagt, die hoch Liber den 
Dachern Tokios Oder Osakas auf 
einem Hochhausdeck aufge- 
spanntsind. 

Mit wachsender Begeisterung 
entdecken die Asiaten mittler- 
weile auch den europaischen 
FuBball, denkt man daran, daB 



sie sich um eine FuBballwelt- 
meisterschaft auf japan ischem 
Boden bewerben oder daB sie 
europaische FuBballgroBen wie 
Sabelbein Pierre Littbarski nach 
Japan einkaufen, um den Ver- 
einskameraden die Bananen- 
flanken vorzumachen. 

Die FuBballbegeisterung 
spiegelt sich naturlich auch im 




J. League Pro Striker: Neben American Football, Baseball und Golf 
entdecken die Japaner ihre Begeisterung fur FuBball. 




Spieleangebot wider: Sega Ja- 
pan stellt die FuBballsimulation 
J. League Pro Striker fur 

Mega Drive vor, in der sich zwei 
mal elf Digitalkickerum den Ball 
straiten. 



SiiBes 

Gesbff 



B 



1 igentl ich ist Cool 
Spot keine neue Erfin- 

dung: In den USA ist 
der rote Klecks mit der schwar- 
zen Sonnenbrille hauptberufli- 
ches Werbemaskottchen fur das 
Erfrischungsgetrank "Seven Up", 
hierzulande mit "Sprite" gleich- 



Cool Spot 
wirbt hauptbe- 
ruflich fur ein 
Erfrischungs- 
getrank. 




zusetzen. In den japanischen 
bzw. US-Versionen hupft Spot 
denn auch fleiBig uber diverse 
7up-Flaschen, wahrend Virgin 
fur die deutsche Version auf 
Schleichwerbung verzichtet hat. 
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fichtung! Bcsucht wiser 
Ladengeschaft! 
GAME SYNDIC \ 1 1: by 



g/Lahn 



GAME SYNDICATE- Clb«r 1000 Titcl 
POSH U H 69 far alle 

5410 SELTERS/WW. Systems lieferbar! 
TEL. 02(i2G/»0r>« 
FAX 02626/1 231 1 

NEOGEO 

Viewpoint! 588,88 DM 

Fatal Fury 2 378, 78 DM ANGEBOT m 

Super Sidekicks 378, 78 DM Meg?. Drive p, 

Sengoku 2 37 

Art of Fighting 3 

3 Count Bout 3 

weitere NEO-GEO-Titel a. Anfrage Grand Slam t 

COMING SOON: 



Ab 1 30,-- DM winkt der Strick! 
Hdndleranfragen erwunscht!! 



ANGEBffl I>l« MOMiHS! 

Mega Drive Power= 






Talespin dt.. Batman Returns dt., 



Grand Slam Tennis dt. je 84,84 DM 



Super N«: 

Tom & Jerry dt. 

Axelay dt. 

Super Starwarsdt. 

Harley's Adventure dt. 

Jimmy C. Pro Tennis Tour dt. 

Tiny Toons Adventure dt. 

Fatal Fury dt. 

King Arthur's World dt. (Mouse!) 

Starfox dt. Texte u. SpracheN! 

Super Swiv dt. 

Best of the Best dt. 

Bundesliga Player M. dt. Texte 

NHLPA Hockey '93 dt. 

John Madden 93 dt. 

Roadrunner D.Valley Ralley dt. 

Desert Strike dt. 

Super Kick off dt, 

S. Shanghai dt. 

Populous dt. 

Actraiser dt. Texte 

Spanky's Quest dt. 

Joe & Mac 2 dt. 

Carmen Sandiego dt. Texte 

Super Drivin Suzuki Fl dt. 

First Samurai dt. 

Wrestle Mania II dt.(16MB) 



iMtsU > ! \ i ■ Is BfcgjM 1*^1 ffl I oBE Bi (■* r* m 



Samurai Showdown 

NEO-GEO-HARDWARE: 

Gerat RGB o. PAL 

NEO-GEO-Joystick 

Taschen 

Alu-Koffer 
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a. Anfrage 

688,88 DM 
109,09 DM 
a. Anfrage 
a. Anfrage 



fills Kultfilme lieferbar! 

3-Eye's <lb 54,54 DM 68,68 DM 
Bubble Gum Crises 1-5 84,84 DM 



Terminator dt. 
Outlander dt. 
Super Shanghai dt. 



I,<[»!lii« fciaUBB i*l~i\ »jhi.< M M ' I'm ^M k'i t£T« •\v/« i (• 1 m • I 



PS.: Nutztunseren 
Vorbestellservice fur Neuheiten! 
(Mit Preisgarantie!!!) 



Legend of the Overfiend 78,78 DM 

weitere Titel auf Anfr. (auch 
Laserdisc) 

fkhtang! 

Neuheiten und US- Spiele auf Anfrage 
An- und verkauf von Gebraucht-Spielen 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 
Alle Deutschen S.-NES-Spiele vorratig! 
Super-Sonderpreise fur Video-Spiel-Clubs und 
Sammelbesteller! 



Bubsy, the Bobcat dt. 
The Blues Brothers dt. 
Alien 3 dt. 

Mystic Quest dt. Texte 
Action Replay Pro dt. 
Joystick JB-Kingdt.!!! 



124,24 DM? 
119.19 DM* 
124,24 DM s> 
105,55 DMi 
124,24 DM? 
124,24 DMi 
124,24 DM| 
124,24 DM 
119,19 DM 
129,29 DM 
129,29 DM 
124,24 DM 
124,24 DM 
124,24 DM 
129,29 DM 
105,55 DM 
124,24 DM 
a. Anfrage b> 
119,19DM| 
lT5,15DMl 
119,19 DM 2 
124,24 DMI 
129,29 DM | 
129,29 DM | 
124,24 DM | 
129,29 DM? 
124,24 DM I 
129,29 DM | 
129,29 DM | 
a. Anfrage > 
a. Anfrage 1 
a. -Anfrage | 
a. Anfrage? 
a. Anfrage c 
a. Anfrage I 
115,15 DM 2 
134,34 DM| 
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y^ ore Design arbeitet 
g^y neuerdings sowohl 
^^/ mit JVC als auch mit 
Sony zusammen. Bubba 'n' 

Stix z. B. wird fur Mega CD um- 
gesetzt. Bubba und sein auBer- 
irdischer Freund Stix mussen 
sich durch Horden feindlicher 
Wesen kampfen, zahlreiche Pu- 
zzles losen und sich permanent 
vor den Fallen des habgierigen 
Alien Waldo in acht nehmen. 
Auch die Fortsetzung des urigen 
Spektakels Chuck Rock II - 
Son of Chuck wird auf den sil- 
bernen Speicherriesen zu haben 
sein. 

Empire basteltan Mega CD- 
Umsetzungen von Yogi 
Bar und Yo Yogi so- 
wie am abgedrehten 
Weltraumabenteuer 
Space Ace, Renegade -wie 
konnte es anders sein - an einer 
CD-Version der erfolgreichen 
FuBballsimulation Sensible 
Soccer 

Im Messebreicht haben wir 
ihn bereits erwahnt, den Herrn 
der Ringe: Interplay arbeitet an 
einer Ubersetzung von J.R.R. 
Tolkiens dreibandigem Kampf 
gegen Saurons Ring der Macht. 
In das geplante Mega-CD-Spiel 
sollen Originalausschitte aus 
dem 15 Jahre alten Kinofilm ein- 
gebaut werden. Der Film ver- 
band Szenen mit echten Schau- 
spielern und Trickfilmsequen- 
zen und blieb der einzige Ver- 
such, Tolkiens gewaltiges Fan- 
tasy-Werk auf die Leinwand zu 
bringen. 

Die Insider unter Euch kennen 
sicher den 3D-Kampfhub- 
schrauber-Simulator Thunder- 
hawk vom Amiga. Core Design 
ist dabei, das Spiel komplett zu 
uberarbeiten, Grafik und Sound 
an dietechnischen Mogiichkei- 
ten des Mega CD anzupassen. 
Ein erster Blick auf den Simula- 
tor bot ein sehr realistisches 
Gelande mit wechselnden Erhe- 
bungen, Felsen, Baumen, Gej 
bauden und zahlreichen ver- 
schiedenen gegnerischen Spri- 
tes, die sich bewegen und auf 
den Hubschrauber reagieren. 
Das Landschaftsprofil besteht 
aus Fraktalen, iiber die geren- 
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derte 
Ober- 

flachen gelegt 
werden. Geplantsind Szenarien 
in Sudamerika, Sudostasien 
und im Mittleren Osten. Thun- 
derhawk soil friihe- 
. stens im 



Die Londoner ECTS zeigte deutlich, wo- 
hin die Reise geht: Mit dem Start des 
Mega CD in England engagieren sich 

nun auch zunehmend britische Herstel- 
ler auf Segas Multimedia-System. 



Willy Beamish 

auf dem PC 

begeisterte 

Tausende von 

Fans. Jetzt hat 

Dynamix auch 

eine Umsetzung 

fur das Mega CD 

fertig. Im 

Vergleich zur 

PC-Version 

gibt's kleine 

aber feine 

Anderungen... 




Spatsommer fertig werden. 
Auch Gybrush Threepwood, sei- 
nes Zeichens Jungpirat mit Leib 
und Seele, wird in "The Secret of 
Monkey Island" auf dem Mega 
CD sein Unwesen treiben. Auf 
dem PC war Monkey Island di- 
nes der erfolgreichsten Grafik- 
Adventures uberhaupt und be- 
geisterte Zehntausende von 



sich alle Lu- 
cas-Arts-Ad- 
ventures 
auszeich- 
nen. Jede 
Menge Vor- 




Das endzeitliche 
Horrorspektakel 
Terminator 
erscheint natiirlich 
auch auf Mega CD 
- mit Grafik, die 
der Hardware 
Rechnungtragt... 
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schuftlorbee- 
ren - werden 
sehen.obdie 
Mega-CD- 
Version diesemhohen 
Anspruch gerecht 
werden kann. 

Gleichzeit ig zum 
US-Kinostart des 
Films Cliff han- 
ger versorgt 
Sony die ameri- 
kanische Mega- 
CD-Gemeinde mit dem Spiel 
zum Film. In Cliffhanger spielt 
"Rambo" Sylvester Stallone ei- 
nen Bersteiger, der seine Freun- 
de aus der Hand von Luftpiraten 
befreien will, die mit der ent- 
fuhrten Maschine eine Bruchla- 
dung in den Rocky Mountains 
hingelegt haben. Ein Wettlauf 
gegen die erbarmunglosen Na- 
turgewalten der Berge und ge- 
gen die zerrutteten Nerven der 
Gangster beginnt. 

Psygnosis greift ebentalls 
eine Filmidee auf, urn allerdings 
ein eigenstandiges Spiel aufzu- 
bauen: Microcosm erzahlt die 
Reise eines auf MolekulgroGe 
verkleinerten Menschen in den 
Organismus eines anderen. Wer 



The Lawnmower Man II wird 
Anfang '94 gleichzeitig zum 
US-Filmstart erscheinen. 



Ganz neu ist die idee nicht: 
"Die Reise ins Ich" in der 
Mega-D-Version "Microcosm" 
von Psygnosis. 



die abgedrehte Super- 

heldenparodie "Die 
Reise ins Ich" mit Dennis Quaid 
gesehen hat, wird sich vielleicht 

erinnern. Microcosm wird aller- 
dings fruhestens im Herbst fer- 
tig werden. 

Auch Virgin Games hat einige 
Mega-CD-Projekte zu bieten: 
Seitdem Spielberg an seinem 
Saurier-Epos "Jurassica Park" 
bastelt, hat die gesamte Spiel- 
zeug- und Unterhaltungindu- 
strie mal wieder einen dankba- 
ren Charakter gefunden: 
Nicht etwa Schlumpfe, 
Turtles Oder Nilpferde, 
diesmal sind's Dinosauri- 
er Dinoblades 
erzahlt die 



actiongeladenen Aben- 
teuer des Dinosaurier- 
Kleeblatts Wayne, Sid, 
Ducky und Louie, die 
vofailem eines kSnnen; 
Rollerskateslaufen.Un- 
glucklicherweise wurden zwei 
vo ihnen von ganz und gar hin- 
terl istigen Sauriern gefangen 
und so wird aus der Story ein 
schnell scrollendes Beat'em Up 





Make Your Own 
Video mit den Rappern Kriss 
Kross von Sony Imagesoft. 



mit jeder Menge 
gemeiner und 
bosartiger 
Prugelknaben. 
Another World 
durfte den meisten von 
Euch irgendwie bekannt 
vorkommen: Atomphysiker Le- 
ster wird von einem ziemlich 
miBratenen Experiment in eine 
Parallelwelt versetzt, wo er sich 




diversen Gefahren, Ratseln und 
Abenteuern ausgesetzt sieht. 
Gegenuber der Computerversi- 
on wurde die CD-Variante urn et- 
liche Details erweitert, sie wird 
aber erst Ende des Jahres fertig 
sein. 

Bereits in unserem Messebe- 
richt haben wir The Lawnmo- 
wer Man II von The Sales Cur- 
ve/Storm erwahnt, das Cyber- 
space-Abenteuer mit dem Gen- 
forscher Dr. Angelo und dem - 
vorsichtig ausgedruckt - kogni- 
tiv einfach strukturierten rasen- 
mahenden Jobe. DieserVollidi- 
ot mutiert im ertsen Teil des 
Films mit Hilfe des Doktors zu 
einer Intelligenzbestie, aller- 
dings gerat der Versuch zieml ich 
aus den Fugen, als ein paar Mi- 
litarsihre Finger nicht aus dem 
Spiel lassen konnen. Die ergie- 
bige Story nach einem Stephen- 
King-Roman soil Anfang '94 ihre 
Kinofortsetzung erleben, recht- 
zeitig dazu soil auch eine Mega- 
CD-Version zu haben sein. 

Last but not least noch ein 
Zuckerstuck aus den USA: Dy- 
namix, ein Sierra-On-Line-Part- 
ner, hat das Lausbuben-Adven- 
ture Willy Beamish fur Mega 
CD umgesetzt. Willy haBt die 
Schule, aber zum Gluck begin- 
nen gerade die Ferien. Mit sei- 
nem vorwttzigen Froscherlebter 
allerlei Abenteuer, bei denen er 
seinen Erzrivalen Spider aus- 
schaltet, einen Froschhupf- 
Wettbewerb gewinnt, die Stadt 
aus den Klauen gewissenloser 
Gangster rettet und schlieBlich 
Spielkonsolen-Meister aller 
Klassen wird. 
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Jubelschreie hallen 
durch die Redakti- 
onsraume: Nach dem 
famosen Weltraum- 
Abenteuer "Gates of 
Thunder" donnert 
Hudson's Nachfolge- 
CD "Lords of Thun- 
der" an - furioses 
Ballerspiel Oder la- 
scher Nachfolger? 



er liebe Gott, Pharian 

und der legendare 
Dyu sind die Schop- 
fer der idyllischen Welt Mistral 
- doch im SchopfungsstreB ist 
ihnen ein Fehler unterlaufen: 
Statt den bosen Lord Zaggart zu 
beseitigen, steckten sie ihn in 
das gemutliche Gefangnis der 
"Six Lands of Mistral". Seitdem 




Riesige Feinde 
sind die 

Markenzeiclwn 
von "Lords of 
Thunder" 
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"Lords of Thunder" ist die Fortsetzung des Kult- 
Shoot'em ups "Gates of Thunder" 



herrscht Frieden im Land, lange 
wahrt die Rune abernicht: Nach 
und nach ubernehmen die 
Schergen des Lords die Kon- 
trolle uber Mistral, um Zaggart 
an die Machtzu bringen. In die- 
ser prekaren Lage schlupft Ihr in 
die Montur von Landis, dem 
Schutzling Dyus, der Zaggarts 
Belegschatt Einhalt gebieten 
soil. In seinem schwebenden 
Kampfanzug stellt sich Landis 



den Geschwadern Zaggarts: Mit 
vier Waffensystemen, die sich in 
drei Stufen ausbauen lassen und 
vierverschiedenen Bomben-Ty- 
pen heizt Ihr den Raumjagem, 
Ungeheuern und Endgegnern 
ordentlich ein. Eure Reise fuhrt 
durch dieWasserwelt Aqual, die 
Vulkan-Zone Lavandara, den 
Wald von Wildon, eine Eiswelt in 
Freezel, die Wol- 
kenlandschaft 
und durch De- 
zant, dieWusten- 
welt. Sobald Ihr 
denObermotzei- 
ner Stage entfernt 
habt, wartet die 
nachste Heraus- 
forderung. 
SchlieBlich ge- 
sellt sich am En- 
de des sechsten 
Levels Pharian zu 
Euch, der Euch 
im Kampf gegen 
Zaggart beisteht. Neben den Ex- 
trakapseln hinterlaBt jeder Feind 
einen Diamanten, mit dem Ihr 
Extrawaften und Aufputschmittel 
bezahlt. Vor Beginn des Spiels 
wahlt Ihr den Startlevel aus und 
kauft Waffen, Lebensenergie 
oder Continue. Optisch stellt 
Lords of Thunder alles in den 
Schatten, was die Engine-Ge- 
meinde bislang gesehen hat: 
Riesige Feinde und detaillierte 



Mit Simons Peitsche schwingt 
sich die Lady an den Gegnern 
vorbei 
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Titel 


Genre 


Hersteller 


Datentrager SpielspaB 


Faussete" 


Jump'n' 


Naxat 


CD-ROM 57% 


amour 




Run 




Lords of 


Bailer- 


Hudson 


CD-ROM 81% 


Thunder 


spiel 


Soft 





liche Spielstufen steht. Mon- 
sterbanden und Fallen lauern, 
andererseits findet Ihr auch Bo- 
nusleben und Energiepillen. 
Wenn die Lady getroffen wird, 
verliert sie ihr Lederkostum und 
spielt in Unterwasche weiter. 
Leider ist die Dame zukleinge- 
zeichnet - zu sehen gibt's also 
nichts. Nach dem imposant- 
schnulzigen Vorspann bietetdas 
Spiel durchschnittliche Haus- 



mannskost. Die Grafik ist bunt, 
die Feinde detailliert animiert, 
das Madchen hat eine Castleva- 
/7/3-Peitsche mit entsprechen- 
den Eigenschaften. Ganz be- 
sonders wen ig Muhe haben sich 
die Musiker gegeben: Blecherne 
Sound-Samples aneinander zu 
hangen, durfte nicht all- 
zu schwer fallen. Beide Test- 
muster stellte uns Galaxy zur 
Verfugung. ak 



Karnpfschiffe geben sich die La- 
serkanone in die Hand. Die Hin- 

tergrunde sind bunt, die Levels 
lang und die Gegner ties. Selbst 
Gates of Thunder hat grafisch 
nichts mehr zu melden, wenn 
das "Lords"-Sequel uber den 
Bildschirm donnert. Nurdie Mu- 
sik klingt nichtso melodisch wie 
beim Vorganger, tragt dank 
knallharter Gitarren-Riffs samt 
drohnenderSchlagzeug-Beglei- 
tung aber maBgeblich zur Moti- 
vation bei. Fur knapp 10 



bekommt Ihr aber mehr als eine 
Grafikdemo samt Musik-CD: 
Lords of Thunder ist spielerisch 
nicht so ausgereift wie Gates of 
Thunder, dafur setzen die Desi- 
gner auf rasante Action. Die 
zweite Neuheit dieses Monats 
wurde vom japanischen Mini- 
Konzern AIM fur Naxat Soft ent- 
wickelt. Derwohlklingende Titel 
des Super-CD-Jump'n'Runs: 
Faussete amour. Ihr spielt die 
Frau in Rot, die vor einem be- 
schwerlichenWegdurchgefahr- 
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0^^^ Pithecantropus 
/ Jcomputerus kehrt 
m^^ zuruck! Diesmal 
kommt er nicht alleine: Es gibt 
nun gleich zwei niedliche Dick- 
schadel, die Ihrwahlweise allei- 
ne oder zu zweit steuern konnt. 
Das Spiel fuhrt Euch durch 
sieben Levels, die in 
jeweils drei Abschnit- 
te unterteilt sind. 
Die meisten Ex- 
tras, wiez. B. 
die krafts- 
pendenden 
FleischspieB- 

chen, kennt Ihr ausTeil eins bzw. 
zwei. Gberhaupt orientiert sich 
die schnuckelige Grafik genau- 
so wie der freakige Sound weit- 
gehend an den vorangegange- 
nen Episoden. 

AuBerdem gibt's neben dem 
Standardfutter zwei neue 
Fleischbrocken, die Euch entwe- 
der in einen gewaltigen Riesen- 
bonk verwandeln oder zu einer 
glatzkopfigen Bonk-Erbse 
schrumpfen lassen. In beiden 
GroBen gibt's nach wie vor die 
zusatzlichen Verwandlungsfor- 
men in einen liebevollen oder 
zornigen Bonk. 



Effektesind naturlich nicht alles: 
Die Level der dritten PC-Kid- 
Folge (jap. Originaltitel) prasen- 
tieren sich noch erheblich kom- 
plexer und origineller angelegt 
als die Vorganger. Beispielswei- 
se gibt's atemberaubende 
Fahrten durch enge Ka- 
nalrdhren oder eine Er- 
kundungsfahrt durch 
eine Pyramide, in 
der es nur so 








Versteckte Bonusgange 

von Fallen fur Indiana Bonk 
wimmelt. Wie gewohnt knabbert 
Ihr Euch an Felswanden und 
Bambusstangen hoch und 
bringt Eure uberdimensionale 
Rube wirkungsvoll zum Einsatz. 
Bergeweise Extras und acht ver- 
schiedene Bonusgames, in de- 
nen Ihr Extraleben ergattern 



Jetzt mit 
Zwillingsbruder: 
Bonk hat Verstarkung 
bekommen 



Auf dem Schiff 

konnt, geben dem Spiel den letz- 
ten Schliff. Sind die Bonusrun- 
den im Spiel nahe der altbe- 
kannten Blumen versteckt, las- 
sen sie sich zwischen den Leveln 
auch frei anwahlen. Originelle 
Endgegner wie schreiende Rie- 
senbabys oder gefesselte Jung- 
frauen machen Appetit auf die 
nachste Runde oder zumindest 
einen weiteren Versuch. 



tocften, 



Bonk 3 ist mal wieder technisch 
perfekt, bietet unendlich viele 
Continues, eine uberaus prazise 
Steuerung sowie einen hervor- 
ragenden Zweispielermodus. Es 
ist schon fast unglaublich, was 
Hudson Soft sich in letzter Zeit 
an Veroffentlichungen leistet: 
Innerhalb von nur vier Wochen 



erschienen das brillante 
Ballerspiel "Cotton", der 
langersehnte "Bomber- 
man 2", das phantasti- 
sche "Dungeon Explorer 
2" und der Hammer 
"Lords of Thunder". Nun 
geht auch Firmenmas- 
kottchen Bonk in die drit- 
te Runde. Falls Ihr die Chance 
habt, eines der raren Exemplare 
zu bekommen, solltet Ihr sie 
auch nutzen: Was Mario fur Nin- 
tendo und Sonic fur Sega, das 
ist Bonk fur Engine-Freaks! 
Niedlich, extrem gut spielbar, 
witzig, abwechslungsreich - 
einfach super! 



Spieletyp: 



Hersteller: Hudson Soft 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: mehrfache Verwand- 
lung, Bonusrunden. Continue 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 129 Mark 

83% 
Grafik 

77% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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Versandanschrift: Offnungszeiten: 
BruckstraSe 42-44 Montags - Freitags: 

Versandkosten: Inland + 10.-DM TEL: 02 31 / 55 61 40 + 57 32 33 



i n ri n «i n i,«i, Offnunqszeiten. 

n •■ , ^n^Wi Mo - Fr: 9:30 - 1 8:30 

Bru CkStraSe 42-44 Do 9:30 - 20:30 

4600 Dortmund 1 Sa 9:30 - 14:00 

Ausland NUR Vorkasse + 12.-DM 




Wenn Ihr auf muskel- 
bepackte Fleisch- 
berge steht, die Ihre 
Gegner gerne eng 
umschlingen und zu 
Boden werfen, findet 
Ihr im neuen Neo-Geo- 
Modul einen ange- 
nehmen Zeitvertreib. 






^■^erzweite "100-Mega- 
/ Jschock" furs Neo- 
^^ Geo heiBt 3 Count 
Bout und soil bis Mitte diesen 
Jahreserscheinen. ImGegensatz 
zu den unzahligen Street Fighter 
^-Clones ist 3 Count Bout ein 
Prugelspiel mitEigenleben.SNK 
hat die in Amerika sehr beliebte 
Sportart Wrestling (Catchen) di- 
gital aufgeputzt und mit unor- 
thodoxen Features angereichert. 
Ihr stampft mit einem von zehn 
Spielfiguren auf die Matte - je- 
der hat einige besonders tiese 
Griffe und Spezialschlage in pet- 
to. Die unnaturlichen Fahigkei- 
ten der Akteure reichen soweit, 
daB sie die Gegner mit Strom- 
schlagen schocken oder per Gift- 
wolken umnieten. Gekampftwird 
nicht nur in Sportarenen: Einer 
der groBenwahnsinnigen Halun- 
ken fordert Euch aut einem fin- 
steren Hinterhof heraus- inmit- 
ten von zertrummerten Autos. 



Naturlich konnt Ihr auch zu zweit 
gegeneinander Oder im Tag- 
Team catchen. 3 Count Boutmd 
sich bei den Freunden der hier- 
zulandewenig popularen Sport- 
arten schnell zum Kultmodul 
mausern. Die riesengroflen Fi- 
guren lassen sich spielend steu- 
ern, die Spezialschlage 
sind effektiv und witzig. 

Apropos Prugelspiele: 
Noch in diesem Jahr will SNK 
das 150 MBit starke Prugelspiel 
lyo/Yi/f/eroes^vorstellen. Bis 
zu vier Spielfiguren werden 
gleichzeitig auf dem Spielfeld er- 
scheinen. Sechs sind neu 
hinzugekommen, unterande- 
rem ein Pirat, ein Footballspieler 
und ein Buschmann. Biszur Jah- 




Praktische Elektrowaffe gegen 
aufdringliche Frauenhelden 





Mit seinem 

giftigen Atem 

machtRed 

Dragon diesem 

Dickerchen 

ganz sction zu 

schaffen. 



Schon zu Beginn 
des Matches 
konnt Ihr Euch 
einen Vorteil 
verschaffen. 



reswende rechnen wir auch mit 
Top Hunter, einem Actionspiel 
a - la Bionic Commando. Pro- 
grammiertwird's von den Jungs, 
die den 92'er Neo-Geo-Actionhit 
schufen... ak 




Giganto-Specials 



® Handelsubliche Specialschlage waren den Designem von 
Fatal Fury 2 nicht genug: Es muBten mehr sein, sie muB- 
ten groBer, effektiver und schwerer auszufuhren sein. Wenn 
Ihr Euch die acht Morder-Verrenkungen zutraut, gehort Ihr zu 
den gestandenen Profi-Kampfem. Ubrigens: Der spielens- 
werte Nachfolger von Fa/a/ FL//y verkaufte sich in Japan uber 
50.000 Mai - Rekord fur Neo-Geo-Verhaltnisse. 

Jubei Yamada: 2 Sekunden nach unten, rechts-unten, 
rechts, rechts-oben, B und C gleichzeitig. 
Andy Bogard: 2 Sekunden nach unten, rechts-unten, 
rechts, rechts-oben, B und D gleichzeitig. 
Chang Shin Zang: 2 Sekunden nach unten, rechts-unten, 
rechts, B und C gleichzeitig. 
Terry Bogard: Unten, links-unten, links, links-unten, 
rechts, B und C gleichzeitig. 
Kim Kaph Van: Unten, links-unten, links, links-unten, 
rechts, B und D gleichzeitig. 

Joe Higashi: Rechts, links, links-unten, unten, rechts-un- 
ten, rechts, B und C gleichzeitig. 
Mai Shiranui: Rechts, links, links-unten, unten, rechts-un- 
ten, rechts, B und C gleichzeitig. 
Big Bear: Rechts, rechts-unten, unten, links-unten, links, 
rechts, B und C gleichzeitig. 
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RIESEN 

AUSWAHL 

ZU SUPER 

PREISEN! 

'• <* * y s 

Nintendo 
C.Game Boy Basic Set 

Mit Batterien. 

Sega QQ87 

LGame Gear 4 Fun <J 
Inkl. 4 Spiele (o.Batterien 
und TV-Tuner). 



248 97 
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B.TV-Tun.r198 7 8 
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Wide Gear 
3999 ~-s 



Sega 

Battery Pack 

8999 

' \ \ K Nuby - 
Game Light 




Nuby 

Power Pack 



y 




Sega Sega Sega 

Sonic 2 Lemmings Chakan 



Sega 

Batman 

Returns 



Acclaim 

Crash 
Dummies 



Nintendo 

Super Mario 
Land 2 



Nintendo 

Princess 
Blobette 



Nintendo 

Burai Fighter 
de Luxe 



8987 89" 89 87 89" 69" 69 87 49 87 29 96 
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Sie finden uns 32 x in Deutschland: 

i Aachen-Wurselen • Augsburg • Bochum • Bremen • Diisseldorf • Duisburg • Essen • Gundelfingen bei Freiburg • Hagen 
Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover ■ Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • Koblenz • Koln-Holweide 

• Koln-Marsdorf • Leipzig • Neuss • Nurnberg • OsnabrCick-Wallenhorst • Paderborn • Regensburg 
• Rhorsdorf bei Chemnitz • SaarbrLicken ♦ Siegen • St. Augustin • Tonisvorst bei Krefeld • Ulm • Viernheim • Wallau 
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Konami halt das 
neue Prugelspiel My- 
stic Warriors bereit, 
Irem raumt den Welt- 
raum mit dem dritten 
Teil der beliebten 
"R-Type"-Serie leer. 

0J^\^ Weltfrieden ist mal 
/ Jwieder in Gefahr: Der 
k^r geisteskranke BoB des 
Terror-Klungels "Skull" will die 
Macht ergreifen und alle Erden- 
burgerunterdrucken. Nurdiefunf 
Freunde Brad, Keima, Spyros, 
Kojiro und Yuri bekommen Wind 
davon und bekampfen die Skull- 
Leute. Ober-Skull la'Bt sich das 
nicht lange bieten und kidnappt 
einen der Mitstreiter, den die an- 
deren vier nun retten mussen - 



Im Do jo des gefahrlichen 
Entfiihrers kampft Ihr auf Leben 
und Tod 

Unzahlige Zwischenszenen 
lockern den Spielverlauf auf: 
Hier opfert sich der Freund, urn 
Euch freizubekommen. 





Mit 
Flammen- 
und 
Raketenwerf 
er halt die- 
ses Monster 
den Freund 
gefangen 



dementsprechend schalten sich 
bis zu vier Spieler gleichzeitig in 
das neue Konami-Spektakel ein. 
Ihr beginnt in New York, wo 
schwerbewaffnete Skull-Anhan- 
ger auf Euch warten. Auf Eurer 
Jagd nach Punkten, Feinden und 
Extrawaffen staph Ihr durch 
Sumpfe, schwimmt mit einem 
FloB und plantscht im Wasser. 
Genau wie der unverwiistliche 
Leinwandheld James Bond 
gehort Ihr zu den sportlichen 
Multitalenten: Ob auf Skiern, in 
einer Bergwerks-Lore Oder am 
Stahlseil einer Seilbahn - die 
Ninjas halten Ihre Waffen stets 
griffbereit. Neben abwechs- 
lungsreichem Design bietet jeder 
Level neue Gags: Verwundete 



Taucher dumpeln auf der Was- 
seroberflache, Motorrad- und 
Buggyfahrer jagen Euch und 
langhaarige Weiber werfen mit 
Handgranaten, die Ihr witziger- 
weise wieder zuruckwerfen 
konnt. Bei genauerem Hinsehen 
konntenwirsogareinMeeresun- 
geheuer ausmachen. Der Hohe- 
punkt des Ideen-Feuerwerks: Auf 
der Leinwand eines Autokinos 
seht Ihr bekannte Originaf-Sze- 
nen aus Konamis Wildwest-Au- 
tomaten Sunset Riders. Am Ende 
jedes Levels wird Eure Spielfigur 
vonGeisterhandbewegt-sozieht 
sich ein dramaturgischer Faden 
durch das ganze Spiel. Im Show- 
down, nach unzahligen Endgeg- 
nern und Levels, steht Ihr dann 
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Dieses Endgegner- 
Duo kreist Euch mit 
seinem Laser ein 
Ganz schon hart- 
nackig: Auch nach 
einem Autounfall 
fuchtelt dieser 
Schurke mit seinem 
Flammenwerfer 
herum. 



dem Skull-Oberhaupt in seinem 
getunten Roboter-Anzug ge- 
genuber. Spatestens jetzt solltet 
Ihr ein paar Extras einsammeln: 
Neben Wurfsternen, Dauerfeuer, 
Schutzschild und Nahrung 
stecken auch 
Smartbomben in 
den aufgestellten 
Kanistern. Im Ge- 
gensatz zu den 
Grafik-Krachern 
Bucky O'Hare I 
oder Sunset /?/- 
ders s\Q\i Mystic Warriors etwas 
schwacher aus, dafur IMfit es sich 
vorzuglich spielen. Dank Vier- 
Spieler-Option kommt keine 
Langeweile auf - erst recht nicht, 
wenn Ihr alle Level sehen wollt. 
Besonders imposant klingt die 
musikalische Untermalung: Von 
Japan-Pop bis zum Techno- 





Track hat der Automat alle be- 
liebten Musikrichtungen im Re- 
pertoire. Uber weite Strecken 
horen sich die Klange nach einem 
aufgemotzten Super Shinobi- 
Soundtrackvon Yuzo Koshiroan, 
dann wieder 
klingt's wie 
Filmmusik aus 
"Terminator 2". 
Auch die zweite 
Spielhallen- 
Premiere die- 
sen Monats 
kann sich sehen lassen: Nach 
mehreren Arcade-Flops (von 
Gunforcebls Major Title) widmet 
Irem ihrem groBten Hit den drit- 
ten Teil, R-Type LEO. Dabei 
standen die Designer vor einer 
groGen Herausforderung: R-Type 2 
war grafisch und vor allem spie- 
lerisch annahernd pertekt und 
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"R-Type LEO" ist die 
spielerisch abge- 
speckie Fortsetzung 
des brillanten 
Shooters "R-Type 2" 



Titel Genre 


Hersteller 


Wertung 


Mystic Warriors Action 


Konami 


empfehlenswert 


R-Type LEO Ballerspiel 


Irem 


empfehlenswert 



stach 1990 selbst Konamis drit- 
tes to/rt/slockeraus. Bei R-Type 
LEO haben sich die Grafiker 
sichtlich Muhe gegeben: Schon 
der erste Level fasziniert mit ei- 
nem malerischen Sonnenunter- 
gang, zerbroslenden Meteoriten 
und detaillierten Raumschiffen. 
Leider baut die Grafik im Verlauf 
des Spiels ab, zumal stellenwei- 
se vergeblich versucht wurde, 
Konamis Special-Effects-ExzeG 
Xexex zu clonen. Auch spiele- 
risch hat sich einiges getan: Der 
Front-End-Satellit istverschwun- 
den, gebeamt wird auch nicht 
mehr. Stattdessen begleiten Euch 
zwei Sidekicks, die auf Komman- 
do in Richtung Feind jagen. So 
zerstort Ihr die Angreifer schnel- 
ler, dafur ist Eure Maschine un- 
gedeckt und annahernd unbe- 
waffnet. Kehren die Satelliten 



zuruck, werden sie aufgeladen 
und konnen emeutabgeschossen 
werden. /?-7ype /.£"C bietet sechs 
abwechslungsreiche Levels. Alle 
sind extrem flussig zu spielen, 
eine Herausforderung wie der 
zweite Teil ist's aber nicht: Bei R- 
Type /£0wird deutlich mehr auf 
Action gesetzt, nicht auf Merkver- 
mogen, Taktik und Beharrlichkeit. 
MuBtet Ihr bei R-Type 2 genau 
wissen, wo gebeamt wird und wo 
Ihr Euch schleunigst aus dem 
Staub macht, wird bei der "Leo"- 
Variante ausschlieBlich geballert. 
Trotzdem gehort R-Type LEO zu 
den besten Ballerspielen diesen 
Jahres. R-9-Piloten mit Super 
Nintendo wird freuen, daB laut 
Irem im Dezember diesen Jahres 
eine Fortsetzung der ruckligen R- 
Type 1 & 2-Mischung Super R- 
fypeerscheinenwird. ak 



Statt Beam laBt 

Ihr die 

Sidekicks auf 

Eure Feinde los 





Der Sensenmann will 

Euch ein fruhzeitiges 

Ende bereiten. Nur mit 

geschicktem Ausweichen 

habt Ihr Erfolg. 






WIR SORGEN FUR SICHERHEIT 

Gnadenlos Vertriebs-GmbH 

Tel.:089 / 480 29 13 

wir haben die optimale Auswahl an Backup - 
Systemen fur Super Nintendo und Megadrive 

Nur Gnadenlos hat die 4 Backup Systeme, die Euch Geld sparen 
helfen. (Nie mehr Probleme durch defekte Module) 

Super Drive Pro 6 - das leistungsfahigste Gerat fur snes 

18 MBit Ram, Game Replay, 3,5" Laufwerk fur HD & DD 
Disketten eingebaut, Slow Motion, Instant Save, Batterie Back-up, 

Menufenster DM 699,90 

M G H Magic Game Hunter - das universelle Gerat fur 
Mega Drive und SNES. Einfaches umstecken des Interfaces 
erlaubt die Benutzung am jeweiligen Grundgerat. 
16 MBit Ram, Expansion Port, Software -Upgrade Disketten, 
3,5" Laufwerk f HD Disketten eingebaut, Pull Down Menus 

DM 699,90 

Super Magicom - das langbewahrte fur Megadrive Oder 
Super Nintendo, 16 MBit, externes 3,5" Laufwerk, erweiterbar, 

DM 799,90 

Multi Game Doctor II - der Alleskbnner fur fast alle am Markt 
befindlichen Systeme. Super NES. Megadrive, Gameboy, PC Engine 
und selbst NEO GEO sind fiir dieses Gerat kein Problem. Sichert auf 
Diskette oder auf Cartridges !! Vielfaltiges Zubehor und Erweiterungs- 
mdglichkeiten sind selbstverstandlich. Bitte Informationen anfordern. 

ab DM 699,90 




Alle Backup - Syteme werden komplelt mit deulscher Anleitung, Nelzteil 
und Zubehor gcliefert Es kSnnen derzeit von einigen vvenigen Modulen 
noch keine Sicherheilskopien angefertigt werden. Beachlen Sie bine die 
rechtliche Vorschritten. Verstosse gegen geltende Vorschriften und 
Oesetzen kdnnen strafrechtlich vcrfolgl werden. 



AUCH BEI SERVICE UND PREIS 
089/480291 3 



SUPER NES 
DEUTSCH 

ACTON RF.P1. PRO 99.90 

JOYPAD/DAUERF 39,90 



Addam s Family 

Actraisei 

Another World 

Axelay 

Castlevania IV 

Dun us Twin 

Desert Smke 

Dinocity 

Double Dragon 

Exhaust Heal 

F-Zero 

Gods 

Jimmy Connors 

King of Monsters 

Lemmings 

Magical Quest 

Manopatnt 

Manokart 

NHI.PA 

Parodius 

PGA Golf 

Pilotwings 

Pnnce of Persia 

Proboleclor 

Pushovei 

Suncity 

Spiderman 



109.90 
119.90 
119.90 
109.90 
119.90 

99.90 

99.90 
109.90 
129.90 
119,90 

89.90 
119,90 
119,90 
119.90 
119,90 
119.90 

79,90 

89.90 
119.90 
119,90 
119.90 

89.90 
119,90 
109,90 
109,90 

85,90 
109,90 



Spuidizzy World 


119,90 


Doraemon 


99,90 


Soulblader 


79.90 


Fl Hero 


49,90 


Krusry Funhouse 


39.90 


Starwars 


119.90 


Dou ble Dragon 


89,90 


Tecmo Basketball 


129,90 


Final Blow 


39,90 


Lemmings 


59.90 


Stieelfighter 


89,90 


E.DF 


69,90 


Thunderspints 


59,90 


Fire Mustang 


39,90 


Loop/ 


19,90 


Stnkegunner 


99,90 


Fatal Fury 


119.90 


Tom &. Jerry 


99,90 


Fire Shark 


39.90 


Looney Tones 


49.90 


Super OIT Road 


129,90 


Final Fight 


99,90 


Twin bee 


129.90 


Granada 


39,90" 


Mano Land 


29.90 


Super Swiv 


99.90 


Firepower (RGB) 


79,90 


UN Squadron 


59,90 


Greendog 


39,90 


Mam's Mission 


29.90 


Tiny Toon Adv 


119.90 


Ghost n Ghouls 


69,90 


WWF Wrestling 


79.90 


Ghostbusters 


49.90 


Nemesis 2 


39.90 


Top Gear 


109,90 


Goal 


99.90 






Gynoug 


39,90 


Palamcdes 


19.90 


Turtles IV 


109.90 


Gradius 


69,90 


NEO GEO 




Humans 


99,90 


Robocop 2 


29.90 


WWFI1 


129.90 


Hailcy s Hum. Adv 


89.90 




Heavy Unit 


39,90 


Sneaky Snakes 


29,90 


Wingcomnsandei 


119,90 


Hunt f Red October 


79,90 






Hell fire 


39,90 


Terminator 2 Arcade 


59,90 


Zeldalll 


89,90 


Juki Crush 


129.90 ' 


Spieleab 159.90 




Jewel Master 


39,90 


Terminator 2 


49.90 






King Arthurs World 


129,90 


MEGADRIVF 


John Madden 92 


49,90 


TMNT2 


29.90 


SUPER NES 


Lagoon 
Lemmings 


79.90 
69.90 






John Madden 93 
Jordan vs Bird 


79.90 
39.90 


World Cup 


19.90 


IMPORT 


Magic Sword 
Monsters 


79,90 
129,90 


Arcade Power Stick 
Joypad m. Dauerfeuer 


79.90 
19.90 


Kageki 

Kid Chameleon 


39,90 
39.90 


GAMEGEAR 






Mickey Mouse 


99,90 


Alien III 


89,90 


King of Monsters 


99,90 






Super Scope m T2 


139.90 


Musya 


79,90 


Alienstorm 


39.90 


Magical Hat 


39.90 


Spiele ab 19,90 




Adapter 

4 Spieler Adapter 


39,90 


Mystic Quest 


79,90 


Atomic Robotad 


39,90 


NHI.PA 


99,90 






69,90 


Pang 


79,90 


Bad Omen 


39,90 


PGA Golf II 


89,90 


Lieferbedingungen 


Addam s Family II 


119,90 


Prince of Persia 


89,90 


Batman Ret of Joker 


89.90 


Rolo to the Rescue 


69,90 


Importspiele und Gerite sind 


Alien vs Predator 


119,90 


Pugsley's Hunt 


119,90 


Bonanza Bros 


39,90 


Sonic 1! 


69,90 


ohne deulsche Anleitung. 


Axelay 


89,90 


Roadrunner 


119,90 


Bubsy 


99,90 


Sword of Sodan 


29,90 


Umtausch ist 




Batman s Return 


119.90 


Rocketeer 


49,90 


Cadash 


39.90 


Wardener 


29,90 


ausgeschlossen. 




Battletech 


129.90 


RPM Racing 


59.90 


Carmen Sandiego 


39,90 


Wonderboy 


39.90 


Defekte Ware wird nach 


Bluesbros 


129,90 


Rushing Beat 


79,90 


Crackdown 


39,90 






unserem Ermessen repanert. 


Bubsy 

Cameltry 


129,90 
69,90 


Ruslung Beat 11 
Shanghai II 


119,90 
109,90 


CniebaJJ 
Dahna 


59,90 
39.90 


GAMEBOY 


ersetzt oder gutgeschneben 
Wir haften nichl fur die 


Cybemator 


119.90 


Space Megaforce 


129,90 


Dangerous Seed 


39,90 






Kompatibtutat der Spiele 


Cyber Formula 


59.90 


Starfox 


129,90 


David Robinson 


39,90 


Battle City 


19.90 


oder Gerate Angebot 




DanusTwin 


59,90 


Super Shanghai 


99,90 


Deadly Moves 


109,90 


Cha Cha Mam 


19,90 


freibleibend 




Desert Stnke 


79,90 


Super Stadium 


49,90 


Desert Stnke 


79,90 


Fortress of Fear 


29,90 


Gnadenlos VenriebsGmbH 


Dimension Force 


59,90 


Super Valis 


69,90 


EA Hockey 


49,90 


Gauntlet 


19,90 


Postfach 








Sonic Blastman 


89,90 






Hook 


49.90 


8000 Milnchen 80 





LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Munchen 80 






>ie Branche expandiert mit atemberaubender 
Geschwindigkeit, die Spiele werden immer besser, die 
lardware immer komplexer, Audio, Video und Kino riicken 
tusammen. Auch die VIDEO GAMES wachst schneller, als wir 
lie Materialstapel in der Redaktion abtragen konnen. Um 
insere Mannschaft vor dem Nervous Breakdown zu retten, 
iuchen wir zur festen Anstellung eine(n) 

Neben langjahriger Spielerfahrung hat unser(e) 
Wunschkandidat(in) Abitur Oder eine abgeschlossene 
Berufsausbildung und traut sich zu, locker und flott uber die 
Neuheiten der Szene zu berichten. Dabei kommt's weniger 
auf journalistische Vorbelastung an (schadet naturlich nicht), 
sondern mehr auf ein gutes Sprachgefuhl und lebendigen 
Umgang mit der Sprache. AuBerdem wunschen wir uns 
rundlegende Fertigkeiten im Umgang mit Kamera und 
Co m putertastatu r. 

Wer auch noch so gut Englisch kann, daft er in Las Vegas 
oder Chicago, in London Oder ganz simpel am Telefon 
Kontakte pflegen konnte, sollte sich ernsthaft iiberlegen. ob 
er (oder sie) nicht Lust hat, einen irre interessanten Beruf 
anzupeilen. 

Naturlich wird in der Redaktion zwar viel, aber langst nicht 
ausschlieBlich gespielt. Ein guter Journalist spriiht 24 
Stunden am Tag vor Ideen: Wie bebildern wir das Feature? 
Wie machen wir Screenshots von bewegten Sprites? Was 
kommt auf die Titelseite? 

^Eine stattliche Latte Anforderungen also! Was wir dafiir 
bieten? Ihr kennt alle Spiele und arbeitet stets mit modernster 
Unterhaltungstechnologie. Wir bieten einen wirklich 
▼ ausgefallenen Job in Munchen, eine der attraktivsten Stadte 
Deutschlands (wir helfen bei Umzug und Wohnungssuche), 
eine unverkrampfte kameradschaftliche Truppe, einen 
sicheren Arbeitsplatz mit echten Zukunftsperspektiven in 
einem fuhrenden Fachverlag, wirklich gute Sozialleistungen 
und ein attraktives Gehalt. 
aa Eurem Bewerbungsschreiben sollte ein tabellarischer 
^ ^^^Lebenslauf beiliegen, Zeugnisse, ein Lichtbild sowie ein bis 
k\ p^zwei kurze Probetexte. Ach ja: Wer nicht wagt, der nicht 

^\ gewinnt... 

i 





Schickt Eure Unterlagen an: 



Markt & Technik Verlag AG 
Personalabteilung 
z. Hd. Sabine Stadler 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Steinzeit ist in! Nach 

Chuck Rock, Joe & Mac, 

Bonk und den Humans fin- 

det auch ein beruhmter 

Hanna-Babera- 

Steinzeitheld sei- 

nen Weg in Eure i 

heimischen 

Modulschachte. 

Fred Feuerstein 

tummelt sich 

auf dem Mega 

Drive. 



it semem 
weit hor- 
baren Yab- 
ba-Dabba- 
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Unterwegs 
mit den Dodo- 
Airlines 



Doo! kummert er sich urn die 
alltaglichen Dinge des 
Steinzeitlebens. Da gilt_ 
es einen Salzstreuer 
zu besorgen, Bar-< 
ney's Glucksbringer- 
Angelhaken zu finden 
oder das Tochterchen Peb- 
bles zubehuten. In derUrzeit; 
ten solche Trivial itaten je( 
schnell in keulenfeste Abent 
er aus. Das Hauptaugenmerk 
liegt bei den Flintstones ganz 
klar auf den Sprites. Die Hinter- 
grunde haben meist nur Master- 
System-Niveau. Weil die Ent- 
wickler den Cartoon-Gharme 
des Helden so gut umgesetzt ha- 
ben, stach Fred Feuerstein sei- 
ne prahistorische Konkurrenz 
(Congo's Caper) diesmal noch 
aus. Eigentlich gebuhrt seinen 
Feinden ein kleiner Nebenpreis 
— auch siesind sehr liebevoll 
gestaltet und schnuckelig ani- 
miert. jb 

48 




Nur eine Sache 

auf dieser Welt 

schlagt den 

mutigen Fred in 

die Flucht 



Die Autos der 

Steinzeit flatten 

noch echten 

Fuli-Antrieb 
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BRIEF DES 
MONATS 



AUS DEM LEBEN 
DES ROLF H. 



^ 



osen mit meter- 
weitem Schlag, 
die Rolling Sto- 
nes dudeln "If you can't rock 
me" und meine Welt ist in 
Ordnung. Bis der Clan-Boss 
mit einem schwarzen Ha- 
sten nach Hans' kommt, 
was von Telespiel murmelt 
und mit 'nem Kabel rum- 
macht - Dreher links und 
rechts. Die Glotze geht an. 
Staunen! Tennis (Pong) - 
ein kleines Viereck als Ball 
und ein Balken auf jeder 
Seite. Lupenreine Grafik; 
der Sound: TACK-TOCK- 
' 





Es war einmal das Videospiel... - die- 
se MAIL-O-MANIA fiihrt Euch Rolf 
Haase durch seine verspielte Vergan- 
genheit. Wahrend unsere alteren Le- 
ser diversen Flashbacks und nostal- 
gischen Erinnerungen verfallen, bie- 
tet der unkommentierte Brief des Mo- 
nats den Jungeren unter Euch einen 
extravaganten Tatsachen-Bericht der 
letzten 15 Jahre. Rolfs Entsoldung 
ubernimmt Andreas Knauf. 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 

i^ vii\ 

MAIL OMANIA 
HansPinselStP. 2 
8013 Haar / Miinchen 



TACK...hi-hi-hi - stunden- 
lang, tagelang, drei Jahre 
lang. Doch Weihnachten 
1980 lag was Neues unterm 
Baum, Atari VCS 2600, das 
Beste was es gab - "Nee 
nichtmehrnurso! Dakann 
ste" neue Spiele kaufen, so 
garinFarbe!". Autorennen 
Weltraumgeballer. Es 
krachte hie und da. ZISCH 
PIEP, KNALL - ohne Ende 
1981 , meine Lehre ist aus 
Ich habe einen korrekten 
Job und meine XT lauft gut 
LCD-Taschenspiele tau 
chen auf, Computer werden 
erschwinglich. Bin auf 
Montage - Affe Donkey 
Kong und Klempner Mario 
machen den Menschen das 
Leben schwer, und Roxy 
Music klimpert "Aualon". 



Meine XT wird zur BMW. 
1987 gibt's ein neues Zau- 
berwort fur mien: Nintendo- 
8-Bit. Bin verlobt und Mon- 
tage ist out. 1988 - Legend 
of Zelda. Das Atari VCS lan- 
det auf dem Dachboden. 
1990 -der Game Boy liegt 
neben mir am Krankenbett 
und die BMW im Graben. 
1991 - im Laden an der 
Ecke VIDEO GAMES 1/91 
gekauft; zur gleichen Zeit 
ein Sega Mega Drive. In 
den Spielhallen fallen mir 
die Sega-Gerate R-360 und 
Time Traveller auf. 1993 - 
ich denke an den Kauf einer 
neuen BMW. Ein Neo Geo 
kann ich mir nicht leisten, 
Super Nintendo schon 
ehec. Traume von 32-, Oder 
besser 64-Bit. Doch eins 
weifi ich ganz genau: Wenn 
ich jetzt auf den Dachboden 
gehe, bin ich dem Jahr 
1978 ganz nahe. Und wenn 
ich die Schublade aufma- 
che, gent's TACK-TOCK- 
TACK...hi-hi-hi! 

Rolf Haase, Norden 



WflSCHE- 
WECHSEL 



^9 chaut Ihr Euch hin 
^■^ und wieder die 
*m^ Werbung im Fern- 
sehen an? Wenn ja, dann 
habt Ihr bestimmt schon die 
Super-Nintendo-Werbung 
gesehen, wo einem jungen 
Mann ein Joypad in die 
Hand fliegt under sichTer- 
minator-mafiig verwan- 
delt. Nun, zwischendurch 
zeigen sie in diesem Wer- 
bespot ein paar Spielsze- 
nen, unter denen sich auch 
ein Street Fighter 2-Aus- 
schnitt befindet (Ken turnt 
mit einem eleganten Salto 
durch Hondas Badezim- 
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mer). Aber jetzt kommt's: 
1st Euch schon mal aufge- 
fallen, daB Ken eine 
schwa rze anstatt eine rote 
Hose anhat? Was ist da 
los? Zuerst dachte ich, daB 
die Werbeagentur fur die 
Aufnahmen amerikanische 
oder japanische Module 
verwendete. Aber das kann 
nicht sein, denn gleichzei- 
tig raumt der Super Probo- 
tectorunter den Bildschirm- 
Aliens auf. Da es dieses 
Modul nur unter den Titeln 
Contra 3 oder Super Contra 
in Japan und Amerika gibt, 
und das Sbldner-Sprite fur 
die offiziellen Europaver- 
sionen zum Blechkumpel 
verweichlichtwurde, miiB- 
te in dem Werbestreifen 
neben dem metallenen Su- 
per Probotector auch ein 
deutsches Street Fighter 2- 
Modul liber die Bildflache 
flimmern. Aber warum (und 
vor allem wie) hat Ken dann 
die Hosen gewechselt? 
Habt Ihr vielleicht eine Ant- 
wort auf dieses bekloppte 
Ratsel? Bitte! 

Carsten Grauel. Bad Orb 



Wo hat Ken die schwarze Hose 
her? Selbst Street Fighter 2-Ex- 
perte Andreas Knauf ist bei der 
heiklen Kleidungsordnung des 
amerikanischen Prugelprofis 
mit seinem Latein am Ende. 
Sollte jemand von Euch dem 
verfarbten Waschestiick auf der 
Spur sein, schickt Euer Beweis- 
protokoll bitte an uns-eineVer- 
offentlichung in der MAIL-O- 
MANIA ist Euch sicher. 



GLiJCK 
GEHABT 



^Ps ist nicht zu glau- 
^^ ben - Eure Tests 
£^/ werden immer 
besser! Aber nicht nur die 
Tests, sondern Euer ganzes 
Heft putzt sich von Ausgabe 
zu Ausgabe immer mehr 
raus. Wer hatte gedacht, 
daB aus einem Sonderheft 
eine erfolgreiche, unab- 
hangige Monatszeit- 
schrift wird. Ne- 
ben dem 
viel- 



gehbrtem Lob habe ich 
noch eine kleine Geschich- 
te fiir Euch: "Es war einmal 
vor langer, langer Zeit (drei 
Tage) ein Mann namens 
Winnie Foster. Eines Mit- 
tags iiberraschte ihn der 
Markt & TechnikMorstend 
bei seiner sparlichenMahl- 
zeit (eine Viertelscheibe 
diinngeschnittenes Vol I - 
kornbrot mit Sojaaufstrich, 
150 ml Karottensaft - ge- 
schiittelt, nicht geriihrt). 
Sein Chefsagteihm, daB er 
eine eigene Zeitschrift be- 
kommt; "Winnie Foster's 
Computer World". Winnie 
willigte ein. Aber dann kam 
der Schock: Die Zeitschrift 
floppte und Winnie Foster 
wurde Toilettenmann." 

Sven Hoffmann, Trebur 

Puh, da haben wir ja noch mal 

Gluck gehabt! Fand sich ein Teil 

der VIDEO G/IMfS-Redaktion 

bereits mit dem sanitaren 

Schicksal unseres 

renommierten 




Vorarbeiters ab, schaute der 
hoffnungsvolle Rest sich Deinen 
Brief noch mal genauer an. Und, 
siehe da, handelt es sich in Dei- 
ner "Fallstudie" nicht urn unse- 
ren Forster, sondern einen ent- 
"r"-ten Anverwandten - der 
"echte" Winnie hat sich mittler- 
weile von dem WC-Schock er- 
holt und erfreut sich bester An- 
stellung und Gesundheit. Abge- 
sehen davon sind Toilettenfrau 
oder -mann harte und unange- 
nehme Jobs, die heutzutage 
kaum noch jemand ubernehmen 
will - wer verbringt schon ger- 
ne seine Arbeitszeit zwischen 
Kachelwanden und Dome- 
stosgeruch, urn fur drei 
klimpernde Gro- 
schen dankend 
mit dem 
Kopf zu 
nicken?! 
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SEIT 1986 IHR SPEZIALVERSAND FUR ALLE VIDEOSPIELE 



QT/^ A I Die Super Nintendo ]6 Bit Power. 

MEGA DRIVE 



NEUHEITEN: 

FLASHBACK DT 119,00 

PGA Tour Golf 2 US 119,00 

Another World DT 119,00 

Shining Force US a.A, 

Cool Spot DT 119,00 

Bubsy a.A. 

Tiny Toons DT 109,00 

Adapter fur RGB Spiele a.A. 

Neue CD's eingetroffen ! 

SONDERANGEBOTE: 

NHL Eishockey DT 79,00 

Sokoban US 69,00 

Arielle US 79,00 

Jordan vs. Bird US 59,00 

Super Off Road US 59,00 

Risky Woods US 79,00 
Arch Rivals Basketball US 59,00 

Smash TV US 59,00 

VerytexJP 49,00 

Viele weitere Spiele 
lieferbar ! 



NEUHEITEN: 

STARWING DT (Starfox) 1 29,00 

Batman Returns US 129,00 

F 15 Strike Eagle US 129,00 

Tecmo Basketball a.A. 

CybernatorUS 129,00 

Super Turrican US a.A. 

Nigel Mansell a.A. 

Addams Family 2 US 129,00 

Lost Vikings a.A. 

B.O.B. DT 129,00 

Bulls vs Blazers DT 119,00 

Bubsy a.A. 

Battletoads a.A. 

Terminator 2 a.A. 

SONDERANGEBOTE: 

Universal-Adapter 39,00 
fur alle Import Spiele 

Joypad Pro DT 39,00 

Phalanx US 89,00 

Cluedo US 79,00 

Monopoly US 79,00 
Viele weitere Spiele 
lieferbar ! 




^PHOSE 



SUPWNNmO 




ANDERE SYSTEME 



TURBO GRAFX: 
Grundgerdt Grafx RGB 
inkl. Spiel 

NEO GEO NEUHEITEN: 

Sengoku 2 

3 Count Bout Wrestling 

PC CD-ROM NEUHEITEN: 
The 7th Guest US 
Strike Commander CD 
Viele weitere CD's lieferbar, z.B. 
Shareware, Grafik, Sound 
Windows, Erotik, Spiele usw. 

GAMEBOY NEUHEIT: 
Magic Quest Adv. DT 



199,00 



399,00 
399,00 



129,00 
a.A. 



69,00 



An- & Verkauf von gebrauchten Spielen nach Absprache 

NUR unter Telefon: 05322 / 54435 

Bestellannahme Mo. - Fr. von 18.00 - 21 .00, Samstags 9.00 - 13.00 Uhr 

NUR unter Telefon: 06404 / 1296 (nur Bestellannahme) 



Wir fuhren alle Artikel fur SEGA, NINTENDO, NEO GEO, TURBO DUO. Uber 10000 Spiele am Lager. Blitzversand ^ 

innerhalb 1 Tag. Ueferung in Sicherheitsverpackung per NN plus 10,00 DM Porto. Anderungen & Irrtumer ?P 

vorbehalten. a.A.=auf Anfrage. Versionen: DT=DEUTSCH, US=ENGLISCH, JP=JAPANISCH. Keine Gewahr fur <& 



Kompatibilitaten, birte vor Bestellung erfragen. 

Montags. - Freitags 9.00 - 18.00 Uhr: 05322 / 54081 & 54082 (Bestellung, Beratung, Anfragen) 

ab 18.00 - 21 .00 und Samstag 9.00 - 13.00 Uhr: 06404 / 1296 (nur Bestellannahme) 
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COMPUTERVERSAND & -SHOP 

Schmiedestrafte 5 3388 Bad Harzburg 

Telefon: 05322/ 54081 -82 Fax: 50878 
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NACHSCHLA 



^^^laus Wolf, Ge- 
jg* schaftsfiihrer der 
/^ Firma Wolfsoft, 
nimmtzu einem Leserbrief 
Stellung, der in Ausgabe 
4/93 unter dem Titel "Vor- 
sicht Hochspannung" abge- 
druckt wurde: 

Video-Games-Leser Thomas 
Schmidt aus Stuttgart behaup- 
tet, unsere MAK-Konsolen sei- 
en nicht richtig geerdet, unsau- 
ber verarbeitet und ei n einwand- 
freier Betrieb sei erst nach lan- 
gerer Warm la uf phase moglich. 
Diese Behauptungen legen die 
Vermutung nahe, daB es sich bei 
seinem Gerat urn einen schlech- 
ten Clone handelt. Mit unseren 
Original-Geraten treten solche 
Probleme jedenfalls nicht auf, 
auBerdem bieten wir einen soli- 
den Service, wie uns schon vie- 
le zufriedene Kunden bestatigt 
haben. 

Klaus Wolf, Geschaftsfiihrer 



Von defekten Joy pads gestreftt, uber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften an 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 



^M^jeder die V1 
Awynoch die MAK 
♦^Cr haben eineTUV- 
bzw. GS-Priif ung hinter 
sich, beide Gerate sind also 
Bastellosungen fur Freaks. 
DaB Andreas Knauf bei der 
Beantwortung des Leser- 
briefs gleich das Konkur- 
renzprodukt erwahnt, ist 
zwar nicht ganz fair aber 
immerhin verstandlich: Er 
hat die V1 mitentwickelt... 



GAME BOY IN 
HIFI-STERE 



^l Ch h ° re d ' e bounds 

^Vvom Game Boy sehr 
/ gerne, deshalb mei- 
ne Frage: Ist es irgendwie 
moglich, meinen Game Boy 
an die Stereoanlage anzu- 
schlieBen? 

Daniel Thiele , Freudenberg 



Ein AnschluB des Game Boys an 
die Aniage ist kein Problem. Du 
brauchst nur ein Kabel mit zwei 
Chinch-Steckern auf der einen 
und einem 3,5-Mi 1 1 i meter-Ste- 
reo-Klinkenstecker auf der an- 
deren Seite (gibt's in jedem Ra- 
dioladen). Da der Game Boy ab 
und zu auch Rechteck-Signale 
ausspuckt, solltest Du die Ania- 
ge jedoch nicht bis zum An- 
schlag aufreiBen - das schont 
die Boxen. 



ZOCKEN ZU 
FUNFT « 



X^Vder Fiinf-Spie- 

•^Cr ler-Adapter fur 

das Super Nintendo in 

Deutschland? Wie teuer 

wird er sein? 

MuB man sich die drei feh- 
lenden Kontroller extra 
kaufen, oder liegen sie dem 
Adapter bei? Kommt Zel- 
da-Link's Awakening auf 




;hinch-krbel (standard) 



ROT 



■o 



WEISS 



■o 



GELB 



o- 



RGB-KflBEL(SONDERZUB.) 



2 4 6 8 10 12 14 1G18 20 22 



i i i i i i i i i 
i i I i ■ i i i i 



73 



13 5 7 9 1113151? IS 21 




CHINCH-SCRRT-FlDflPTER (STANDARD, KEIN RGB!) 
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dem Game Boy in deutscher 
Sprache? 

Rene Obermiiller, Herford 

Einen offiziellen Termin fur den 
Adapter gab's bis Redaktions- 
schluB noch nicht - vermutlich 
wird bis dahin der Herbst ins 
Land Ziehen. Importeure haben 
das Zubehor jedoch schon auf 
Lager. Als Import kostet er zwi- 
schen 70 und 80 Mark. Bei uns 
wird der Funf-Spieler-Adapter 
hochstwahrscheinlich uber Nin- 
tendo direkt zu beziehen sein. 
Denkbar ist er auch als Beigabe 
zu Mehr-Spieler-Modulen (Hud- 
son plant die Auslieferung von 
Super Bomberman m it Adapter) . 
Die Kontrollerwerden sicherlich 
nicht zum Set gehoren, Ihr muBt 



sie wohl nachkaufen (passable 
Joypads wurden schon fur 30 
Mark gesichtet). 
Es gibt zwar noch keine offiziel- 
len Statements, nach dem gro- 
Ren Erfolg von ZeldaS wird die 
Game-Boy-Version sicher auch 
ubersetzt. Das kann allerdings 
noch bis Weihnachten dauern. 



ANSCHLUSS 
HALTEN! ■ 



09^\ a anscheinend im- 
/ J mer noch nicht al- 
L*^ le das Anschluli- 
prinzip des Super Nintendo 
durchschaut haben, pro- 
bier ich's diesmal mit einer 



Zeichnung. Dazu das wich- 
tigste nochmal in Kiirze: Je- 
der Monitor (nicht jeder 
Fernseher) sollte RGB- 
tauglich sein. Im Zweifels- 
fall (vor allem bei Fernse- 
hern) fragt bitte bei einem 
Fernsehhandler nach. Fur 
soundbesessene Bastler: 
Organisiert Euch ein or- 
dinares Chinch-Kabel und 
zwickt an einem Ende bei- 
de Stecker ab. Offnet den 
Scart-Stecker (geht auch 
ohne Gewalt) des RGB-Ka- 
bels und lotet die offenen 
Enden des Chinch-Kabels 
an die entsprechenden Pins 
am Scart-Stecker: Pin 2 und 
6 sind Tonkanale, Pin 4 ist 
Masse. 



Und nochmal flir sehge- 
schadigte Taubstumme: 
Uber den serienmaBigen 

Chinch-Scart-Adapter 
kommt kein RGB-Signal! 
Ich hoffe, a lie Klarheiten 
sind jetzt restlos beseitigt- 
das nachste Mai helfen wir 
dann den Mega-Drive-Be- 
sitzern auf die Spriinge. 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 
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VIDEOGAMES 
0711-2 62 42 09 

VERSAND + LADEN 
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1 




SUPER NINTENDO 



Race Drivin (US) 69- 

Chibi Chara (JP) 69.- 

Barts Nightmare (US) 89- 

Robocop 3 (US) 99.- 

California Games 2 (US) 109.- 

Lethal Weapon (US) 109- 

Valis 4 (US) 129.- 

Adams Family 2 (US) 129- 

Super Conflict (US) 139- 

Tecmo NBA (US) 149.- 

Toys (US) 149- 

Wayne's World (US) 139- 

Tom & Jerry (US) 139.- 

Super Strike Eagle (US) 149- 

Nigel Mansell GP (JP) 159- 

Dragon Ball Z (JP) 159.- 

Ultima 6 (US) a.A. 

Monsters (US) a.A. 

Shadow Run (US) a.A. 

TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! 



MEGADRIVE 



Alien Storm (JP) 39.- 

Phelios (JP) 39- 

Ghost & Ghouls (JP) 49- 

Crack Down (DT) 59.- 

Forgotten Worlds (DT) 59- 

World Cup 90 (DT) 59.- 

Cadash (US) 59- 

Death Duel (US) 69.- 

Alisia Dragoon (US) 69- 

J.B.D. Boxing (DT) 69- 

Batman Returns (DT) 89- 

Shining Force (US) a.A. 

Flintstones (US) 119.- 

Splatterhouse 3 (JP) 129.- 

American Gladiators (US) 119- 

Humans (US) 119.- 

Fatal Fury (US) 139- 

Cyborg Justice (US) 119- 

119- 




Outrun 2019 (US) 

MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM 

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! Clubinformationen und 
Preisliste gegen frankierten Ruckumschlag (1.-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8- DM inkl. Porto (8 x 1- DM Briefmarken) 
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VIDEO GAMES 




Platz SpieispaB 


Titel 


System 




1 90 


Jimmy Connors Pro Tennis 


Super Nintendo 




2 90 


Parodius 


Super Nintendo 




3 89 


Super Mario Land 2 


Game Boy 




4 88 


NHLPA Hockey 


Super Nintendo 




5 86 


Hardball 3 


Mega Drive 




6 86 


Tiny Toons Adventures 


Mega Drive 




7 86 


Super Tiny Toons 


Super Nintendo 




8 86 


Actraiser 


Super Nintendo 




9 85 


King Arthur's World 


Super Nintendo 




10 85 


Sim City 


Super Nintendo 





Die U.S. -Charts entstammen der Electronic Gaming Monthly, die britische Hitparade wur- 
de der CTW entnommen (erstellt von Gallup). Die systemspezifischen Top-5 errechnen sich 
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charts findet Ihr die besten Spiele aus den 
letzten sechs Monaten. 



Hersteller 



Platz Trend Titel 



Sonic 2 

Castle of Illusion 
Lucky Dime Capers 
Alien 3 
Sonic 



Sega 
Sega 
Sega 

Flying Edge 
Sega 









Game Boy 




Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 


Super Mario Land 2 


Nintendo 


2 A 


F-15 Strike Eagle 2 


Microprose 


3 T 


Tiny Toons 


Konami 


4 A 


Parodius 


Konami 


5 A 


Final Fantasy Legend 2 


Square 





^fjteL- 


NES 






Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 


Super Mario Bros. 3 


Nintendo 


2 • 


Probotector 2 


Konami 


3 A 


Tiny Toons 


Konami 


4 A 


Zelda 2 


Nintendo 


5 A 


WWF Steel Cage Challenge 


Acclaim 



Mast 


er Syst 


em 


Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 


Sonic 2 


Sega 


2 • 


Castle of Illusion 


Sega 


3 A 


Sonic 


Sega 


4 A 


Asterix 


Sega 


5 ▼ 


Alien 3 


Flying Edge 






■•*.- 



Mega Drive 




Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 A 


Tiny Toons 


Konami 


2 A 


World of Illusion 


Sega 


3 ▼ 


Sonic 2 


Sega 


4 • 


Streets of Rage 2 


Sega 


5 ▼ 


NHLPA Hockey 


Electronic Arts 



Super Ni 

Platz Trend Titel 
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Super Mario Kart 
Streetfighter 2 
Super Star Wars 
Zelda 3 
Magical Quest 



I 



Hersteller 



Nintendo 

Capcom 

JVC 

Nintendo 

Capcom 



Lynx 








Platz Trend 


Titel 


Hersteller 




1 • 


Shadow of the Beast 


Atari 




2 A 


Slime World 


Atari 




3 T 


Baseball Heroes 


Atari 




4 • 


Hard Drivin' 


Atari 




5 A 


Shanghai 


Atari 





Platz SpieispaB Titel 



England 

Platz SpieispaB Titel 



91 

72 
82 
78 



Super Mario Kart 
PGA Tour Golf 2 
Ecco 

Desert Strike 
Streets of Rage 2 



*m* 



System 



1 — Tecmo Super Bowl NES 

2 90 Streetfighter 2 Super Nintendo 

3 88 Tetris NES 

4 89 Super Mario Land 2 Game Boy 

5 84 John Madden '93 Mega Drive 



System 



Super Nintendo 
Mega Drive 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Mega Drive 



INSERENTENVERZEICHNIS 



Acclaim 
aRJay Games 

Baier Videospiele 
Brachtendorf Spieleversand 

Chaud-Soft 
CO-SA 
ComCon 
CPS Heidak 
CWM 

Dataflash 
Double Trouble 
Dynatex 

Fanatic Games 

Fandango 

Forster Video-Spieleversand 

Funware 

Future Soft 

Galaxy 

Game Express 

Game Island 

Game Shop am Feuersee 

Game Station 

Game Syndicat 

Gamecourier Versand 

Gamestore 

Gnadenlos 

High Score Games 

Jump'n Run 

King Games 

Konami 

Theo Kranz Versand 

Magic Box 

Mann Software Discount 

Markt & Technik Buchverlag 

Maro 

Mega Trade 

Mitsui 

MK Computer 

New Point Computer 
Nintendo 

O.I.T. Versand 

Play Me rent a game 

Raguzi 
RTB 

Solar Games 

Top 4 
Toys 'R' us 
Traumfabrik 
TV Games 

Videogame Center 

Wolfsoft 

Zapp-Games 



31,33 
80 

73 
21 

73 
21 
95 
6/7 
51 

3. US 

119 

41 

95 
74 
59 
97 
19 

15 
117 

21 

15 
104 

35 
121 
103 

46 

109 

67 

119 

23, 4. US 

77 

121 

65, 79 

123 

17 

69 

2. US, 29, 85, 89 

95 

19 
10/11 

62 

59 

110 
19 

103 

53 
43 
57 
73 

104 

104 

103 



Der Schweizauflage dieser Ausgabe liegen 
Prospekte der Fa. Freetime, CH-9053 Teufen 
und der Fa. Game Line, CH-8200 Schaffhausen, 
bei. 
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Des Ratsels 
Losung 



^^^omplizierte Rollen-, 
jr* Action- oder Ge- 
#^^ schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fur unsere 
Spiele-Experten: In dieser Ru- 
brik melden stch die Cracks zu 
Wort und begleiten Euch durch 
die gefahrlichsten Abenteuer. . . 



Streets of 

Rage 2 

(Mega Drive) 

Level 1 
Jack: 

Geht von oben an Jack heran und 
uberwaltigt ihn mit Body Slams 
und Schulterwurfen. Ziickt er 
sein Messer, springt Ihr. 
Electra: 

Electra springt und schlagt mit 
Ihrer Peitsche. Nahert Euch nicht 
von vorne oder hinten, sonst 
trifft sie. Auchhier kommt Ihr mit 
Body Slams und Schulterwurfen 
weiter. 

1 . Endgegner, Barbon: 
Bleibt im vorderen Drittel und 
verkloppt seine Gehilfen. Barb- 
on hat Angst vor Euren Sprung- 
kicks. Wenn er sich nahert, 
attackiert Ihr ihn mit Dragon 
Wing oder Uppercut. Geht auf 
keinen Fall zu nahe heran. 
Level 2 

Vor dem Truck: 
Vernichtet Blade mit dem Rohr, 
zerschlagt die Tonnen und 
nehmtden Inhalt, bevorlhrden 
letzten Feind vermobelt. 
Im Truck: 
Hakuyo 

Geht von oben oder unten heran 
und beseitigt ihn mit Body 
Slams oder Kniekicks. 



Das war's! Mit dieser Ausgabe liefere 
ich meine letzte Tips & Tricks-Rubrik 
ab. Im nachsten Heft betreut unser 
neuer Redakteur Frank die Tips & 
Tricks-Seiten. Ich hoffe, Ihr deckt 
Frank kunftig ebenso f leiBig wie mich 
mit tollem Material ein. 




• • 



WIE LAUFT'S 



^9^i er ^' e fol 9 enden "Teilnahmebedingungen" 
JrJfJ beachtet, erspart uns unnotige Arbeit: 
^Hfcr 1. Karten und Zeichnung, die nicht mit 
schwarzen Stift auf weiBes Papier (weder ka- 
riert noch liniert) gezeichnet sind, konnen wir aus 
technischen Grunden nicht verwenden. Auch bei farbi- 
gen Karten gibt's Probleme beim Einlesen in unsere mur- 
rische Computeranlage. 

2. Bitte gebt bei alien Einsendungen Eure Bankver- 
bindung (Konto-Nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) 
an, damit Ihr Euer Geld ohne Umwege und lange Warte- 
zeiten bekommt. 

3. Wenn Ihreinen IBM-kompatiblen PC besitzt, schickt 
uns Eure Tips bitte auf Diskette. Mbglichst im Word- 
Format. 

4. Tips, die bereits irgendwo abgedruckt wurden, wan- 
dern in den Papierkorb. Macht Euch nicht die Muhe, in 
alteren Ausgaben der VIDEO GAMES, Konkurrenzblat- 
tern oder sonstwo abzuschreiben. 

5. Tips und Ldsungshilfen zu Mario- oder Megaman- 
Spielen sind "out", die brauchen wir nicht mehr. Auch in 
Sachen Sonic und Mickey Mouse sind wir bestens ein- 
gedeckt. 

6. DieBelohnung: FurabgedruckteTipswinkennach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 

Unsere Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 

Redaktion VIDEO GAMES 

Stichwort: Tips & Tricks 

Hans-Pinsel-Strafte 2 

8013 Haar bei Miinchen 



2. Endgegner, Jet: 

Brecht zuerst den Gehilfen das 
Gen ick. Achtet auf Eu ren und auf 
seinen Schatten am Boden. Sind 
beide aut einer Linie, kommt er 
im Tiefflug auf Euch zu - jetzt 
greift Ihr im Sprung an. Wenn er 
seine Dusen unter die Arme 
nimmt und aufsteigt, weicht Ihr 
nach oben oder unten aus. 
Stage 3 
Suzaku: 

Geht von oben oder unten heran 
und beseitigt ihn mit Body 
Slams oder Kniekicks. 
Hanzou: 

Ihn fegt Ihr mit dem groBen Up- 
percut zur Seite. Wer sich dabei 
nicht vorsieht, wird als Wurfge- 
schoB benutzt. 
Beand: 

Geht von oben an Beand heran 
und uberwaltigt ihn mit Body 
Slams und Schulterwurfen. 
Zuckt er sein Messer, dann 
springt Ihr. 
Im Alien-Haus: 
Da die blauen Eier nach dem 
Aufschlagen explodieren, muBt 
Ihr sofort auf die Seite springen. 
Delerits: 

Vernichtet zuerst die Gehilfen 
und geht so lange weiter, bis De- 
lerits seinen Hals ausstreckt. 
Kommt sein unsympathischer 
Kopf auf Euch zu, springt Ihr ihn 
an. Habt Ihrden erledigt, geht Ihr 
auf Hohe seiner Halsdffnung ge- 
rade nach unten. Am Rand fin- 
det Ihr ein gut verstecktes Ex- 
traleben. 
Ryoohin: 

Springt, urn ihmdasSchwertab- 
zunehmen und fegt ihn mit dem 
Uppercut zur Seite. Geht noch 
nicht weiter, sonst bekommt Ihr 
es mitzwei schweren Gegnern zu 
tun. 

3. Endgegner, Zamba 
Wenn sich Zamba am Boden be- 
findet, springt Ihr, wenn Zamba 
selbst springt oder auf Euch zu- 
kommt, reagiert Ihr mit einem 
starken Uppercut. Damit besiegt 
Ihr ihn. 
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030 694 60 43 DIE TRqumFRBRIH 



11 • 19 li Vcrsandlclctbn - Sammclmimmcr 



Ahrams liattletank us 

ACTION REPLAY PRO d 10955 10955 

Actinisr.r ill - 

ADAPTER C u t/jp S jride 

Addami F-amily f ui 69.9S* 

Adventure Island 2 UI 

Alien 3 dt 

Aerabiz us 

Another V*fld dl 

Art of Fighting 1 in 

Axelay <§ 

Baseball Stars 2 dt 

Batmin 2 dt-us 

Battletoads ia 

BeetoftbeBett us 



GB GG MD CD SNES 



L^nabJaater/Bc 



5 p l E L E GmbH 



GB GG MD 




030 694 48 62 U . 1JL3011 
040 490 83 94 mmm. 
069 ?*/"? ?? 79 kci " Vcrsaml 



GB GG MD CD SNES 



69,93 
6955 84,95 



69,95 84,95 
6955 LV. 
69.95 LV. 



119.95 
14955 



4955 



U955 LV. 

14955* - 

12955* LV. 

LV. 

11955 13955 
11955 

12955* - 



14955 
13955 
4955 

Tv* 

13955* 
14955 

Tv* 

13955 
LV. 
13955* 
14955* 
13955 



42955 
34955 



>»» Star Fox FX <«« 

I !iq;en v.ic m( man 3K6er ??? Ncidvoll iiiiilUct. SNI-S lle.-,il/.er hMicr 
ill KiuhUlllg If schidell. Damil isses jrt/t, dank Super- IX- Chip.vui- 
tm, Ntx.li litems lalir BrselHtlneti, lout Bin N. we'rtete l ; X- ( Sameju 
SNLSus 159,95 



11955 



Dyiiablasla/Bomberm. 11 6955 

E. llolyfield Boxing dt - 8955 11955 

Ecco the Dolphin dt - 7955* 11955 
Empire Strikes Hack ui 6955 

Eurupaea Chib Soccer dt - 

Evo ui ... 

F-15 Strike Eagle ui 6955* - 12955* 

Fa«>ball2000 ui 6955 LV. 11955* 

FstalFuryl ui - - 13955 

Fatal Fury 2 dt - - LV 

Fin. Fantasy 1 us 8455 

Fm.Fanuuy2 us 8455 - - - 14955 

Final Fantasy Adventure u 8455 - - LV. 

Fin. Fantasy My it. Quest u - - - - 10955 

Final Fkbt 1 us - 11955* 12955* 13955 

Flashback dt-us - - 11955 - 13955* 

FllntatDDH us 6955 LV. 11955 13955* 

F-Zero dt - 10955 

GAME BOY + Tetris dt 14955 - 

GAME GEAR + Sonic + Netzt. 32455 - 



13955* 
14955 
13955 
13955 



34955 
42955 



og of Monsters 2 dt 
Kingdom Crusade us 
Kings Quest 5 us 
I.IIX Attack Chopper us 
1 JiixisJalker ui 
I -as Resort dt 
LadJerboMd Golf dt 

Lemmings 1 dt 
Loaney Tunes us 
Lost Vikingi us 
MVP Football us 
Matter of Monsters us 
Mech Warrior ui 
Mega k> Mania us 
Mega Man 3 us 



7955* 



i.V. 



12955 
13955" 



13955* 



LV. 

LV. 



- 7955 

7955 6955 

6955 - 

LV. LV. 



6955 



10955 
11955 

11955* 

14955 

12955* 



34955 



,4955 

13955* 
14955* 

14955* 
LV. 
LV. 



Bio Metal jp 

Bonki Adventure us 6955 

Bauds 2 us 6955 
Bubsy us 
Buck Rogers us 

Catflcvania dt 6955 
Championship Pro Am ui - 

Chester Chectha us - 

Chuck Rock dt 6955* 7955 

Cobra Command us - - 

Congo* Caper ui LV. 

Cybernator dt - 
Desert Strike us-dt 

Dracula us - LV. 
Fury ut-jp 



V PragonsI 



fv 95 

13955* 

12955 

13955* 
13955 
119,95 12455 13955 
13955 - 
LV. 13955 

13955* 
14955 12955 

12955* 13955* 13955* 
9955 - 15955 



119,95* 
12955 

11955 

11955* 



Games Winter Ch. us 

Games Summer Ch. in 

Gods dt LV. LV. 

Grandslam dt - 

Hardball 3 us - 

Hook us 6955 - 

Humani ut 6955 LV. 

hJB OB us - 

Junes Bond us 

Jimmy Conors Tennis dt 6955* LV. 

Joe & Mac us 6955 

Joe Montana Football 3 us - 7955 

John Madden Football 93 d - 

JOYPAD dl 

JOYBGARD Streetlighter tCapcom) 

Jungle Strike us - 

King Atburs World dt 

King of Monsters ldt 



LV. 
14955 



11955 
11955* 
11955* 
10955 
12955 - LV. 

13455 13955 
12955 - 13955* 
14955* - 14955 
11955 - LY 

LV. - 13955 

13955 
12955 13955* - 
11955 LV. 12955 
49,95 • 49,95 

17955 
13955* - LV 

14955 
11955* - 13955 



15955 



»» Super Turncan «« 

IJerKJassikerist/nrlk* .Jiesniulullerdinyskoiiinlotl unemrrwiM Hit 

(lie Kiin^)!fiititliiui!(i(;it.-:(li|;;iMtiMlictirjrik.'loiiiieii vim I crinleri mid 

UalrawafTeu suwie der graiKlioM Doiincr-Dolhy-Siiiiuuiiil- Soundtrack. 
SNES 139,95* MD i.V. 



Mickeyi Magical Quest dt - - - - 12955 

Mickeys World of_dt - 8455*9955 

Might 4. Magic 2 us - - 777?? - 14955* - 

Mooacco Grand Prix 2 dt - 7955 11955 - 
Monkey Island 1 us ... 13955* - 

Monopoly us 77777 LV. 12955 - 13955 

Muharnmed Ali Box, us - 8955*12955 ... 
Mutant League Foutholl us - - 11955* - LV. 

NCAA Basketball dt .... 12955* - 

NEO GEO Palo. RGB ..... 74905 

N HO GEO GOLD W a RGB + 2 Joyroirds + ft&l Fury 2 1299 - 

NHLPA Hockey 93 dt 11955 - U95S 

Night Trap us ... 139^ 

Nid>i Corrunando dt ..... 34955 

[Vabunagas Ambition ua 8455 .... 

Berlins allergrofites Lager 



jp ■ japaniaen , us ■ amcrikmisrri 

dt ■ tleutsdic Vcnioa 



Uber 5000 lieferbare Spiele 



!!! Handleranfragen erwiinscht !!! 



r 1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 



100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 

Versandzentrale unci Softwaretempel 



300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Softwaretempel 



6000 Frankfurt 

Adresse bitte telefonisch in 

der Berliner Zent rale oder 

Hamburger Filiate erfragen 

Softwaretempel 



Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service 



Himmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und 
» Raumlichkeitcn in alien deutschen GroBstadten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen 
# Team zu arbeitcn, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt 



030/6944156 

Info-Anrufbcantwortc 

030/6944256 

Fax-Line 
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'Olympic Gold dt 
PGA Coir 1 dt 

PGA Golf 2 dt 
ranxliui dt 
Phantasy Star 2 us 
Phantasy Star 3 us 
Pflot Wings dt 
Pirates Gold US 
Pocky & Rocky us 
Pokerguy us 
Populous 1 dl 
Populuos2 us- jo 
Powermooger us 
Predator 2 us 
Prince of Persia dt 



7955 



6955 



LV. 



795$ LV. 



11955 - 

11955 - 

11955 - 

14955 - 

12955 - 

12955* - 

12955* - 

12955* - 

10955 

12955 



13955 

LV. 
12955 



,0955 

13955* 

14955 
15955* 
13955* 
LV. 



6955 7955 i.V 0455*13955 



iiulioscii lilin fo!|;t iinweiiteiliili die Versiiftuiij; (let him - 
! SEGA I'D wirtl /.ucrsl heilaclil CD-Special sititl 

dietUwi vefwemleteu iniiiuli;iit:iii)',cii rilniM.i|iii!ii/fii, locker. 

l GO i.V. MD 129,93* CD 139,95* SNL:S 139,95* , 



13955 



- 119.9S* 

- 13955 

- 14955* 
8955 99/$* 



7955 



9955 
12955* 



LV. 



Railroad Tycoon us 

Rampart us-dt 

Rise of the Dragon us 

Risky Woods us 

Road Avenger us 

Road Rash 2 us 

RoadRunner dt 

R. Clemens Baseball us 

Rolam Curse 2 us 

Rolo to the Rescue us - - 11955 

Rom.of3K.ingdoms2us - - 14955 

SRGA MAGNUM SET inc. 4 Snide dt 36955 

SEGA CD-ROM inc 7 CD's us 

SN ES + Mario + 1 Joypad dt 

SNBS + 1 Joypad dt 



7955*7955 



6955 
7955 



LV. - 14955* 

10955 - 13955 

13955* 



11955 

9955 
LV. 
12955* 



1345$ 



IV. 

iV. 
14955 
13955 

LV. 

LV. 
14955 



79955 



29955 
19955 



60 Hz + 1 Joypad us 
Sengoku2 dt 
Sewer Shark us 
Sbadowrun us 

Shanghai us 6955 

Shining in the Darkness dt - 
Shining Force us ~ 

Shinoh2 dl 
Sim City dt 
Sim Earth us 
Sook2 dt 

Sorcerers Kingdom us 

Soul Blazer us .... 

Space Cadet Adv. ui 6955* - 

S«»dball2 dt 695$ - 10955 - 

Sport Talk Baseball us - - 139.95 LV. 

Starflightl us - 13955 

Star fox dt .... 

Starhawk us 6955 

Star Trek Next Goner, us 
Steel Talons us 
Streetfigbtor 2 dt 

Streets of Rage 1 dt 

Streets of Rage 2 dt 

Super Alette US 

Super Bactletank us 

Super Conflict ut 

Super Mario Kart 1 dt 

Super Mario Land. 1 dt 

Super Mario Land 2 dt 

Super Nina Boy 2 us 

Super Of/Road dt 

Super Probotector dt 

Super Side Kick dt 

Super Star Wars dt 

Super Tiirrfcan ui 

Sword of Hope 1 us 

Syvalion us 

Tizmania dt-us LV 8955 11955 



34955 



7955* 


- 


- 


LV. 


- 


- 


11955 


- 


- 


- 


LV. 


(V 


. 


8455 


10955 
9955 


- 


- 


8955 


11955 


13955 


" 


" 


12955 


" 


6955 


: 


: 


: 


6955 


- 


- 


- 


6955* 


- 


- 


- 


6955 


8455* H955* 


- 


6955 


- 


- 


- 


- 


- 




- 


7955 


- 


- 


- 


69 9$ 


- 


LV. 


- 


7955 


- 


- 


- 



14955* 
13955 



10955 
14955 



13955 

LV. 

13955* 

LV. 
10955 



ecmo NBA Basketball ui 6955 - 

Terminator 2 us-dt 69,95 8955 

Thunder force 4 dt - - 

Time Gail uj - - 

Tiny Toons 1 dt 6955 
Told dt 

Tom & Jerry us 6955* LV. 

Toy*, us - - 

Track & Rold dt 6955 - 

Troddlers us LV. 

Turtles dt 6955 

Twin B dt - - 

Ultima- QueSL. us 8455* - 

Ultima - Runes- ut 79.95 

Ultima 6 us - - 



- 14955 
12955 13955* 13955 
11955 - 

- 12955* - 
11955 - 13955 
10955 - LV7 

11955* - 13955 
LV - 1395$ 

LV. 
LV. - 13955* 

10955 - 12955 
17955* 



14955* 



19955 
13955 
14955 
10955 

fv 55 

13955* 
14955 
12^95 

14955 
1395$* 

13955* 
13955* 



39955 



»»> Pirates Gold «<« 

Dieser Klasrikei lt»;ie vor Jahnfii fast die gauze Cumputerwell Inhrn . 

In liable soil cs die gltuTscIl, stiiinillw.-liin\cli und inlialllicli aulgcbohr- 

Icn KiiiHiilciivcriiiiiifii i;dx'ii. truTtrfcIll I Jttijt), niaclil exlrcm siiclitig. 

SNI-S i.V. ML> 129,95* 



■M M— 

- /\Zelda > 



Uncharted WJcrs us 
Viewpoint dt 
Wamon of EL Sun dt 
Warsong J us 
Willy Beamish ui 
Wing Commander 1 dt 
Wiogi2 ui 

Wizardry us 8455* - 

Wonderboy 2 dt - 8455 

Vforld Heroes 1 dt - 

WWF WreslJemania 1 dt 6955 
WWF Wnttlemmii 1 dt 6955 
X-Men us 

Yoshies Cookie us 6955* 

us-dt 8955* 



14955 



13955 
12955 



,4955 



69955 



i.V. 
i.V. 



i.V. 



13955 - 
LV7 14955 
13955 
14955* 

LV. 



11955 13955*14955 
i.V. - LV 

11955 - 

13955* 
- 10955 



39955 
42955H 



Heute bestellt Gestem geliefert ?! 



Software zum Anfa.ss.en 



Ilimmmmmmli.sdie Laden 



f'AJle Preise verslehen sich als Vfcrunriproise! Lalenpreise variieren, Ladeaverkauf ia icider mit hbaeren KosIed verbunden. Wir haTren suf Euer Versutndnk. IrrtUroer und P^JaEnderungea sind vorbehaltco. Die 
Prcise sind giiltig, solangc unser Vorrot rekhL Bis 100 DM BesteDwerc bereclmcn wir 10,50 DM Vcrsaml to stem , bis 200 DM: 6,50 DM , bit 300 DM: 4^0 DM , bis 400 DM: 2.50 DM . daruber ist der ginze Spafi 
umsonsL Express kosta 8.00 DM mehr, SichcrhcitskarUai + 3 DM. DisketteHest + 3 DM. Boi Vorkasse 50% VenandkniBrn. ab 200 DM VcfMnrikrrttrnirei. Wir gewihren aur SOFTWARE ein HALBES JAH R 
GARAMTIE. Auf dt SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GfiO-rYoduktt 1 JAHR GARANTIE. Unaer AnnilTseaiitwortBr ist, wenB wir mil nicht da and , fur Euch gcschaheL Quilt 
Euch der Wissensdurst besonders , versucht's auch auBerhalbder Zeiten oder am Wochcncndc. Mit Sternchen gekcnnzeichnetc Games wareo trot?, div. Termine bei AnzagCDSchJuB (26.04.) noch nicht liefcrbar, 

^sind aher inzwischen oft eingetjoffen (wenn die Hentdtcr 7- Abwechstung ixinkdich fcefern). Seid Pit in Berlin, Hamburg o. trankJurt, besucht bitte unaere Ladengeschaflc. lis gritea die AGfl der Traumfahrik. 
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Level 4 

Ko-Shu: 

Geht von oben oder unten heran 
und beseitigt ihn mit Body 
Slams oder Kniekicks. 
Metal M.: 

Metal M.springtund schlagt mit 
Ihrer Peitsche. Nahert Euch nicht 
von vorne oder hinten, sonst 
trifft sie Euch. Auch hier kommt 
Ihr mit Body Slams und Schul- 
terwurfen weiter. 
Big Ben: 

Wenn er zum Sprung ansetzt 
oder gerade landet, besiegt Ihr 
ihn mit Uppercut oder Sprung- 
kick. Erwischt Ihr ihn am Boden, 
setzen ihm Body Slams und 
Schulterwurte zu. Weicht nach 
unten aus, wenn er mit Feuer- 
fahne auf Euch zuhechtet. 
Im Lift: 

Achtet auf die Schatten und 
weicht ihnen aus. Karatekas be- 
kampft Ihr von oben oder unten 
mit Body Slams oder Kniekicks. 
4. Endgegner, Abadede: 
Der groGe Uppercut ist eine sehr 
wirkungsvolle Technik, wenn 
Abadede springt. Kommt er auf 
Euch zu, springt oder benutzt 
den Dragon Wing. 
Level 5 
Heart: 

Wenn er zum Sprung ansetzt 
oder gerade gelandet ist, besiegt 
Ihr ihn mit Uppercut oder 
Sprungkick. Erwischt Ihr ihn am 
Boden, setzen ihm Body Slams 
und Schulterwurte zu. Weicht 
nach unten aus, wenn er mit Feu- 
erfahne auf Euch zuhechtet. 
Byatcko: 

Geht von oben oder unten heran 
und beseitigt ihn mit Body 
Slams oder Kniekicks. 
Raven: 

Wenn Ihr von oben an in 'ran- 
geht, konnt Ihr Body Slams und 
Schulterwurte einsetzen. 
Springt er nach hinten, weicht 
Ihr aus und antwortet mit dem 
groBen Uppercut. 
Wayne: 

Bleibt im vorderen Drittel und 
verkloppt seine Gehilfen. Barb- 
on hat Angst vor Euren Sprung- 
kicks. Wenn er sich nahert, 
attackiert Ihr ihn mit Dragon 
Wing oder Uppercut. Geht aber 
auf keinen Fall zu nahe heran. 

58 



Mach: 

Brecht zuerst den Gehilfen das 
Genick. Achtet auf Euren und auf 
seinen Schatten am Boden. 
Wenn beide auf einer Linie sind, 
kommt er im Tiefflug auf Euch zu 
- jetzt greift Ihr im Sprung an. 
Wenn er seine Diisenunterdie Ar- 
me nimmt und aufsteigt, weicht 
Ihr nach oben oder unten aus. 
Yagasira und Izayoi: 
Nehmt Ihnen die Waffen ab und 
achtet auf die Handgranaten. 
Dann fegt !hr sie mit Uppercuts 
beiseite. 

5. Endgegner, R. Bear: 
Wenn Ihr dort mit dem Schwert 
ankommt, begebt Ihr Euch auf 
gleiche Hohe und bleibt auf Di- 
stanz. Sollte er springen, setzt 
Ihr den groBen Uppercut und 
Dragon Wing ein. Halt er Euch 
test, hi Ift der Dragon Smash. 
Level 6 

Unsai und Genyosai: 
Nehmt Genyosai seine Waffe ab 
und bekampft beide Fighter mit 
Uppercuts. 

Condor und Pheasant: 
Wenn Ihr von oben an in heran- 
geht, konnt Ihr Body Slams und 
Schulterwurte einsetzen. 
Springt er nach hinten, weicht 
Ihr aus und reagiert mit dem 
groBen Uppercut. 
Hakuyo und Ko-Kakou: 
Geht von oben oder unten heran 
und beseitigt ihn mit Body 
Slams oder Kniekicks. 
Gourmand: 

Zuerst besiegt Ihr die Gehilfen. 
Wenn er zum Sprung ansetzt 
oder gerade gelandet ist, besiegt 
Ihr ihn mit Uppercut oder 
Sprungkick. Erwischt ihr ihn am 
Boden, setzen ihm Body Slams 
und Schulterwurte zu. Weicht 
nach unten aus, wenn er mit Feu- 
erfahne auf Euch zuhechtet. 
Reine: 

Bekampft zuerst die Motorrader 
und die Gehilfen. Nehmt Euch 
dann die Rohrstange. Reine 
springt und schlagt. Nahert Euch 
nichtvonvorn oder hinten, sonst 
trifft sie Euch. Wieder kommt Ihr 
mit Body Slams und Schulter- 
wurfen weiter. 

6. Endgegner, Stealth: 
Stealth muBt Ihr nur auswei- 
chen, da er stirbt, sobald 



Souther den Loffel abgibt. Wenn 
sich Southeram Boden befindet, 
springt Ihr, wenn Zamba selbst 
springt oder auf Euch zukommt, 
reagiert Ihr mit dem Uppercut. 
Level 7 
Buffet: 

Erst kummert Ihr Euch urn seine 
Gehilfen. Wenn er zum Sprung 
ansetzt oder gerade gelandet ist, 
besiegt Ihr ihn mit Uppercut oder 
Sprungkick. Erwischt ihr ihn am 
Boden, setzen ihm Body Slams 
und Schulterwurte zu. Weicht 
nach unten aus, wenn er mit 
Feuerfahne auf Euch zuhechtet. 
Enola: 

Enola springt und schlagt. Na- 
hert Euch nicht von vorne oder 
hinten, sonst trifft sie Euch. Auch 
hier kommt Ihr mit Body Slams 
und Schulterwurfen weiter. 
Kanzou und Buoh: 
Buoh nehmt Ihr erst die Waffe ab, 
danach arbeitet Ihr mit Uppercuts. 
Griphis: 

Brecht zuerst den Gehilfen das 
Genick. Achtet auf Euren und auf 
seinen Schatten am Boden. 
Wenn beide auf einer Linie sind, 
kommt er im Tiefflug auf Euch zu 
- jetzt greift Ihr im Sprung an. 
Wenn er seine Dusen unter die 
Arme nimmt und aufsteigt, 
weicht Ihr nach oben oder unten 
aus. 
Huma: 

Huma fegt Ihr mit dem groBen 
Uppercut zur Seite. Wer sich da- 
bei nicht vorsieht, wird als Wurf- 
geschoB benutzt. 
Sparrow:: 

Wenn Ihr von oben an ihn her- 
angeht, konnt Ihr Body Slams 
und Schulterwurte einsetzen. 
Springt er nach hinten, weicht 
Ihr aus und reagiert mit dem 
groBen Uppercut. Denkt vorher 
an seine Nebenbuhler. 
Soya: 

Geht von oben an Soya heran 
und uberwaltigt ihn mit Body 
Slams und Schulterwurfen. 
7. Endgegner: 
Wenn sich die beiden bucken, 
feuern sie mit Laserpfeilen. Ach- 
tet auf die ausfahrbaren Arme. 
Wenn Ihr einen Body Slam an- 
setzen wollt, handelt schnell - 
sonst bekommt Ihr einen Strom- 
schlag. 



Level 8 
Oxygen: 

Wenn sich die beiden bucken, 
feuern sie mit Laserpfei len. Ach- 
tet auf die ausfahrbaren Arme. 
Wenn Ihr einen Body Slam an- 
setzt, handelt schnell - sonst be- 
kommt ihr einen Stromschlag. 
Nehmt die Rohrstange mit, urn 
siebei Bear Jr. einzusetzen! 
Bear Jr.: 

Geht auf gleiche Hohe, bleibt auf 
Distanz und setzt ihm mit der 
Rohrstange zu. Sollte er sprin- 
gen, setzt Ihr den groBen Upper- 
cut und Dragon Wing ein. Halter 
Euch test, hilft der Dragon 
Smash . 
Volture: 

Bleibt im vorderen Drittel und 
verkloppt seine Gehilfen. Voltu- 
re hat Angst vor Euren Sprung- 
kicks. Wenn er sich nahert, 
attackiert Ihr ihn mit Dragon 
Wing oder Uppercut. Geht aber 
auf keinen Fall zu nahe heran. 
Nail: 

Wenn sich Nail am Boden befin- 
det, springt Ihr, wenn Zamba 
selbst springt oder auf Euch zu- 
kommt, reagiert Ihr mit dem 
groBen Uppercut. 
Z. Kusand: 

Der groRe Uppercut ist eine sehr 
wirkungsvolle Technik, wenn 
Abadede springt. Kommt er auf 
Euch zu, springt oder benutzt 
den Dragon Wing. 
Shiva: 

Springt oft und setzt den Upper- 
cut ein. Aus seiner Umklamme- 
rung entkommt Ihr mit dem Dra- 
gon Wing. 
Mr.X: 

Wenn er schieBt, entgeht Ihr den 
Schussen im Sprung. Steht Ihr 
uber ihm, geht Ihr heran und be- 
nutzt Body Slams. Ansonsten 
setzt Ihr den Uppercut ein. 

GG-Shinobi 2 
(Game Gear) 

Stefan Merkel aus Langenhagen 
hat einige interessante Tricks 
zum neusten Shinobi-Renner 
eingeschickt: Im ersten Level 

konnt Ihr nicht sofort den gelben 
Kristall holen, da der rote Ninja 
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nicht hoch genug springt, urn 
die Plattform mit der Tur zu er- 
reichen. Der blaue Ninja muB 
sich mit seiner Kette auf diese 
Plattform schwingen. Dortfindet 
Ihr einen Fahrstuhl, der Euch in 
eine andere Etage befordert. 
Macht Euch auf den Weg nach 
rechts, dann laBt Euch fal len und 
gehtnach links. Ihrtrefft auf eine 
Tur, die in ein Extralevel fuhrt. 
Geht soweit nach rechts unten, 
bis Ihr an eine Wand kommt. 
Nun benutzt Ihr den Zauber des 
blauen Ninjas und fliegt nach 
oben. Auf der ersten Plattform 
links steht ein Behalter, dort 
steckt der gelbe Kristall (Zeich- 
nung 1). 

Die Endgegner: 
Building: Eine Stahlkrabbe, die 
an der Decke hangt. Wenn sie ihr 
Maul ausfahrt, spuckt sie entwe- 
der sechs grune Kugeln Oder laBt 
eine Stahlkugel fallen. Schlagt 
immer auf das geoffnete Maul. 
Die Reihenfolge der Stahlkugeln 
(K) bzw. den grunen Kugeln (G): 
K, G, K, G, G, G, K, K, G, G, K, 
G, K, G, G, G usw. Benutzt wenn 
mdglich den grunen Ninja. 
Canyon: Ein stahlernes Gurtel- 
tier mit drei Spitzen auf dem 
Rucken stellt sich Euch entge- 
gen. Schlagt auf die roten Stel- 
len des Kdrpers. Es rollt entwe- 
der auf dem Boden in Eure Rich- 
tung und schieBt mit Stahlpfei- 
len oder es springt uberden Nin- 
ja hinweg und schieBt an- 
schlieBend. Die Reihenfolge, in 
der es rollt (R) und springt (S): 
R, S, S, R, R, S, R, S, S, R, R, S 
usw. Wir empfehlen den gelben 
Ninja. 

Castle: Hier trefft Ihr auf einen 
riesengroBen Wurm, der sich 
durch den Screen grabt. Das tut 
er dreimal, danach laBt er eine 
Feuerballminezuruck. Wenn der 
Wurm die Mine gelegt hat, so- 
fort in die linke Oder rechte Ecke 
laufen und ducken. Und nicht 
vergessen, standig auf den Kopf 
zielen (Zeichnung 2). Wir emp- 
fehlen den roten Ninja. 
Factory: Der Roboter ist nur an 
dem obersten der vier Teile ver- 
wundbar. Nachdem er sich auf 
der anderen Seite wieder aufge- 
baut hat, schieBt er einen gelben 



SpiralschuB, ubef den lhr(mog- 
lichst in Form des blauen Nin- 
jas) einfach druberspringt. 
Auch Holger Franken aus Ber- 
gisch Gladbach weiB etwas zu 
diesem Spiel zu erzahlen - die 
Karte stammt auch von ihm: 
Wenn Ihr sie zu deuten versteht 
und die Fahigkeiten eines blau- 
en Ninjas aus der Neo-City-Auf- 
klarungseinheit besitzt, kdnnt 
Ihr Euch mitreichlich Leben und 
Magie eindecken. Dazu hangelt 
der blaue Ninja, wie in den 
Schritten 1 bis 5 beschrieben, 
durch die Gegend und holt sich 
das Extraleben. Nun gent's in 
Richtung der Energie: LaBt den 
Ninja fallen, bis er Schritt 7 aus- 
fuhren kann. Fur die weniger 
Kreativen gilt der gestrichelte 
Weg, wahre Meister holen sich 
noch die zweite Magiepille. An- 
ders konnt Ihr dort unten auch 
nicht glimpflich entkommen. 
Beachtet auch die interessante 
Funktion des roten Ninjas: Er 
kann nicht nur teleportieren, er 
reist auch ruckwarts in der Zeit! 
Durch Gebrauch derTeleportati- 
onsfahigkeit ist es Euch mog- 
lich, nach Wiedereintritt zur An- 
fangskoordinate uber den Inhalt 
aller Kisten zu verfugen. Pliin- 
dertsie, sooft Ihrwollt. 



Super Adventure 

Island (Super 

Nintendo) 

Die deutsche Version dieses 
Jump'n'Runs hat Gerhard Koros 
aus Haslach im Regal. Er kennt 
die geheime Levelanwahl: 

Druckt im Titelbild L, rechts, X 
und Start. 

Image Fight 2 

(PC-Engine 

CD-ROM) 

Thomas Lampe weiB, wie Ihr die 
Waff en aufpowert: Im Spiel 
Pause drucken, dann rechts, I, 
unten, I, links und I. 
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A 


FOSSY'S 


VERSANDHANDEL 


Inh.: T. Forster, Postfach 1 236 ( 


6454 Bruchkobel , 


Super N.E.S.: 


279,- DM 


Cybernator 


124- DM 


Batman Returns 


124,- DM 


First Samurai 


124,- DM 


King Arthurs World 


124,- DM 


NBA All Star Chall. 


124,- DM 


WWF 2-Royal Rumble 


134,- DM 


Blues Brothers 


134,- DM 


Mega Drive: 


349,- DM 


MegaCD-deutsch- 


a. Anfrage 


Cool Spot 


1 10,- DM 


Double Clutch 


110,- DM 


Global Gladiators 


1 10,- DM 


NBA All Star Chall. 


110,- DM 


Robocop 3 


110,- DM 


Rolo the Rescue 


1 10,- DM 


Fatal Fury 


120,- DM 


Hardball 


120.- DM 


Turrican 


120.- DM 


Star Control 


130,- DM 


Game Gear: 4 FUN 


235.- DM 


Master of Darkness 


70,- DM 


Super Space Invaders 


70,- DM 


Global Gladiators 


80.- DM 


Land of Illusion 


80,- DM 


Prince of Persia 


80,- DM 


Streets of Rage 


80,- DM 


weitere Neuheiten auf Anfrage 


Versand per NN zzgl 


7.- DM 


Tel. 61 81-7 23 52 


^w 



Miss Wald: 

Die 

Kiefer 



Hire MedmaBe: 30m \ Im. Tattle; Mem, 

l.i-vvh hi: 1 Tonne, llaarl'arlii': (luitkdtTfin 



well fllr rficM-s Tbnna, 



Inlormalioncn uhet die si m 
Infoblall uhet die Kicfo 
< I.- DM in II 1 1,' l m.,i ken > 



Name . 

SlraBc . 

PLZ/Ort 



Sehul/gcmemwhali Dnilwhn Wald 

BundcM-erhand 

MccJ.cnheimcrAllec7'» 

5300 Bonn I 

Tel.: 0;2R/ 65 8462 o. 69 63 60 

Fa> 02ZS/6S69 Wl 

Spenxlcnlionlo 03I0I'»J5. BLZ "Kit 30000 
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Die 
Sensation 

- ab 1. Juni - 

Videospielothek 

fur Super Nintendo, Neo Geo, 

Mega Drive, Game Boy, 

Game Gear, Master System, 

NES, PC-Engine, Turbo Duo, 

Lynx und Amiga. 

auf 120 m 2 

Verleih, An- und 

Verkauf auch Versand 



ab 



2.- 



DM 



GroBe Verlosung: 

lPreisl Flipper 

2 Preis: 1 TV Galaga 

3 Preis: 1 Greldspielgerat 

100 weitere Preise 

1. bis 14. Juni grofte Ankauf- 

aktion zu Bestpreisen. Wer 

nicht kommt,ist selbst schuld. 

Ob Reparatur oder Umbau... 
kein Wunsch bLeibt offen ! 



Miet 



iet-Gutschein 



Name 



StraCe 



Ort, Telefon 

Hamburger, kommt vorbei ! 

Nicht-Hamburger konnen an 

der Verlosung postalisch 

teilnehmen. 

EinsendeschluB ist der 14. Juni "93. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Play Me rent a game 

GmbH & Co. i.G. 

Wahlingsallee 6 

2000 Hamburg 61 

Offhungszeiten: Mo-Sa, 12-21 Uhr 
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World of Illusion (Mega Drive) 

Wer Segas neuen Walt-Disney-Kniiller gerne mit Karten spielen 
mochte, halt sich an das Zeichenwerk von Sven Reimann aus Pat- 
tenseri. 



Legende 




S = Start 

G = Gegner 

B = Bonbon (Energie) 

C = Kuchenstuck 

K = Karte 

Sp = Spinne 

E = Extraleben 

Z = Ziel 

Z+E= Ziel & Endgegner 

U = Unverwundbarkeit 

OE = Oberendgegner 
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H ubschra uber-Extra 

holen (langere 

Sprunge) 

Achlung, Vulkan 

Die Teile fliegen 

runler 

Wenn man beim 

Vulkan loslauft und 

hier abspringt, landet 

man bei... 

Warp 

Hier nich reingehen: 

Ausgang. In den 

ubrigen Lochem findet 

Ihr Zungenveriange- 

rungen 

Hier ist ein nicht 

gekennzeichnetes 

Loch: Warp to Level 6 



Scrapyard Dog 
(Lynx) 

Auch bei diesem Tip hat Ralph 
Simm aus Dresden seine Hande 
im Spiel. Im Level "Scrapyard 1 " 
druckt Ihr gleich am Anfang Pau- 
se. Dannfolgende Tastenkombi- 
nation: Links, rechts, links, 
rechts, hoch, runter, hoch, run- 
ter, A und B. Auf diese Weise er- 
haltet Ihr einmalig ein Schutz- 
schild. 

Flying Hero 

(Super 

Nintendo) 

Ein erweitertes Options-Menu 
beim japanischen Import-Mo- 
dul Flying Hero kennt Gerhard 
Koros aus Haslach: Driickt im 
Options-Menu (im Titelbild Sel- 
ect drucken) auf Joypad 2 Select 
und Start. Nun konnt Ihr Level 
und Raumschiffe anwahlen 
und die Credits erhohen 



Sneaky Snakes 
(Game Boy) 

Das Unheil begann, als sich Mi- 
chael Grudziecki aus Miinchen 
das Game-Boy-Modul Sneaky 
Snakes zulegte. Obwohl es ihm 
nicht besonders gefiel, hat er 
uns eine schone Karte geschickt. 



Code 


Yellow 


Blue 


Pink 


Green 


Water 


Air Fire 


Earth 


22848 


X 














50616 




X 












22969 






X 








X 


00484 








X 








21959 






X 




X 






20949 






X 










2422A 


X 




X 






X 




1F4B7 


X 


X 


X 


X 


x 


X X 


X 


5FCDD 


X 


X 


X 


X 


X 


X X 


X 


90656 




X 


X 










OODAD 


X 




X 












Elemental Shinobis 




Crystals 


of Power 





Flinke Finger Code geknackt 



Bei "Flinke Finger" kummern wir 
uns urn Verrenkungs-Tricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 



GG-Shinobi 2 
(Game Gear) 

Die Zahlencodes zum neuen Shi- 
nobi-Abenteuer hat uns Holger 
Franken aus Bergisch Gladbach 
uberlassen— samt einer hochma- 
thematischen Ubersicht. 



Wiirde ich meinen Schreibtisch 
nicht taglich aufraumen, fanden 
mich meine Kollegen nach einer 
Woche unter einem meterhohen 
Stapelvon PaBwort-Komp lettlo- 
sungen begraben. Leiderschickt 
Ihrauch viele Codes, die schon 
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abgedruckt wurden... und der 
Papierberg wachst... 

Ariel (Mega 
Drive) 

Marcel Callies aus Potsdam hat 
das bunte Spiel rund urn den 
Disney-Star Ariel gelost. Mit 
seinen Karten findet Ihr Euch 
besserzurecht. 



Legende zu Ariel 



o = 
s = 
z = 
X = 



Stein 

Start 

Ziel 

beste Stelle zum 

kampfen 
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Wir mqchen nicht 



Thank You For Holding 

Hello? Are You There?... 



Die aktuellsten 




MEGA DRIVE 
American Gladiators 
Battletoads 
Champion Bowling 
Desert Strike 
Dolphin 
Doraemon 
Double Dragon III 
Fatal Fury 
Flash Back 
Golden Axe III 
Horyfleld Real Deal 
Kick Boxing 

J.League Soccer 
LhxAttac 
Mazin Saga 
Muhammad All 
Nhlpa Hockey 
NBA All Star 
Outrun 2019 
PGA Golf II 
Power Monger 
Road Rush II 
Street Of Rage II 
Splattenouse III 
Team USA Basket. 
Tiny Toon adv. 
World of Illusion 
WWF 
Xenon II 



US 114,90 
JP 89,90 
99,90 
79,90 
89,90 
89,90 
99,90 
US 109,90 
US 119,90 
79.90 
84>0 
89,90 
99,90 
79,90 
89,90 
89,90 
79,90 
74,90 
84,90 
90,90 
89,90 
74,90 
74,90 
94,90 
79,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 



US 
US 
JP 
US 
US 
JP 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
US 
us 
us 
us 

DT 

US 
US 

us 



SUPER NES 

Adams Family II 
Alene vs Predator 
Amazing Tennis 
ArtursWorid 
Buster Brothers 
Buster Bust Loose 
Batman Returns 
Bub vs Blazers 
Casttevanla IV 
Chuck Rock 
Desert Strke 
DHnoclty 
Fatal Fury 
Fl&Strke Eagle 
Huntf.r.Oct. 
Joe & Mac II 
John MaOden 93 
Lethal Weapon 
Loonev Tones 
Nhlpa Hockey 
Paradus 
Populusll 
Prince of Persia 
Rampart 
RoadRunner 
Splderman 
Star Fox 
Super Widget 
Super Off Road 
Tiny Toon adv. 
Tom & Jerry 
Twlnbee 
Universal Soldier 



US 119,90 
US 119,90 
US 104,90 
US 109,90 
US 106,90 
US 119,90 
US 115,90 
US 119,90 
US 105,90 
US 104,90 
US 84,90 
US 105,90 
US 124,90 
US 109,90 
US 94,90 
US 109,90 
US 104,90 
US 109,90 
US 109.90 
US 104,90 
US 109,90 
US 124,90 
US 84,90 
US 94,90 
US 104,90 
US 94,90 
US 119,90 
US 104,90 
US 109,90 
JP 99.90 
US 104,90 
JP 115,90 
US 109,90 



Game Gear 

Chuck Rock 44.90 

Donald Duck 34,90 

Kuntehan II 59 90 

Lemmings 5990 

Mickey Mouse II 44,90 

Rastan Saga 44,90 

Batman Returns 44,90 

Phantasy Star Ga. 5990 

Puyo Puyo 59,90 

Shining Force 59,90 

Shlnobl II 49,90 

Sonic H 49,90 

Super Monaco II 39,90 

Street Of Rage 44,90 

Zubehor 
Megadrlve 

Arcade Power Stick 89,90 
New Joypad 29 90 

GenlPock e9 '9 

Super NES 

JB King Joystick «9,90 
Street Fighter II Uhr 29,90 
New Joypad 29,90 

Game Gear 

Attache Cose 34.90 

Big Window II 32.90 

Play Carry Case 21.90 

Sonic I Armbanduhr 29.90 

Konsolen 

Game Gear 1 99,90 

Mega CD + 4 Splele 599,00 
Mega Drive + 1 Spiel 239,00 
Neo-Geo kompl. 649,00 
Super NES 279,00 



Neo Geo 

Art of Rghtlng 
Fate* Fury II 
King of the monster II 
Mutation Nation 
Super Sidekicks 
World Hero 
Wrestle War 

Mega CD 

Anette Again 
Grambler II 
Final Fight 
Jaguar XJ 220 
Joe Montana 
Ninja Worriors 
Prince Of Persia 
Road Blaster FX 
Rise of Dragon 
Wonder Dog 



349.90 
379.90 
269,90 
339.90 
269.90 
349,90 
369.90 



104,90 

90,90 

104,90 

104,90 

109,90 

110,90 

90,90 

94,90 

90,90 

90,90 



O.I.T 

Order In Time 
Schiltachstr. 36 
7230Schramberg 

Fax 23643 



62 



Ueferbedlngungen: Alle Splele u. Gerate ohne DT. Anleltung. Def. Ware wlrd reparlert. 

Tel.: 07422 - 2 1071 
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World of Illusion 
(Mega Drive) 

Auch Ute Braun aus Koln hat sich die Fortsetzung des Disney- 
Erfolgs Castle of Illusion gekauft. Ihre PaBwortliste war eine der 
ersten. 





Donald 


Mickey 


Beide 


Level 1 


KHerz 


QPik 


KHerz 




QPik 


KHerz 


KKaro 




QHerz 


QHerz 


KPik 




K Kreuz 


KPik 


K Kreuz 


Level 2 


KPik 


K Kreuz 


KPik 




KKaro 


QHerz 


KHerz 




K Kreuz 


KHerz 


QPik 




QPik 


KKaro 


K Kreuz 


Level 3 


K Kreuz 


KHerz 


KKaro 




KHerz 


KPik 


QPik 




QHerz 


KKaro 


KHerz 




KPik 


QPik 


QHerz 


Level 4 


QHerz 


QHerz 


QPik 




KKaro 


KKaro 


QHerz 




KHerz 


KPik 


K Kreuz 




KPik 


K Kreuz 


KPik 


Level 5 


KPik 


KKaro 


K Kreuz 




KHerz 


K Kreuz 


KKaro 




K Kreuz 


KHerz 


KPik 




KKaro 


KPik 


KHerz 



Gegner 


Treffer 


Seeigel 


1 x normal 


einfacher Aal 


1 x normal 


elektrischer Aal 


2 x normal 


Krebs 


3 x normal oder 1 x super 


Hai 


2 x normal 


Knochenmanner 


2 x normal 


Diskuswerfer 


1 x normal am Kopf 


Bogenschutze 


3 x normal 



Universal Soldier 
(Mega Drive) 

Auch hier weiB Mega-Drive-Spezialist Thomas Brennemann aus 
Munchen Rat: 



Welt 



Name 



Level 



PaBwort 



1 


Vietnam 


1 


- 






2 


CHSGM 






3 


MKSNS 


2 


Dam 


1 


SGGBY 






2 


TLGPH 






3 


TDRSD 


3 


Desert 


1 


PKSND 
CWBPM 






l 






3 


SFTNP 


4 


Enemy 


1 


CMVDG 






2 


BVTCM 
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Kings Quest (Super Nintendo) 

Die Codes zu diesem US-Modul hat John Sternheimer herausge- 
funden: 



JT500F155R30R18 
5-1 95801 3Q50MNJ 
5Y1206002258H-N 
5Y1204002258HQN 



Labyrinth unter Mordak's SchloB 
Mordak's Bucherei 
Erster Kampf mit Mordak 

Zweiter Kampf mit Mordak 



Super Tennis 

(Super 

Nintendo) 

Helmut Pasch aus Wien verrat 
Euch, welcher Code nach dem 
AbschluBmenu des Tennis- 
spiels erscheint: 



4065C6P 


DJSTK8X 


D3HRFTL 


WJFC2GN 


YBQ1406 


5C6PDJS 


TK8CWQQ 


QT5. 



Humans 
(Game Boy) 

Unter dem Weihnachtsbaum 
von Christian Daberkow aus 
Neuwied lag (unter anderem) ein 
Humans-Motiu\. Uber die Fest- 
tage hat er's geknackt und uns 
die Codes uberlassen. 




Level 


Code 


5 


MNBV 


6 


VBCD 


7 


ZXVZ 


8 


KJHR 


9 


PYST 


10 


LKLQ 


11 


HDZW 


12 


NBGF 


13 


SWQR 


14 


TYTL 


15 


XRTD 


16 


CDSR 


17 


JHYT 


18 


MJHN 


19 


TRWM 


20 


PLMN 


21 


SSXC 


22 


KLLY 


23 


QRWS 


24 


VBSR 


25 


TVYP 


26 


LKMV 


27 


QVCX 


28 


PMHR 



Power Athlete 

(Super 

Nintendo) 

Fur das Import-Prugelspiel von 
Kaneco hat Tobias W. Reich Co- 
des parat. 



Besiegter 




Gegner 


Code 


Warren 


XX1 E4TL TOY 


Vagnad 


XMV MF2R OKP 


Buoh 


234MFWQBK9 


Gaoluon 


W31 JFW3 5NO 


Reayon 


IY6JFWAXZ7 


Baraki 


6VYP9P0217 


Nick 


DVV99P0V97 




Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an euch. 



TttUted (fame& 



Endverbraucher (also ihr): 6131/??? Handler: 6131/??? 

06131/??? 06131/??? 

06131/??? 06131/??? 

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131 / 238085 

INSELSTRASSE 9 6500 MAINZ 1 



Fax: 6131/23 80 62 



supenniLUG 



Wir haben Kontakte in die ganze Welt und konnen auch in der Regel jedes Spiel, das es hier auf der Welt gibt, besorgen, wenn wir es nicht schon in 

unserem sehr groBen Lager haben. Und das ganze noch zu einem Spitzenpreis. Das gleiche gilt fur Handler, Ihnen konnen wir in der Regel alio Spiele 

besorgen die es gibt. Sei es aus den USA, Japan, Deutschland usw. 

Jeder 50ste(!) Besteller bekommt ein Spiel gratis geschenkt. Welches Spiel ihr geschenkt haben wollt, ist euch uberlassen. Ihr bekommt was ihr wo! It. 

Bedenkt bitte, das wir auch taglich haufenweise Computerspiele verkaufen. Hier haben wir ebenfalls Spitzenpreise. Viele Top Spiele kosten bei uns bis zu 47% 

unter dem empfohlenen Verkaufspreis und das fur Endverbraucher, also euch. Hinzu kommen noch die Module und bei den Modulen, sei es Nintendo, Sega, 

SNES usw. sind wir noch GroBhandler. Die Chance, ein Spiel gratis zu bekommen ist sehr groB. Desweiteren konnt ihr bei uns Spiele vorbestellen, seien es 

welche aus Deutschland oder aus dem Ausland. Sobald das Spiel z. B. in den USA auf den Markt kommt, habt ihr es wenige Tage spater, da wir taglich 

Lieferungen aus der ganzen Welt erhalten. Die Spiele werden nach Erscheinen z. B. in den USA sofort an uns weitergeleitet wo wir sie von uns aus (wenn ihr 

das Spiel vorbestellt habt) sofort an euch weiterleiten (am selben Tag noch!!!), wenn das Spiel hier in Deutschland eintrifft und das ganze noch zu einem 

Spitzenpreis. Natiirlich konnt ihr an solchen Tagen bei uns anrufen und das Spiel bestellen, auch wenn ihr es nicht vorbestellt habt. Auch kaufen wir Spiele 

an und verkaufen gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen. 

Desweiteren eroffnen wir Ende Juni ein Ladenlokal in Mainz, in dem ihr einfach alle Spiele bekommt die ihr wollt und das zu den gleichen Preisen wie im 

Versand. Das Ladenlokal wird in der KotherhofstraBe 3 (Nahe Schillerplatz) eroflfnet. Auch wenn ihr kein Handler seid, wie gesagt, beliefern wir nicht 

nur Handler (wir sind ja GroBhandler), sondern auch euch, bekommt ihr eigentlich alles, was ihr an Spielen wollt!!! 

Hier mal ein paar Beispiele (kleine Auswahl aus unserem sehr groBen Angebot): 

SNES Mega Drive Gameboy Neo Geo 

Street Fighter II NHLPA Hockey 93 Sonic 2 Art of Fighting 

Super Mario Karl Shining in the Darkness Micky Mouse 

Parodius Streets of Rage 2 Tazmanta Nintendo 

Super Probotector Tiny Toons Tiny Toons 

Super Mario World Thunder Force 4 Gameboy Super Mario Bros 

Super Star Wars Wonderboy 5 Super Mario World 

Tiny Toons Sonic Tiny Toons PC Engine 

Jimmy Conners Tennis Micky Mouse Parodius Gate of Thunder 

auch: Master System. Lynx usw 

Final Fight 2, First Samurai. Might & Magic 2, NFL Football, Super Conflict, Terminator 2, Amanzing Tennis, Dracula, Flashback, Hardball 3, Humans, 
Out of this Worl, King Salmon, Battletoads, Splatterhouse 3, X-Men, Out Run 2019, King Salmon, Fatal Fury, Flinestone, Dragon's Lair, Addams Family 2, 
Super Strike Eagle, Krusty's Fun House, Hook und sehr viele mehr (sehr groBes Lager! !!). . . . 
Inhaber: Christian Mann Irrtumer, Tippfehler vorbehalten. Esgelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. 
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NHLPA Hockey v 93 
(Super Nintendo) 

Ein Stapel Codes zur US-Version dieses klassischen Ice-Hockey- 
Spiels stammt von Ute Braun aus Koln. 



Manns chaft 


Halbfinale 


Finale 


Pittburgh 


HL25CL19P631FNJD 


HL8B962JPMPDD9D3 


New York 


HFKSFWYWRLHLB2LL 


HFRZDGY3P02ZBPG9 


Detroit 


CSZL1LV2T67RJOWY 


CS4TC4YL8ST8GS6Z 


Chicago 


G7ZG0FBB4KB09ZCC 


G74NBZDXK3YJ7RPD 


Washington 


C981WNJM36HX7CPP 


DBF666L6KR3F441R 


Montreal 


DWS7CXP2RTJNF1H1 


DWZC4CW4NG4B9Y9D 


Winnipeg 


GW2XFLTSRC15W0N3 


GW73C6T0PT- 


MJWMKT 






New Jersey 


CLB03WZDB8V9BPKP 


CLH4786KR3F44STD 


Los Angeles 


BHKCS10J9H1YGSZ5 


BHRJJH5D66MMBPSJ 


Vancouver 


G2JB0PHV16PN2J95 


G2PJY9H21L81156W 


Boston 


HFJ388WWBJCDD9KJ 


HFP81R1P76Y287BX 


Edmonton 


CLFLC9HJHHWOBBBD 


CLLRJPRPXBGV4DJ3 


Calgary 


BWJJNMNTT5LB2J91 


BWPPD3VNRV51YG3D 


Toronto 


GWOZCTTJ568ZK3S9 


GW53H61RK1WVC500 


Long Island 


C98P9J2B2F705781 


DBFXM24XHOVJ31L2 


St. Louis 


DWVVHOF2GH73NBP3 


DW01GLF9FYVGMZLT 


Buffalo 


CSXCRF1BSF009ZML 


CS2JGX56N4LP5XDZ 


Hartford 


CDYH6GJXVTC4MY7B 


CD3NYYPSSGZVHW0P 


San Jose 


GH3DM75PDRW8ZK67 


GH8KDRBKBFGZVH0L 


Tampa Bay 


D2BXW7WT06NF1FPK 


D2H27SZCGR7ZY61L 


Philadelphia 


GH5ZF4MGW5Y11556 


GJB5DRMPWLJD1T2X 


Quebec 


FS6Z31J4B1P9K30Y 


FTC38FS9RV95C57M 


Minnesota 


FD5640R95KNG8G7H 


FFCB9D0HKC8B2KF6 


Ottawa 


018BGN3MLVLSDYCP 


D2FJD83WK754DJ8D 



Alzadick (PC-Engine CD) 

PC-Engine Crack Thomas Lampe aus Braunschweig hat auch dies- 
mal einige Tips auf Lager. Im Option-Modus muBt Ihr die folgenden 
Einstellungen vornehmen und mit "EXIT" aktivieren. 



Arcade Modus: 


640000, 04, 13, OE 


NO. 1 Screen: 


640000,04,13,01 


Staff Screen: 


640000, 04, 13, OF 


Music Title: 


700000,01,23,01 


New Record: 


700000,03,11,01 




James Bond Jr. 
(Super Nintendo) 



Tobias W. Reich aus Miinchen kennt alle PaBworter zum Actionspiel 
von T-HQ. 



Level 


Code 




Spielart 


1 


The Chase is on ! 


— 


Jump'n'Shoot 


2 


Flight to the Temple 


— 


Ballern mit Heli 


3 


The Temple of Gold 


0007 


Jump'n'Shoot 


4 


The Canals of Venice 


3675 


Rennboot 


5 


Sewers of Venice 


9025 


Jump'n'Shoot 


6 


Flight to SCUM HQ 


1813 


Shooting mit Jet 


7 


Assault on SCUM HQ 


3353 


Jump'n'Shoot 



Robin Hood: 

Prince of 
Thieves (NES) 

Tim Claus aus Dillingen hat eine 
PaBwortfunktion gefunden, die 
wir zur Zeit des Tests nicht ent- 
deckt hatten: Im Titelbild muBt 
Ihr achtmal den B-Knopf 
drucken, dannerscheintdasent- 
sprechende Menu. Folgende 
PaBworter fuhren zu Schlussel- 
stellen des Spiels: 




Snoopys Magic 

Show 

(Game Boy) 

Die Codes zu diesem Spiel lieB 
Martin Fischer aus Ismaning 
vom Stapel. 
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Level 


Code 


44 


BT1L 


45 


7YNV 


46 


BYBB 


47 


CT1X 


48 


BT11 


49 


H6D0 


50 


V5IQ 


51 


VANT 


52 


VA1A 


53 


B5N4 


54 


V5K2 


55 


CA1A 


56 


VA1D 


57 


151C 


58 


V5Y0 


59 


CAX7 


60 


VA1I 


61 


454V 


62 


E5WB 


63 


7ABX 


64 


4A41 


65 


4S40 


66 


CSXQ 


67 


145T 


68 


C4XA 


69 


1S14 



Level 


Code 


70 


CS12 


71 


H40H 


72 


14ED 


73 


0SBC 


74 


VS10 


75 


C417 


76 


D4II 


11 


CS1V 


78 


2S2B 


79 


14EX 


80 


C411 


81 


VUYO 


82 


CU1Q 


83 


12ET 


84 


C21A 


85 


2UV4 


86 


VU12 


87 


Z2JH 


88 


N25D 


89 


XU1C 


90 


ZUUO 


91 


1107 


92 


C21I 


93 


2UUV 


94 


7UBB 


95 


T20X 



Level 


Code 


96 


H2B1 


97 


EE10 


98 


CF1Q 


99 


VHNT 


100 


BHNA 


101 


HEU4 


102 


VEY2 


103 


0H1H 


104 


CH1D 


105 


7ENC 


106 


7EB0 


107 


CH17 


108 


0H1I 


109 


HEOV 


110 


CEIB 


111 


VHNX 


112 


1H11 


113 


B6NQ 


114 


U6KQ 


115 


CD1T 


116 


CD1A 


117 


1614 


118 


I6Y2 


119 


CDXH 



Wings 2 (Super 
Nintendo) 



Auch zu 


diesem Spiel halt Ger 


ard Koros aus Haslach prakti 


sche Hilfe bereit. 


Level 


Code 


T~ 


FGYHMBUnGlxFI 


2 


r5xKDJC2pf!V 


3 


HCcMJ6R!GrG!v! 


4 


VrBPWPBHvwIZ 


5 


TILRLRiwBBFIB! 


6 


jD1TXGdtGB!r 


7 


sB7Q0wWYGBD 


8 


CG!YPDM4l3!Zh! 


9 


hBWOJGj4BH!Q 


10 


!7zG!LR6WVWw2 


11 


!!4Tb!NGPMWTs!3 


12 


G!!dNNG1BrKfG 


13 


DC!WJrchChB!8 


14 


NjrCJwblHXL 


15 


BBzdPBHFZIF! 


16 


Gz!dRj8FN7F!q 


17 


IcIFKvGdkZBtj 


18 


7MwlnGWCVJ!Q 


19 


BBCnwLL1BB!r 



SUPER-NES 




FINAL FIGHT 


119.90 


SUPER TURRICAN 


129.90 






99.- 


HARLEYS ADV. 


99.90 


TINY TOONS 


DT 119.90 




STARFOX DT 


JIMMY CONNORS 


DT 129.90 


TWIN BEE 


DT 119.90 




(BEIVORBESTELLUNG) 


JOHN MADDEN'93 
K. ARTHURS WORLD 


DT 119.90 
DT 119.90 


X-ZONE 
ZELDA III 


99.90 
DT 89.90 


Laden & Versand 


ACTRAISER 


DT 119.90 


MARIO KART 


DT 89.90 








ALIEN III 


DT 129.90 


MECHWARRIOR 


129.90 


Super- NES US-RGB 


299.00 




AXELAY 


99.90 


NCAA BASKETBALL 


119.90 


(Die schnellere Kiste) 




Fon 0221-123393 


BATMAN RETURNS 


129.90 


NHLPA HOCKEY'93 


DT 129.90 


RGB-AV-KABEL DT/US 49.90 | 


Fax 0221-125676 


BOMBERMAN'93 


139.90 


PARODIUS 


DT 119.90 


FIRE-ADAPTER 


29.90 


BUBSY THE BOBCAT 


119.90 


PILOTWINGS 


DT 89.90 


4th GEN. ADAPTER 


39.90 


Ebertplatz 2-5000 Koln 1 


BULLS VS BLAZERS 


DT 119.90 


ROAD RUNNER 


119.90 


CAPCOM SF-STICK 


169.90 




CYBERNATOR 


119.90 


SHANGHAI II 


109.90 


TOP-FIGHTER-STICK 


159.90 




DESERT STRIKE 


DT 109.90 


SIM CITY 


DT 89.90 


JB-KING 


DT 139.90 


12h Bestellannahme 


EQUINOX 
FATAL FURY 


129.90 
129.90 


SIM EARTH 
STAR WARS 


129.90 
DT 119.90 


ASCII-PAD 
PADVERLANGERUNG 


DT 59.90 
19.90 


kein Anrufbeantworter 


FINAL FANTASY II 


129.90 


STREET FIGHTER 


DT 89.90 


SUPERSCOPE 


139.90 


Preisliste gegen frankierten 
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Ruckumschlag. 
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DM 8.- Porto & Verpackung 
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Druckfehler, Irrtiimer & 


MEGA DRIVE CD-SPIELE 


V 
STROK. DRACULA 


US 119.90 


NEO GEO 




Preisanderungen vorbehalten 


CDX-CONVERTER 


89.90 


TIME GAL 


US call 






Software ist aufier bei Defekt 


JEDE CD AUF JEDEM ROM 


WILLIE BEAMISH 


US 119.90 


3 COUNT BOUT 


369.00 


grundsatzlich vom Umtausch 


BATMAN RETURNS 


US 99.90 


WONDERDOG 


US call 


ART OF FIGHTING 


369.00 


BLACK HOLE 


US 109.90 


MEGA DRIVE MODULE 


BASEBALLSTARS II 


309.00 


ausgeschlossen 


CHUCK ROCK 


US 109.90 


ANOTHER WORLD 


DT 109.90 


BLUES JOURNEY 


199.00 


FINAL FIGHT 


US call 


BATTLETOADS 


99.90 


FATAL FURY II 


369.00 




HOOK 

INXS 

JAGUAR XJ-220 

JOE MONTANA 


US 109.90 
US call 
US 109.90 
US call 


CHICKI CHICKI BOYS 
COOL SPOT 

cata i n inv 


89.90 

DT 109.90 

DT 119.90 

129.90 


LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
NAM 75 
ROBO ARMY 


309.00 
199.00 
199.00 
279.00 


Alle angegebenen Preise sind 

•\ r_ i : ¥ i : 


FATAL FURY 
FLASHBACK 




konnen abweichen. 


MONKEY ISLAND 


US call 


STREETS OF RAGE II 


DT 89.90 


SENGOKU II 


369.00 


NIGHT TRAP 


US 119.90 


THUNDERFORCE IV 


DT 109.90 


SUPER SIDEKICKS 


359.00 




POWER FACTORY 
ROAD AVENGER 


US call 
US call 


WORLD OF ILLUSION DT 89.90 
HARDWARE 


THRASH RALLY 
VIEWPOINT 


229.00 
549.00 




B»mii«l[*)ftiiii#iiu^iB^AVi>iiK^HiiW • 


SEWER SHARK 


US 119.90 


SEGA CD-ROM 


us 699.00 








SILPHEAD 


US call 


IMP-JOYBOARD 


89.00 


GRUNDGERAT PAL/RGB 699.00 r 




SONIC 


US call 


(Test VG 5/93 S.24) 




JOYBOARD 


119.00 




STREET FIGHTER II 


call 


UMBAU 50/60HZ 


39.90 


MEMORY CARDS 


69.00 | 
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European Club Soccer 
(Mega Drive) 

Die PaBworter zu alien Begegnungen hat uns Ronny Salomon aus 
Wilhelmshorst geschickt. 





Juventus Turin 


Eintracht Frankfurt 


Werder Bremen 


1 . Runde 


AJTRACWCHC 


7B6BAB3CCA 


EG3RQBZDLFI 


Viertelfinale 


DVTSQLWFHC 


IZ6CAB3ALQ 


S636ABZECA 


Semifinale 


PZTTACWGCA 


BR6DAB3GLA 


TE3TABZGAA 


Finale 


3RTUALWIKQ 


LZ6EAB3IKA 


VQ3UABZIAE 




Dynamo Klew 


Ajax Amsterdam 


Marseille 


1. Runde 


PGKRAE6CH 


NU6BACHCKTQ 


N97BQB0DKR 


Viertelfinale 


NSKSQE6FCA 


466CACHEKR 


8T3CAB0EK0A 


Semifinale 


N3KTQEGHAA 


RU6DACHGGA 


FU30AB0GHA 


Finale 


FCKUAEGIGG 


X66EACHIKA 


LD3EAB0IKA 



NFL Sportstalk 

'93 (Mega 

Drive) 

Die PaBworter zum aktuellen 
Spiel rund um Joe Montana hat 
uns Thomas Muradaus Bochum 
als erster geschickt. 



1 


H88DBBBBBD 


2 


H88FDBBBBD 


3 


H88GJBBBBD 


4 


H88HSBBBBD 


5 


H88J9BBBBD 


6 


H88K90BBBD 


7 


H88L9FBBBD 


8 


H88M9KBBBD 


9 


H88N9KBBBD 


10 


H88P92BBBD 


11 


H88Q92CBBD 


12 


H88Q92CBBBD 


13 


H88592KBBD 


14 


H88T92KBBD 


15 


H88V922BBD 


16 


H88W922CBD 



Racket Attack 
(NES) 

Eric Feldmann aus Dresden hat 
lange Matches hinter sich . Er hat 
unsgeschrieben.wie Ihrmitden 
beiden Damen Berry und Jans- 
co bis ins Finale kommt: 

68 



Berry: 
Spiel 



besiegte 
Gegnerin Code 



Spohn 
Orchler 

Juana 
James 
McKay 
Gray 



KVIUXHD 

FHYKIEC 

PSFACPE 

YGBNGAC 

UUOASWC 

EMXJJHC 



Jansco: 
Spiel 



besiegte 
Gegnerin Code 



Spohn 

Orchler 

Berry 

Juana 

James 

Gray 



FGYPGGC 
TWRANVC 
ANCKDDB 
GMVMJKC 
APCKDFB 
AQCKDGB 



Dino City 

(Super 
Nintendo) 

Die PaBworter zur amerikani- 
schen Fassung von Dino City 
erhielten wir von Thomas Hag- 
lerausBretzwil. 



Level 2 KS22T*K3HN0M 

Level 3 HVBNIHBCX1VW 

Level 4 4KL*T*S9HF24 

Level 5 41CHD*SWHVHM 

Level 6 5S24D*S0H4T4 
*=verkehrtes E 
#=Dreieck 



Boulder Dash 
(NES) 

Gerhard Bauer aus Salzburg 
kennt alle PaBworter des Klassi- 
kers: 



Level 



Code 



2 


635870 


3 


840137 


4 


840967 


5 


225378 


6 


752053 


7 


423480 


8 


457397 


9 


423579 


10 


864111 


11 


995065 


12 


827100 


13 


532375 


14 


243481 


15 


606664 


16 


692551 


17 


724892 


18 


772974 


19 


724045 


20 


723846 


21 


231750 


22 


228733 


23 


923838 


24 


184904 




Space 




Football 




(Super 




Nintendo) 


Jens Ortgieseaus Friedrichsha 


fen hat 32 PaBworter auf Lager 




Level 19 


349583 


Level 20 


668227 


Level 21 


175845 


Level 22 


121915 


Level 23 


644028 


Level 24 


845684 


Level 25 


377493 


Level 26 


993201 


Level 27 


073362 


Level 28 


725375 


Level 29 


578456 


Level 30 


599544 


Level 31 


802775 


Level 32 


511588 



The Flash 
(Game Boy) 

Ronny Simhs aus Leipzig halt 
die PaBworter parat: 



Level 


PaBwort 


2 


23DELANEY 


3 


DENIMBLVD 


4 


TRACK29 


5 


99PICA550 


6 


ING0TLANE 


7 


7THMARKET 


8 


TRACK12 


9 


RUELEDAY 


10 


TINALLEY 


11 


G0RBYWAY 


12 


TRACK66 


13 


FUNHOUSE 




B.C. Kid 
(Game Boy) 

Ein rekordverdachtig umfang- 
reiches Kartenwerk schickte uns 
Robert Coric aus Berlin. 



•£#*• 
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MEGA DRIVE 

deutsch 



BATMAN 49. 

RAMBO III 49.- 

WORLD CUP rTALIA 90 49. 



ABRAMS BATTLE TANK 59.- 

AFTERBURNER 59.- 

ARCH RIVALS 59.- 

BIO HAZARD BATTLE 59.- 

CAUF. GAMES 59.- 

CHUCK ROCK 59.- 

DJ BOY 59.- 

EA HOCKEY 59.- 

F-22 INTERCEPTOR 59.- 

FERRARI F-1 59.- 

GOLDEN AXE 59.- 

GREEN DOG 59.- 

HOME ALONE 59.- 

M. LEMIEUX HOCKEY 59.- 

PREDATOR II 59.- 

REV.OFSHINOBI 59.- 

JAMES POND II 59.- 

ROAD RASH 59.- 

SONIC II 59.- 

SONIC HEDGEHOG 59.- 

SPIDERMAN 59.- 

SPLATTER HOUSE 2 59.- 

STREETS OF RAGE 59.- 

SUP. REAL BASKETB. 59.- 

TOKI 59- 

TURBO OUTRUN 59.- 

WONDERBOY IN 59,- 



688 SUB. ATTACK 

DRAGONS FURY 

J. MADDEN FOOTB. 93 

LEMMINGS 

LHX ATTACK CHOPPER 

LITTLE MERMAID 

LOTUS TURBO CHALL 

OLYMPIC GOLD 

PACMANIA 

SHADOW BEAST II 

STRIDER 

TAZ- MANIA 

TEAM USA BASKETB. 

TERMINATOR 

WONDERBOY MONSTL 




69.- 



69. 
69. 
69. 
69. 
69. 
69. 
69. 



ACTION REPLAY PRO 99.- 



MASTER SYSTEM 

deutsch 



A. KFDD IV 39.- 

BATTLE OUT RUN 39.- 

BUBBLE BOBBLE 39.- 

CAUF. GAMES 39.- 

CHASE H. Q. 39.- 

DOUBLE DRAGON 39.- 

FIRE +FORGET II 39.- 

FUNTSTONES 39.- 

OPERATIONWOLF 39.- 
OUTRUNPSYCHO FOX 39.- 

SLAP SHOT 38.- 

SUMMER GAMES 39.- 

SUPER MONACO GP 39.- 

SUPER TENNIS 39.- 

WONDERBOY I 39.- 

WONDERBOY II 39.- 

WONDERBOY III 38.- 

WORLD SOCCER 39.- 



ASTERIX 49.- 

AYRTON SENNA GP 49.- 

BACK TO FUTURE III 49.- 

DONALD DUCK 49.- 

DYNAMITE DUKE 49.- 

G - LOC 49.- 

INDIANA JONES 49.- 

MOONWALKER 49.- 

MICKEY MOUSE 48.- 

NiNJA GAIDEN 49.- 

OLYMPIC GOLD 48.- 

POPULOUS 48.- 

R-TYPE 49.- 

SAGAIA DARIOUS II 49.- 

SHADOW DANCER 48.- 

SHADOW OF BEAST 49.- 

SO N IC HEDG E HOG 49.- 

SPIDER - MAN 49.- 

STRIDER 49.- 

SUPER KICK - OFF 49.- 

TOM& JERRY 49.- 

WIMBLEDON TENNIS 49.- 
WONDERBOY - M WORLD 49.- 



C3>awl\>lE BOY 



TRIP WORLD 


55.- 


TURRICAN 


30.- 


BATTERIESET + TEIL 


59.- 


GAME LIGHT PLUS 


29.- 


HYPERBOY 


79.- 


LIGHT MAX 


49.- 


ACTION REPLAY PRO 


79.- 



WEITERE SPIELE UND ZUBEHOR ZU SENSATIONELLEN 
TIEFST PREISEN ENTNEHMEN SIE BITTE UNSERER 
PREISUSTE DIE SIE KOSTENLOS ANFORDERN KONNEN 



SUPER NES 

deutsch 



ADV. ISLAND 90.- 

AUEN 3 109,- 

ANOTH ER WORLD 1 09.- 

BEST OF THE BEST 1 09.- 

BLUESBROS 119.- 

DARIUS TWIN 90.- 

EXHAUST HEAD 90.- 

FATAL FURY 109.- 

RRST SAMURAI 109.- 

G. FAREMAN BOXING 105.- 

HOME ALONE 2 90.- 
KJNG ARTHUR* S WORLD 109.- 

MAGICAL QUEST 1 00. - 

OUTLANDER 109.- 

PARODIUS 109.- 

PLAYER MANAGER 109.- 

POWER MONGER 109.- 

PUSH-OVER 119.- 

ROAD RIOT 4WD 100.- 

STARFOX 109- 

STARWARS 119.- 

SUPERSWIV 119.- 

TERMINATOR 2 109.- 

TESTDRIVE2 109.- 

TINY TOON ADV. 1 09.- 

WORLD LEAGUE BASIC 85.- 

ACTION REPLAY PRO 89.- 

ASCII PAD 45.- 

SCORE MASTER J. 85.- 

ACTION CONTROLLER 28.- 

ZELDASPIELEB. 24.- 



GAM 



E3C»^ 



GmbH 
G ames 

deutsch 



ALPHA MISSION 39. 

BLASTER MASTER 39. 

BIONIC COMMANDO 39. 

DYNABLASTER 39.- 

DEF. OF CROWN 39. 

GUN SMOKE 39. 

IRON SWORD 39.- 

JACK NICKL GOLF 39.- 

KICKLE KUBICLE 39, 

KUNG FU 39.- 

UFE FORCE 39. 

NEW ZEDLAND STORY 39. 

OPEN TOURN. GOLF 39.- 

PINBAUL 39, 

POWER BLADES 39. 

ROBO WARRIOR 39.- 

SIMONS QUEST 39. 

SWORD & SERPENTS 39. 

TOTAL RECALL 39. 

TROJAN 39.- 

WRATH OF BL MANTA 39.- 

WRESTLEMANIA 39, 

WILLOW 39.- 



ALFRED CHICKEN 


55.- 


BATMAN 


30.- 


BEST OF BEST 


55.- 


I BUBBLE BOBBLE 


30.- 


! CASTLEVANIA 


30.- 


CHASE H. Q. 


30.- 


DROP ZONE 


55.- 


F- 15 STRIKE EAGLE 


55.- 


GARGOYLE S QUEST 


30.- 


GRAND PRIX 


55.- 


HOME ALONE 2 


55.- 


JOE & MAC 


55.- 


KING OF ZOO 


30.- 


LOONEY TUNES 


55.- 


MARBLE MADNESS 


30.- 


MOTOCROSS 


30.- 


MYSTIC QUEST 


55.- 


POPULOUS 


55.- 


PROBOTECTOR 


30.- 


ROBOCOP 


30.- 


RODLAND 


55.- 


SKATE OR DIE 


30.- 


SPLITZ 


55.- 


S. MARIO LAND 2 


50.- 


TOP GUN 


55.- 



ADV. OF LOLO 


49, 


BLADES OF STEEL 


49.- 


DOUBLE DRAGON 


49.- 


DRAGONS LAIR 


49.- 


GHOST + GOBLINS 


49.- 


GOAL 


49.- 


HUNT RED OCT. 


49.- 


WORLD CUP 


49.- 



FAXANADU 


59.- 


HYPER SOCCER 


59.- 


JOE & MAC 


59.- 


ROBOTECTOR 2 


59.- 


SNOW BROSTERS 


59.- 


WORLD CHAMP. BOX. 


59.- 


A PLAYER TENNIS 


59.- 



ACTION REPLAY PRO 89.- 



Kein USA / Japan Import 

dafur unschiagbare Preise 
fur deutsche Spiele. 



»% 



\> 



ts, 
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Preisanderungen vorbehalten druckfehler urid intumer vorbehatten 



*& 



ing^n 



Kkkehardstr. 16a 



Ich bestelle folgende ~Titel:_ 



System: S^V^P SNES a&maBoy H*JV% . Am iga L ynx <3a> j»vg Q car !•*«< > <3« 
I 1 Butte atendeav Sie mJur koartenloa den IScu>\ g i tgi Y- K^>»j« Jotf. 

Name: 

Strasse: 

Ort: 
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Fortsetzung 
folgt 
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Kurz, aber 
knackig « 



Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, wuhlt in unserem Fundus 
von Unendlich-Leben-Cheats 
und Unverwundbarkeits-Tricks. 



Evander 

Holyfields 

Boxing 

(Mega Drive) 

Wenn Ihr den ultimativen 
Kampfer sucht, nehmt Euch 
den Tip von Stefan Hartmann 
aus llvesheim zu Herzen: Im Ti- 
telbild die Option "Career Mode" 
und dann "Create a New Fighter" 
anwahlen. Als Namen gebt Ihr 
"THE BEAST" ein. Nachdem Ihr 
Start gedruckt habt, erscheint 
ein gruner Kampfer in der linken 
Box. Dieser Bursche weist Ma- 
ximalwerte in Sachen Power, 
Stamina, Speed und Defence 
Capacity auf. Jetzt sollte Eurer 
Karriere nichts mehr im Weg 
stehen! 



Steel Empire 
(Mega Drive) 

Urn bei Steel Empire 99 Bom- 
ben zu ergattem, druckt Ihr bei 
der Auswahl deseigenen Raum- 
schiffes die Tasten C, A, C, A auf 
dem ersten Joypad, auf dem 
zweiten betatigt Ihr B. Auch die- 
ser Tip stammt von Ute Braun 
ausKoln. 



F-Zero (Super 
Nintendo) 

Oliver Hajak verrat uns die Vor- 
und Nachteile der Gleiter: 



Beschleunigung Geschwindigkeit Sprungweite Auftankzeit Energieverbrauch 



Gleiter 

Golden Fox sehrhoch sehr niedrig sehr weit sehrschnell sehrhoch 

Blue Falcon hoch niedrig weit schnell hoch 

Wild Goose niedrig hoch gering langsam niedrig 

Fire Stingray sehr niedrig sehrhoch sehr gering sehrlang sehr niedrig 



Super Mario 

Kart (Super 

Nintendo) 

Reza Mir Heidari aus Munchen 
hat uns geschrieben, welche 
Fahrersichim Time Trial Modus 
empfehlen. 



I.C. 1 Donkey Kong 

I.C. 2 Donkey Kong 

I.C. 3 Donkey Kong/Toad 

I.C. 4 Toad 



G.V. 1 
G.V.2 
G.V. 3 



C.I. 1 

C.I. 21 



Donkey Kong 
Toad 
Donkey Kong 



V.L1 
V.L2 



Donkey Kong/ 
Luigi 
Donkey Kong 



D.P. 1 
D.P.2 
D.P. 3 



Luigi 

Luigi (0:59:63!) 



Donkey Kong 
Donkey Kong 
Yoshi 



B.C. 1 
B.C. 2 
B.C. 3 



Luigi 
Luigi 
Toad 



K.B. 1 
K.B.2 



R.R. Toad 



Donkey Kong 
Donkey Kong 



Spirit of Fl 
(Game Boy) 

Nico Rechkemmer aus Meims- 
heim hat sich (hochmathema- 
tisch) mit den Symbolen be- 
schaftigt, die Euch wahrend des 
Rennens entgegenleuchten. 

Iron Sword 
(NES) 

Wie Ihr an die Krone im Feu- 

erlevel kommt, verrat Euch 
Michael Schmitz aus Markt 
Schwaben: Nehmt die Sprung- 
schuhe und den "Fleet Foot"- 



Zauber mit und geht in die Hdh- 
le rechts-oben. Wendet den Zau- 
beran undspringtnach rechts. 
Wenn Ihr das Steuerkreuz nach 
rechts gedruckt haltet, rutscht 
Ihr bis zur Krone. 

Ninja Gaiden 
(Master 
System) 

Nachdem Ihr 999 Kampfpunkte 
gesammelt habt, verliert Ihr kei- 
ne mehr und konnt die Ninja- 
Energie beliebig oft anwen- 
den. 

Turtles 
(Game Boy) 

Wer ein bifichen in den Bonus- 
spielen 'rumstobern will, 
druckt im Levelauswahlbild- 
schirm Select, A und B. Neben 
der "5" erscheint nun ein Frage- 
zeichen, das Ihr anwahlt. 

Super Mario 

Land 2 
(Game Boy) 

Die folgenden Tips schickte uns 
Thorsten Den hard aus Wetten- 
berg. Im "Blasen-Level" ein- 
fach oben entlang fliegen, dann 
passiert Euch nichts. Dort gibt's 
auch ganz zu Anfang ein Ex- 
traleben (fliegt ganz nach links 
oben). 

Endgegner-Taktiken: 
Vogel: Draufspringen, sobald 
er auf Euch zurast. 
Schweine: Beim ersten und 
zweiten nah am Rand bleiben 
und draufspringen, das dritte 
gleich beim ersten Aufpralt tref- 




•m*> 



fen, ansonsten aufpassen und 
mbglichst knapp neben der 
nachsten Aufprallstelle zum 
Springen bereithalten. 
Zauberer: Auf den mittleren 
Topf stellen und nach rechts 
Oder links auf ihn springen. Ach- 
tet auf die Stacheln und den 
Topf deckel. 

Krake: Den kleinen Kraken aus- 
weichen und versuchen, mog- 
lichst schnell zu treffen - und 
immer Abstand halten. 
Ratte: Wenn die Ratte auf Euch 
zurennt, springt Ihr schnell auf 
sie (nicht zu nah am Bild- 
schirmrand). Kommt sie herun- 
ter, nach rechts Oder links stel- 
len. 

Raumschifff: Zunachsl nach 
links bzw. rechts unten halten, 
dort ist Mario sicher. Das Raum- 
schiff schieBt meistens zweimal, 
dann wechselt es die Seite - in 
diesem Augenblick kbnnt Ihr es 
erwischen. Mit Feuer-Mario 
geht's am einfachsten: postiert 
Euch links unten und feuert 
drauflos. 

Wario: Bringt Euch erst links in 
Stellung und achtet auf die zer- 
trummerten Kugeln. Danach auf 
den Thron stellen und auf ihn 
draufspringen. Im zweiten Ab- 
schnitt hupft Ihr auf die Statue 
und wartet, bis Wario herunter- 
kommt. Wenn Ihr Euch wieder 
bewegen kbnnt, springt Ihr auf 
ihn. Im dritten Teil hopst Ihr uber 
die von Wario abgeworfenen 
Feuerkugeln und versucht, ihn 
zu treffen. 
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fllle Wertungen sin 
schon da 



Wo war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war die Gesamtwer- 

tung von Castlevania? Welche NES-Module kassierten die hochsten 

Punktzahlen? Diese und viele andere drangende Fragen 

beantwortet unsere Obersicht, in der Ihr alie Spiele- 

wertungen fruherer VIDEO GAMES- 

' ^M Ausgaben f i ndet. 



AME BOY 




Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test In 






System 


Ausgabe 


37 


4 in 1 Fun Pak 


Interplay 


12/92 


83 


A-Mazing Tater 


Atlus 


2/92 


13 


Ace Striker 


JJ-eague 


2/93 


56 


Addams Family 


Ocean 


2/92 


48 


Alien 3 


Acclaim 


3/93 


58 


Altered Space 


Sony 


9/92 


64 


Amazing Penguin 


Natsume 


12/92 


53 


Amazing Spiderman 


Ljn/Nintendo 


1/91 


68 


Asteroids 


Accolade 


2/92 


67 


Avenging Spirit 


Jaleco 


4/93 


71 


A venture Island 


Hudson 


2/92 


75 


Bad'n Rad 


Konami 


2/91 


55 


Balloon Kid 


Nintendo 


1/91 


61 


Bart vs Juggernauts 


Acclaim 


11/92 


70 


Bases Loaded 


Jaleco 


2/91 


80 


Batman 


Sunsoft 


2/91 


75 


Batman 2 


Sunsoft 


7/92 


59 


Battletoads 


Trade west 


1/92 


76 


BCKid 


Hudson 


3/93 


37 


Beetlejuice 


Ljn 


6/92 


80 


Bill & Ted 


Acclaim 


1/92 


73 


Bionic Commando 


Capcom 


3/93 


61 


Blades of Steel 


Palcom 


4/91 


68 


Blaster Master Boy 


Sunsoft 


6/92 


65 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


60 


Bomb Jack 


Infogrames 


12/92 


80 


Bomber Boy 


Hudson/Nintendo 


1/91 


80 


Boulder Dash 


Nintendo 


10/92 


80 


Boxxle 


FCI 


1/92 


80 


Boxxle 2 


FCI 


9/92 


54 


Brain Bender 


Electrobrain 


2/92 


68 


Bubble Bobble 


Taito 


2791 


67 


Bubble Ghost 


FCI 


6/92 


69 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


64 


Burai Fighter 


Taito/Nintendo 


2/91 


58 


Burgertime de Luxe 


Dataeast 


4/91 


37 


Caesars Palace 


Arcadia 


6/92 


73 


Castelian 


Triffix 


3/91 


81 


Castlevania 


Konami 


2/91 


81 


Castlevania 2 


Konami 


9/92 


81 


Cavenoire 


Konami 


2/93 


39 


Centipede 


Accolade 


12/92 


44 


Chase H.Q. 


Taito 


1/91 


81 


Chess master 


Hi-Tech/Nintendo 


1/91 


78 


Choplifter 2 


JVC 


4/91 


48 


Crash Dummies 


Acclaim 


4/93 


59 


Dexterity 


SNK 


2/91 


61 


Dig Dug 


Namcot 


12/92 


72 


Double Dragon 2 


Acclaim 


4/91 


53 


Double Dragon 3 


Acclaim 


11/92 


43 


Dr. Franken 


Elite 


10/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


2/91 


26 


Dragon's Lair 


Imagesoft 


6/92 


44 


Elevator Action 


Taito 


2/92 


37 


Empire Strikes Back 


Capcom 


5/93 


72 


F1 Race 


Nintendo 


2/91 


63 


F-15 Strike Eagle 2 


Microprose 


1/93 


76 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


2/92 


72 


Ferrari Grand Prix 


Acclaim 


10/92 


61 


Fighting Simulator 


Culture Brain 


7/92 


80 


Final Fantasy Adventure 


Square 


1/92 
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Ausgabe 


77 


Final Fantasy Legend 


Square 


1/91 


79 


Final Fantasy Legend 2 


Square 


1/92 


60 


Flintstones 


Taito 


2/93 


58 


Flipull 


Taito 


2/91 


67 


Fortified Zone 


Jaleco 


3/91 


68 


Fortified Zone 2 


Jaleco 


7/92 


68 


Fortress of Fear 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


55 


G. Foreman's K.O.-Boxing 


Acclaim 


10/92 


83 


Game Boy Wars 


NCS 


3/91 


80 


Gargoyle's Quest 


Capcom/Nintendo 


1/91 


51 


Gauntlet 2 


Mindscape 


4/91 


65 


Ghostbuslers 2 


Activision 


4/91 


68 


Gremlins 2 


Sunsoft 


2/91 


68 


Harmony 


Accolade 


2/91 


72 


Hit the Ice 


Taito 


2/93 


56 


Home Alone 


THQ 


6/92 


63 


Home Alone 2 


THQ 


4/93 


59 


Hook 


Ocean 


2/92 


49 


Hudson Hawk 


Sony 


9/92 


79 


Humans 


Gametek 


1/93 


64 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


68 


Jack Nicklaus Golf 


Tradewest 


11/92 


40 


Jordan vs. Bird 


Electronic Arts 


10/92 


24 


Kick Off 


Imagineer 


7/92 


70 


Kid Icarus 


Nintendo 


1/92 


64 


Killer Tomatoes 


THQ 


2/92 


30 


King of the Zoo 


Nexoft/Nintendo 


1/91 


70 


Kirby's Dreamland 


Nintendo 


11/92 


52 


Kung-Fu Master 


Irem 


2/91 


85 


Kwirk 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


80 


Lemmings 


Sunsoft 


2/93 


38 


Little Mermaid 


Capcom 


6/93 


80 


Looney Tunes 


Sunsoft 


2/93 


69 


Loopz 


Mindscape 


4/91 


70 


Magnetic Soccer 


Nintendo 


12/92 


58 


Marble Madness 


Mindscape 


4/91 


58 


Maru's Mission 


Jaleco 


3/91 


61 


Max 


Infogrames 


3/93 


77 


Mega Man 2 


Capcom 


2/92 


72 


Metroid 2 


Nintendo 


1/92 


78 


Mickey Mouse 


Kemco 


10/92 


68 


Mini-Putt 


A Wave 


3/91 


53 


Missle Command 


Accolade 


6/92 


80 


Monopoly 


Parker 


2/92 


73 


Motocross Maniacs 


Konami 


1/91 


18 


Mousetrap Hotel 


Electro Brain 


2/93 


66 


Mr. Do! 


Ocean 


12/92 


73 


Nail'n Scale 


Dataeast 


7/92 


69 


Navy Seals 


Ocean 


4/91 


55 


NBA Allstar Challenge 


Ljn 


2/91 


83 


Nemesis 


Konami 


3/91 


79 


Nemesis 2 


Konami 


9/92 


57 


Ninja Boy 


Culture Brain 


10/92 


62 


Ninja Shadow 


Tecmo 


1/92 


46 


Othello 


Tsukuda 


10/92 


33 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


39 


Paperboy 2 


Mindscape 


7/92 


75 


Parasol Stars 


Ocean 


1/93 


87 


Parodius 


Konami 


6/92 


66 


Pop Up 


Infogrames 


6/92 


77 


Popeye 2 


Sigma 


2/93 


49 


Power Racer 


Tecmo 


3/91 


68 


Prince of Persia 


Virgin/Mindscape 


2/92 


69 


Princess Blobette 


Absolute 


3/91 


81 


Probotector 


Konami 


4/91 


82 


Puzznic 


Taito 


1/91 



72 
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64 


Q*Bert 


Jaleco 


2/92 


55 


Qix 


Nintendo 


1/91 


82 


Quarth 


Konami 


3/91 


81 


R-Type 


Irem 


2/91 


62 


Rampart 


Jaleco 


2/93 


40 


Ray Thunder 


Nichibutsu 


8/92 


71 


Revenge of Gator 


HAL/Nintendo 


1/91 


52 


Robocop 


Ocean/Epic 


2/91 


75 


Rockman World 


Capcom 


4/91 


29 


Rocky & Bullwinkle 


THQ 


1/93 


33 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


67 


Rolan's Curse 2 


American Sammmy 


1/93 


83 


Sagaia 


Taito 


2/92 


60 


Shi Kin Yo 


Toei 


8/92 


60 


Side Pocket 


Dataeast 


2/91 


69 


Sneaky Snakes 


Tradewest 


2/93 


49 


Snoopy's Magig Show 


Kemco 


6/92 


31 


Soccer Mania 


Sony 


9/92 


83 


Solomon's Club 


Tecmo 


3/91 


72 


Spanky's Quest 


Taito 


7/92 


41 


Speedball 2 


Mindscape 


5/93 


55 


Spiderman 2 


Ljn 


10/92 


69 


Spirit of F1 


Konami 


8/92 


35 


Splitz 


Imagineer 


5/93 


64 


Spot 


Virgin 


2/93 


30 


Square Deal 


DTMC 


7/92 


80 


Starhawk 


Accolade 


4/93 


61 


Star Saver 


Taito 


7/92 


26 


Star Trek 


Palcom 


9/92 


59 


Star Wars 


Ubisoft 


12/92 


70 


Super Hunchback 


Ocean 


6/92 


89 


Super Mario Land 2 


Nintendo 


1/93 


56 


Super Off Road 


Tradewest 


2/93 


72 


Super R.C. Pro-Am 


Nintendo 


1/92 


24 


Swamp Thing 


THQ 


12/92 


64 


Sword of Hope 


Kemco/Seika 


3/91 


76 


Tail'gator 


Natsume 


3/91 


68 


Teenage Turtles 


Konami 


1/91 


81 


Teenage Turtles 2 


Konami 


1/92 


39 


Terminator 2 


Ljn 


4/91 


45 


The Flash 


THQ 


6/92 


53 


The Jetsons 


Taito 


12/92 


65 


The Simpsons 


Acclaim 


4/91 


81 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


6/92 


46 


Titus the Fox 


Sunsoft 


1/93 


52 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


9/92 


52 


Top Gun 2 


Konami 


3/93 


69 


Tour de Trash 


Electronic Arts 


3/91 


29 


Toxic Crusaders 


Bandai 


12/92 


77 


Track & Field 


Konami 


9/92 


79 


Track Meet 


Interplay 


8/92 


59 


Trax 


Hal 


8/92 


43 


Turn'n'Burn 


Absolute 


8/92 


51 


Turrican 


Accolade 


1/92 


57 


Universal Soldier 


Accolade 


4/93 


77 


Wave Race 


Nintendo 


3/93 


48 


World Cup 


Tecmo/Nintendo 


3/91 


52 


World Ice-Hockey 


Athena 


3/91 


64 


WWF Superstars 2 


Ljn 


10/92 


72 


Yoshi 


Nintendo 


8/92 
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58 


4in1 


Sega 


2/92 


39 


Aerial Assault 


Sega 


9/92 


63 


Alien 3 


Arena 


3/93 


67 


Alien Syndrome 


Sims 


6/92 


77 


Ax Battler 


Sega 


1/92 


57 


Batman Returns 


Sega 


2/93 


65 


Berlin Wall 


Kaneco 


2/92 


67 


Buster Ball 


Riverhill 


7/92 


61 


Chuck Rock 


Virgin 


12/92 


77 


Crystal Warriors 


Sega 


7/92 


71 


Defenders of Oasis 


Sega 


3/93 


65 


Devilish 


Sage's Creation 


10/92 


53 


Dragon Crystal 


Sega 


3/91 


52 


G-Loc 


Sega 


4/91 


59 


G. Foreman's K.O.-Boxing 


Flying Edge 


8/92 


75 


Galaga "91 


Namcot 


1/92 


80 


GG-Aleste 


Compile 


2/92 


42 


Indy3 


U.S. Gold 


2/93 


83 


Klax 


Tengen 


2/93 


72 


Lemmings 


Sega 


12/92 
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GAME BOY 




NES 




MEGA DRIVE 




PC- ENGINE jp. 


Batman 


33,- 


BuckyOHare 


108,- 


Japan Adapter 


20,- 


Chooaniki 


109,- 


R-Type 


33- 




90,- 


Joypad (Turbo) 


29,- 


Cotton 


109.- 


Metroid II 


40- 


Turbo Racing 


98,- 


Japan CDs ab 


/b,- 


Gradius 2 


105,- 


Castle van ia 


50,- 


Turtles II 


110- 


Tiny Toon 


9b,- 


Wind of Thunder 1 05,- 


Turtles II 


50- 






Streets Rage 2 


8b,- 


Bomberman 93 


105.- 


Prince of Persia 


50- 






Terminator II 


BU,- 


PC-Kid III 


105,- 


Super Mario II 


50- 


SUPER NES 




World of lllus. 


10.- 


Parodius 


99.- 


Tiny Toon 


55,- 


Adapter 
Pro Pad 
Ax el ay 
Dino City 
Desert Strike 
Parodius 
Pop Twinbee 
Streetfighter 2 
Starwars 
Tiny Toons 
Red October 


40,- 


Battletoads 


8b,- 


PC-Denjin 


88,- 


Star Trek 


.55- 


New Zland Story 


/b,- 




88.- 


Bionic Commando55,- 


85,- 
70,- 
113,- 
105,- 
115,- 
90,- 
105,- 
105,- 


Sonic 2 


/o,- 


Bonze Adv. 


88.- 


Ferrari GP 


55,- 


u.v.m. 




Sup. Adv. Islanc 


88.- 


Super Off Road 
Spidermann II 


6b,- 
55,- 


GAME GEAR 




Fantasy Zone 
Dead Moon 


77,- 
77.- 


Looney Tunes 
Star Wars 
Battletoads 
Addams Family 


6b,- 
60,- 
60,- 
60,- 


Sonic II 
Donald Duck 
Lemmings 
Shinobi 2 


50,- 
40,- 
50,- 
50,- 


Kato+Ken 

S. Longn. Goblir 

W-Ring 

Avenger 


77,- 
77.- 
66.- 
55.- 






113,- 


Streets Rage 


50,- 


Ninja Spirit 


44.- 


LYNX 




Sim City 


90,- 
95,- 


MASTERSYSTEM 


Bravoman 
Toilet Kids 


44.- 
33.- 


Hockey 


66,- 


Joe+Mac 


70,- 


Chuck Rock 


8R- 


Armed F 


33.- 


Ishido 


66.- 


Super Soccer 


90,- 


Mickey Mouse 2 


79,- 


Mr. Heli 


25.- 


Stun Runner 


66,- 


Turtles IV 


90,- 


R-Type 


/()- 


Gomola Speed 


25.- 


Turbo Sub 


60,- 


u.v.m. 




Terminator 


88,- 


Dragon Spirit 


25.- 



SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



N 
LU 

o 

CO 

N 

LU 



o 

CO 

N 
LU 

o 

CO 



CHAUD-SOFT 



SCHWEIZ 



Ebenf alls Ver- 

mietungen und 

Occasionen 



Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 

Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 



SNES 


Mega Drive 


Neo Geo Pal/RGB 


Magical Quest 


Streetfighter 


Baseball Stars 11 


STAR FOX!! 


Gynoug 48,- 


Art of Fighting 


Tiny Toons 


Terminator 


Super Side Kicks 


Super Star Wars l/ll 


Desert Strike 


Mutation Nation 


Batman Returns 


Ecco the Dolphin 


Viewpoint jetzt lieferbar! 


Parodius DT 


Streets of Rage II DT 


NeoGeo Games ab 175,-!! 


Axelay DT. 


NHLPA Ice Hockey 


Verlangen Sie unsere 


Cybernator 


John Mad. Footb. II 


Gratisliste ! 



UJ 



O 
CO 

LU 

o 

CO 

N 



X 

o 

CO 

LU 

X 

o 

CO 



SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



Superglinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA • Nintendo • NE0-GE0 



- Standig hunderte von Titeln am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 



w 
c 
u 

:0 

z 

3 
N 

*- 
3 
CO 
X 

c 

(0 
0) 

o 
"5. 
0) 



TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
1000 Berlin 62 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding • Brusseler StraBe 19 
Telefon: O 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 



0) 

x> 
5" 
5" 

0) 
3 
7s 
0) 

c 

N 

C 

X 
0: 
O 
T 
(0 
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80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


1/92 


61 


Marble Madness 


Domark 


8/92 


47 


Master of Darkness 


Sega 


5/93 


67 


Ninja Gaiden 


Sega 


1/92 


72 


Olympic Gold 


US Gold 


10/92 


37 


Out Run Europa 


U.S.Gold 


12/92 


41 


Paperboy 


Tengen 


11/92 


73 


Popils 


Tengen 


4/91 


64 


Prince of Persia 


Domark 


2/93 


48 


Put and Putter 


Sega 


4/91 


85 


Shinobi 2 


Sega 


2/93 


78 


Sonic 2 


Sega 


2/93 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


1/92 


63 


Space Harrier 


Sega 


6/92 


43 


Spiderman 


Flying Edge 


9/92 


81 


Streets of Rage 


Sega 


12/92 


55 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


9/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


12/92 


69 


Super Monaco Grand Prix 


Sega 


3/91 


59 


Super Off Road 


Virgin 


11/92 


34 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


1/93 


61 


Taz-Mania 


Sega 


1/93 


65 


Terminator 


Virgin 


10/92 


81 


The Chessmaster 


Sega 


6/92 


84 


The Game Gear Shinobi 


Sega 


3/91 


65 


Wimbledon 


Sega 


12/92 


83 


Wonderboy: Dragon's Trap 


Sega 


11/92 


81 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


1/92 




MASTER SYSTEM 
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Ausgabe 


20 
40 


Ace of Aces 
Air Rescue 


Sega 
Sega 


4/91 
9/92 



Wertung 



81 
63 
60 
60 
82 
45 
51 
62 
68 
81 
82 
66 
66 
62 
65 
55 
32 
77 
66 
38 
41 
81 
74 
58 
30 
33 
70 
67 
84 
53 
80 
80 
60 
49 
84 
59 
57 
78 
66 
76 
39 



Titel 



Alex Kid in Miracle World 

Alien 3 

Alien Storm 

Arcade Smash Hits 

Asterix 

Bart vs Space Mutants 

Batman Returns 

Bonanza Bros. 

Bubble Bobble 

California Games 

Castle of Illusion 

Champions of Europe 

Chuck Rock 

Dick Tracy 

Dragon Crystal 

Dynamite Duke 

E-Swat 

Forgotten Worlds 

Gauntlet 

Ghouls'n'Ghosts 

Godfather 

Golden Axe Warrior 

Golvelius 

GP Rider 

Heavyweight Champion 

Heros of the Lance 

Impossible Mission 

James Bond 

Klax 

Line of Fire 

Lemmings 

Lucky Dime Capers 

Marble Madness 

Master of Darkness 

Mickey Mouse 2 

Moon walker 

Ms. Pac-Man 

New Zealand Story 

Ninja Gaiden 

Olympic Gold 

Out Run Europe 



Hersteller/ 
System 



Sega 

Flying Edge 

Sega 

Virgin 

Sega 

Flying Edge 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Tecmagik 

Virgin 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

U.S. Gold 

Sega 

U.S. Gold 

Sega 

Sega 

Sega 



U.S. Gold 

U.S. Gold 

Domark 

Domark 

Sega 

Probe 

Sega 

Virgin 

Sega 

Sega 

Sega 

Domark 

Tecmagik 

Sega 

U.S. Gold 

U.S. Gold 



Test in 
Ausgabe 



1/91 

11/92 

4/91 

8/92 

6/92 

12/92 

3/93 

1/92 

3/91 

1/91 

2/91 

6/92 

8/92 

1/91 

1/92 

3/91 

1/91 

4/91 

1/91 

1/91 

2/93 

2/91 

1/91 

4/93 

2/91 

1/92 

1/91 

4/93 

8/92 

1/92 

1/93 

2/92 

8/92 

1/93 

1/93 

2/91 

2/92 

9/92 

9/92 

6/92 

1/92 



FANDANGO FUR EUCH MACHEN WIR UNS 

NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN 




M^ti 



NBU i^J^ MER mSAND & LADEN 

AUF LAGER 



J&*> 



UMBAU MEGA CD JP/US UMSCHALTBAR 




VIDEO MAGAZIN 

VHS VIDEOKASSETE MIT DEN NEUESTEN 
GAMES ERST ANSCHAUEN DANN KAUFEN 
ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT 
VIDEOMAGAZIN ERSCHEINT MONATUCH 
FOR NUR 15.-PRO AUSGABE 



MARIO KART 
DEUTSCH 




T-SHIRTS VON EUREN STARS 

STREET FIGHTER 2 , STAR WARS 
SONIC , MARIO , U.S.W. j 

AUCH AUF BASEBALLMUTZENl 
AUFKLEBER,PUZZLES,U .S. W. 

TEL08341/14053 
FAX:08341/I412 



WIR SIND VON 9- 18 UHR TELEFONISCH ERREICHBAR 
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Test in 






System 
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67 


Pac-Mania 


Tecmagik 


1/91 


84 


Phantasy Star 


Sega 


1/91 


88 


Populous 


Tecmagik 


2/91 


79 


Power Strike 


Sega 


1/91 


59 


Prince of Persia 


Domark 


8/92 


69 


Psycho World 


Sega 


2/91 


51 


Put & Putter 


Sega 


9/92 


80 


R-Type 


Sega 


1/91 


70 


Rampart 


Domark 


8/92 


22 


S.C.I. 


Sega 


9/92 


73 


Sagaia 


Taito 


7/92 


80 


Sega Chess 


Sega 


1/92 


27 


Shadow Dancer 


Sega 


1/92 


66 


Shadow of the Beast 


Tecmagik 


4/91 


80 


Shanghai 


Sega 


1/91 


78 


Shinobi 


Sega 


1/91 


80 


Sonic 2 


Sega 


1/93 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


4/91 


33 


Space Gun 


Taito/Sega 


12/92 


47 


Speedball 


Imageworks 


2/91 


52 


Speedball 2 


Virgin 


11/92 


65 


Spiderman 


Sega 


2/91 


28 


Strider 


Sega 


3/91 


20 


Strider 2 


U.S. Gold 


2/93 


60 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


1/92 


67 


Super Monaco GP 2 


Sega 


2/93 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


7/92 


56 


Taz-Mania 


Sega 


2/93 


66 


Terminator 


Virgin 


8/92 


50 


The Flintstones 


Sega 


2/92 


35 


Tom & Jerry 


Sega 


10/92 


69 


Trivial Pursuit 


Domark 


12/92 


61 


Wimbledon 


Sega 


10/92 


83 


Wonderboy 3: Dragon's Trap 


Sega 


1/91 


82 


Wonderboy in Monsterland 


Sega 


1/91 


82 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


2/91 


59 


World Tournament Golf 


Sega 


12/92 


57 


Xenon 2 -- Megablast 


Imageworks 


3/91 
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66 


688 Attack Sub 


Sega 


2/91 


62 


Abrams Battle Tank 


Sega 


3/91 


68 


Alien 3 


Acclaim 


10/92 


76 


Alien Storm 


Sega 


2/91 


53 


Alisia Dragoon 


Sega 


6/92 


80 


Another World 


Virgin 


4/93 


65 


Arch Rivals 


Flying Edge 


2/93 


36 


Ariel 


Blue Sky 


3/93 


58 


Arrow Flash 


Sega 


2/91 


64 


Atomic Runner 


Data East 


10/92 


39 


Bach to the Future 3 


Flying Edge 


1/93 


71 


Batman 


Sunsoft 


8/92 


62 


Batman Returns 


Sega 


12/92 


83 


Battletoads 


Tradewest 


5/93 


70 


Bio Hazard Battle 


Sega 


2/93 


75 


Blockout 


Electronic Arts 


3/91 


66 


Bonanza Bros. 


Sega 


3/91 


79 


Buck Rogers 


Electronic Arts 


2/92 


60 


Bulls vs Lakers 


Electronic Arts 


8/92 


78 


California Games 


Sega 


2/92 


54 


Captain America 


Dataeast 


2/93 


43 


Carmen Sandiego 


Electronic Arts 


6/92 


42 


Carmen Sandiego 2 


Electronic Arts 


2/93 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


1/91 


59 


Centurion 


Electronic Arts 


3/91 


50 


Chakan 


Sega 


4/93 


72 


Championship Pro AM 


Rare 


3/93 


70 


Chiki Chiki Boys 


Sega 


1/93 


79 


Chuck Rock 


Virgin 


8/92 


33 


Corporation 


Virgin 


9/92 


57 


Crackdown 


Sega 


1/91 


46 


Cfue Bali 


Electronic Arts 


11/92 


25 


Dark Castle 


Electronic Arts 


4/91 


70 


Decapattack 


Sega 


4/91 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


6/92 


73 


Devil Crash 


Techno Soft 


4/91 


38 


Devilish 


Sage's Creation 


7/92 


73 


Dick Tracy 


Sega 


2/91 


54 


Double Dragon 


Ballistic 


6/92 


47 


Double Dragon 3 


Flying Edge 


5/93 


70 


Dragon's Eye 


Home Data 


7/92 
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90 


EA Hockey 


Electronic Arts 


3/91 


72 


Ecco 


Novotrade 


1/93 


67 


El Viento 


Wolfleam 


4/91 


85 


Elemental Master 


Tecno Soft 


1/91 


62 


European Club Soccer 


Virgin 


8/92 


70 


Evander Holyfield's Boxing 


Sega 


10/92 


69 


Exile 


Reno 


6/92 


69 


Ex-Mutants 


Sega 


1/93 


70 


F-22 


Electronic Arts 


4/91 


40 


F1 Hero 


Varie 


8/92 


45 


F1 -Grand Prix 


Varie 


2/92 


62 


Fantasia 


Sega 


3/91 


51 


Fantasm Soldier 


Riot 


2/92 


60 


Fatal Labyrinth 


Sega 


2/91 


75 


Fatal Rewind 


Electronic Arts 


4/91 


60 


Flicky 


Sega 


3/91 


76 


Gaiares 


Reno 


1/91 


61 


Gain Ground 


Sega 


2/91 


29 


Galaxy Force 2 


Sega 


8/92 


78 


Ghouls'n Ghosts 


Sega 


1/91 


80 


Gleylancer 


NCS 


9/92 


75 


Global Gladiators 


Virgin 


4/93 


54 


G-Loc 


Sega 


1/93 


72 


Gods 


Mindscape 


12/92 


74 


Golden Axe 2 


Sega 


1/92 


61 


Grandslam Tennis 


Telenet 


11/92 


63 


Green Dog 


Sega 


11/92 


79 


Gynoug 


NCS 


6/92 


86 


Hardball 3 


Accolade 


5/93 


57 


Hard Drivin' 


Tengen 


1/91 


82 


Hellfire 


NCS 


1/91 


40 


Home Alone 


Sega 


12/92 


51 


Indiana Jones 3 


U.S. Gold 


3/93 


82 


Ishido 


Accolade 


1/91 


68 


James Bond 


Domark 


1/93 


66 


James Pond 


Electronic Arts 


2/91 


69 


Joe Montana Football 


Sega 


2/91 


81 


John Madden '92 


Electronic Arts 


1/92 


84 


John Madden '93 


Electronic Arts 


3/93 


70 


Jordan vs Bird 


Electronic Arts 


6/92 


68 


Kid Chameleon 


Sega 


2/92 


70 


King's Bounty 


Electronic Arts 


2/91 


89 


Klax 


Tengen 


1/91 


48 


K.O. Boxing 


Flying Edge 


5/93 


58 


Krusty's Fun House 


Flying Edge 


8/92 


85 


Lemmings 


Sunsoft 


9/92 


65 


LHX Attack Chopper 


Electronic Arts 


12/92 


88 


Long Raiser 


NCS 


3/91/91 


71 


Lotus Turbo Challenge 


Gremlin 


2/93 


72 


Magig Guy 


Sega 


7/92 


70 


Marble Madness 


Electronic Arts 


1/92 


69 


Mario Lemieux Hockey 


Sega 


1/92 


71 


Master of Monsters 


Toshiba/EMI 


4/91 


75 


Mega-Lo-Mania 


Virgin 


4/93 


70 


Mercs (2) 


Sega 


4/91 


68 


Midnight Resistance 


Dataeast 


2/91 


80 


Might & Magic 


Electronic Arts 


3/91 


75 


Muhammed Ali Boxing 


Virgin 


4/93 


84 


Musha Aleste 


Compile 


1/91 


75 


Mutant League Football 


Electronic Arts 


5/93 


79 


NFL Sportstalk Football '93 


Sega 


1/93 


91 


NHLPA Hockey '93 


Electronic Arts 


11/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


62 


Out Run 


Sega 


4/91 


69 


Pac-Mania 


Tengen 


2/92 


46 


Paperboy 


Tengen 


6/92 


85 


PGA Tour Golf 


Electronic Arts 


2/91 


82 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


75 


Phantasy Star 3 


Sega 


3/91 


60 


Pit-Fighter 


Tengen 


2/92 


86 


Populous 


Sega 


1/91 


77 


Powermonger 


Electronic Arts 


2/93 


80 


Quackshot 


Sega 


1/92 


93 


Revenge of Shinobi 


Sega 


1/91 


69 


Rings of Power 


Electronic Arts 


2/92 


63 


Risky Woods 


Electronic Arts 


2/93 


65 


Road Blaster 


Tengen 


2/92 


71 


Road Rash 


Electronic Arts 


4/91 


73 


Road Rash 2 


Electronic Arts 


2/93 


71 


Robocod 


Electronic Arts 


1/92 


72 


Rolling Thunder 2 


Namcot 


1/92 


79 


Rolo to the Rescue 


Electronic Arts 


3/93 


75 


Shadow Dancer 


Sega 


1/91 


37 


Shadow of the Beast 


Electronic Arts 


1/92 


27 


Shadow of the Beast 2 


Electronic Arts 


2/93 


85 


Shining in the Darkness 


Sega 


3/91 


62 


Side Pocket 


Data East 


3/93 


64 


Slime World 


Micro World 


7/92 


81 


Sokoban 


Sega 


1/91 



93 
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71 


Sol-Deace 


Reno 


7/92 


83 


Sonic 2 


Sega 


12/92 


82 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


2/91 


58 


Speedball 2 


Virgin 


10/92 


32 


Splattertiouse 2 


Namcot 


8/92 


58 


Sports Talk Football 


Sega 


8/92 


67 


Star Control 


Ballistic 


3/91 


82 


Starflight 


Electronic Arts 


4/91 


63 


Empire of Steel/Steel Empire 


Flying Edge/Hot-B 


6/92 


76 


Streets of Rage 


Sega 


3/91 


78 


Streets of Rage 2 


Sega 


2/93 


75 


Strider 


Sega 


1/91 


49 


Sunset Riders 


Konami 


4/93 


63 


Super Airwolf 


Kyugo 


2/91 


77 


Super Fantasy Zone 


Sunsoft 


2/92 


59 


Super High Impact 


Arena 


12/92 


49 


Super Hydlide 


T & E Soft 


8/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


8/92 


67 


Super Off Road 


Ballistic 


6/92 


66 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


86 


Super Tiny Toons 


Konami 


4/93 


71 


Sword of Vermillion 


Sega 


1/91 


46 


Syd of Valis 


Reno 


6/92 


46 


Talespin 


Sega 


4/93 


60 


Talmit's Adventure 


Namcot 


12/92 


59 


Taz-Mania 


Sega 


8/92 


67 


Team USA Basketball 


Electronic Arts 


11/92 


59 


Tecmo World Cup '92 


Sims 


2/92 


71 


Teenage Turtles 


Konami 


3/93 


53 


Terminator 


Virgin 


9/92 


66 


Terminator 2 


Flying Edge 


2/93 


45 


Test Drive 2 - The Duell 


Ballistic 


6/92 


74 


The Aquatic Games 


Electronic Arts 


10/92 


78 


The Immortal 


Electronic Arts 


1/92 


47 


The Simpsons 


Fixing Edge 


9/92 


87 


Thunder Force 3 


Sega 


1/91 


85 


Thunder Force 4 


Tecno Soft 


9/92 


80 


Tiger Hell 


Treco 


2/91 


62 


Toejam & Earl 


Sega 


4/91 


58 


Toki 


Sega 


2/92 


70 


Tournament Golf 


Sega 


1/91 


43 


Traysia 


Reno 


6/92 


47 


Turbo Out Run 


Sega 


6/92 


69 


Turrican 


Ballistic 


4/91 


61 


Twinkle Tales 


Was 


12/92 


61 


Two Crude Dudes 


Dataeast 


6/92 


59 


Uncharted Waters 


Koei 


3/93 


68 


Undead Line 


Palsoft 


2/92 


66 


Veritex 


Asmik 


2/91 


67 


Warriors of Rome 2 


Micronet 


9/92 


78 


Warriors Of The Eternal Sun 


Sega 


10/92 


76 


Winter Challenge 


Ballistic 


1/92 


85 


Wonderboy 5 


Sega 


1/92 


74 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


2/93 


82 


World of Illusion 


Sega 


1/93 


70 


WWF Wrestlemania 


Flying Edge 


1/93 


53 


Xenon 2 


Virgin 


2/93 


68 


Y's3 


Renovation 


2/92 


67 


Zero Wings 


Taoplan 


7/92 
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57 


A Boy And His Blob 


Absolute 


3/91 


81 


Adventure Island 2 


Hudson 


2/92 


63 


Adventure Island Classic 


Hudson 


5/93 


68 


Adventures of Lolo 


Hal 


8/92 


61 


Alien 3 


Sunsott 


1/93 


56 


Arch Rivals 


Acclaim 


1/91 


40 


Astyanax 


Jaleco 


3/91 


35 


Barbie 


Hi-Tech 


4/93 


68 


Bart man 


Acclaim 


4/93 


42 


Bart vs the World 


Acclaim 


8/92 


63 


Batman 


SunSoft 


3/91 


82 


Batman: Return of the Joker 


Sunsoft 


12/92 


86 


Battletoads 


Tradewest 


6/92 


56 


Beetlejuice 


Mr- 


4/91 


56 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


76 


Boulder Dash 


Dataeast 


4/91 


69 


Bubble Bobble 


Taito 


3/91 


89 


Bucky O'Hare 


Konami 


8/92 


59 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 
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66 


Burai Fighter Deluxe 


Taxan 


9/92 


77 


California Games 


Milton Bradley 


4/91 


69 


Captain Planet 


Mindscape 


2/92 


85 


Castlevania 3 


Konami 


2/92 


53 


Caveman Ninja 


Elite 


6/92 


78 


Chessmaster 


Hi Tech 


2/91 


68 


Chip'n Dale 


Capcom 


2/92 


64 


Corvette ZR- 1 Challenge 


Milton Bradley 


6/92 


55 


Crackout 


Palcom 


1/92 


59 


Crusty's Funhouse 


Acclaim 


1/93 


29 


Days of Thunder 


Mindscape 


1/91 


52 


Defender of the Crown 


Palcom 


1/91 


63 


Digger 


Milton Bradley 


4/91 


62 


Donkey Kong Classics 


Nintendo 


2/93 


70 


Double Dragon 3 


Acclaim 


1/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


3/91 


50 


Dragon's Lair 


Elite 


2/92 


72 


Duck Tales 


Capcom 


1/92 


81 


Dynablasters 


Hudson 


10/92 


80 


Elite 


Imagineer 


11/92 


74 


F-15 Strike Eagle 


Microprose 


2/92 


65 


Ferrari GP 


Acclaim 


10/92 


59 


Four Player's Tennis 


Nintendo 


12/92 


59 


Galaxy 5000 


Acti vision 


4/91 


80 


Gauntlet 2 


Mindscape 


1/91 


41 


George Foreman Boxing 


Acclaim 


3/93 


19 


Ghostbusters 2 


Acti vision 


2/91 


54 


Goal 


Jaleco 


4/91 


62 


Goal 2 


Jaleco 


11/92 


67 


Golf Grand Slam 


Atlus 


9/92 


84 


Gradius 


Konami 


1/91 


62 


Gremlins 2 


Sun Soft 


3/91 


76 


Guardian Legend 


I rem/Nintendo 


1/91 


65 


High Speed 


Tradewest 


6/92 


32 


Hook 


Ocean 


8/92 


65 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


58 


Hyper Soccer 


Konami 


1/92 


90 


Ice Hockey 


Nintendo 


1/91 


60 


Jack Nicklaus Golf 


Konami 


1/91 


82 


Jackie Chan 


Hudson 


4/91 


64 


Kick Off 


Imagineer 


2/92 


75 


Kickle Cubickle 


Irem 


4/91 


84 


Legend of Zelda 


Nintendo 


1/91 


76 


Lemmings 


Ocean 


1/93 


81 


Life Force 


Konami 


1/91 


69 


Little Nemo 


Capcom 


7/92 


69 


Little Samson 


Taito 


12/92 


69 


Loopz 


Mindscape 


2/92 


68 


Low G Man 


Taxan 


9/92 


38 


Lunar Pool 


FCI 


1/92 


84 


Maniac Mansion 


Jaleco 


2/91 


76 


Marble Madness 


Milton Bradley 


4/91 


72 


Mario & Yoshi 


Nintendo 


1/93 


77 


MC Kids in McDonaldland 


Virgin 


12/92 


74 


Mega Man 2 


Capcom 


3/91 


74 


Mega Man 3 


Capcom 


2/92 


76 


Mega Man 4 


Capcom 


6/92 


74 


Mission Impossible 


Palcom 


2/91 


81 


Monopoly 


Parker 


2/93 


54 


Monster in my Pocket 


Palcom 


7/92 


74 


NES Open 


Nintendo 


1/93 


62 


Noah's Ark 


Konami 


3/93 


70 


North and South 


Infogrames 


1/92 


76 


Over Horizon 


Takara 


3/93 


73 


Panic Restaurant 


Taito 


12/92 


60 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


33 


Paperboy 2 


Mindscape 


6/92 


74 


Parasol Stars 


Ocean 


2/93 


44 


Parodius 


Palcom 


9/92 


54 


Pmball Quest 


Jaleco 


2/91 


85 


Pirates 


Konami 


10792 


79 


Powerblade 


Taito 


1/92 


55 


Prince Valiant 


Ocean 


2/93 


88 


Probotector 


Konami 


1/91 


89 


Probotector 2 


Konami 


8/92 


84 


Punchout 


Nintendo 


1/91 


83 


Puzznic 


Taito 


3/91 


73 


Quantum Fighter 


Nintendo 


1/92 


83 


R.C. Pro-AM 


Nintendo 


1/91 


42 


Racket Attack 


Jaleco 


2/91 


80 


Rampart 


Jaleco 


6/92 


76 


Road Blasters 


Mindscape 


1/91 


40 

51 


Road Fighter 
Robin Hood 


Palcom 


2/92 


Virgin/Mindscape 


2/92 


39 


Rockin' Kats 


Atlus 


11/92 


69 


Rollergames 


Palcom 


3/91 


67 


Rygar 


Tecmo 


2/91 


70 


Shadow Warrior 


Tecmo 


3/91 


48 


Shadowgate 


Kemco 


6/92 
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Mega Drive 

Mega Drive Sonic Set 259,- 
Mega Drive ohne Spiel 199,- 

Sonic P luschtier 39,- 

World of Illusion 89,- 

Sonic II 89,- 

Batman Returns 89,- 

Turtles 114,- 

Rolo To The Rescue 104,- 
World Class Leaderboard 109,- 

Bubsy a. A. 
Muhammad Ali Boxing 104,- 

Sunset Riders 89,- 

Powermonger 109,- 

Fatal Fury 12MB 119,- 

Wonderdog CD us a. A. 

Terminator 2 99.- 

Thunderforce 4 1 04,- 

Ecco The Dolphin 104,- 

Lemmings 99,- 

Atomic Runner 94,- 

Global Gladiators 109,- 

CoolSpot 109,- 

PGATourGolf2 119,- 

Strider 2 104,- 

MegaLO MANIA 104,- 

Ninja Gaider 94,- 

X-Men 94,- 

Tiny Toon 104,- 

Hardball 3 124,- 

Humans 109,- 

Flinstones 109,- 

King of the Monsters 104,- 

Shining Force a. A 

Two Crude Dudes 89,- 

Another World 1 09,- 

Rolllng Thunder 2 109,- 

Chakan 99,- 

G-Loc 109,- 

RoadRash2 99,- 

NHLPA Hockey 93 1 04,- 

King Salmon 119,- 

Splatterhouse 3 119,- 

Desert Strike 99,- 

Flashback a. A 

Streets of Rage 2 89,- 

Warsong 99,- 



Magical Quest 


119, 


Tiny Toons 


129, 


World League Basketball 


94, 


Wing Commander 


139, 


Terminator 


139, 


Outlander 


139, 


Alien 3 


129, 


Terminator 2 


129, 


Populous 


119, 


Super Star Wars 


139, 


Sim City 


99, 


B.O.B. 


a.A 



Master System 

Master System 2 mit Sonic, 
Alex K. und Super Tennis 1 89,- 
Wonderboy5 94,- 

Strider 2 74,- 

G. P. Rider 84,- 

Mickey Mouse 2 84,- 

California Games 2 84,- 

Global Gladiators 84,- 

Master of Darkness 84,- 



Lynx 




Power Factor 


79, 


Dinolympics 


79, 


Dracula 


79, 


Joust 


79, 


Dirty Larry 


79, 



NES 

Star Trek dtTexte 129,- 

Kirby's Adventure 79,- 

Garfield 99,- 
Ice Hockey (Classic Game) 49, 

Batman Returns 129,- 

Formula-1 Sensation 129,- 

DropZone 99,- 

Super Turrican 99 r - 



Game Gear 

Game Gear mit 4 Spielen 239,- 

Terminator us 79,- 

Streets of Rage us 79,- 

TaleSpin 79,- 

Chakan 79,- 

Krusty's Fun House us 79,- 

Dracula a.A. 

Hook a.A. 



Battletoads *gm -A 


a.A. 


a 


Double Dragon r% 


l a.A. 


cc 


Game Boy 




CO 

(E 
Q- 


Mystic Quest dtTexte 


69,- 


Q 


Populous 


69,- 


a 


Kirby's Dreamland 


59,- 


z 


BC Kid 


69,- 


z 


Crash Dummies 


69,- 


CO 

ce 

LU 


Super Mario Land 2 


69,- 


,; 


Terminator 2 


59,- 


3 


Star Wars 


79,- 




Turbo Duo 




UJ 

X 

o 
o 


Cadash us 


49,- 


cc 

=3 
UJ 


Parasol Stars us 


39,- 


OE 
Z 


World Court Tennis us 


49,- 


a: 


Bomberman 93 us 


119,- 


O 


J.J.&Jeff 


69,- 


CO 


Bonk 3 


119,- 


V 


Lords of Thunder 


119,- 


2 
Q 
z 


Sim Earth 


119,- 


z 
cc 


Jackie Chan 


79,- 


Q. 

o . 


NEO GEO 




COUJ 

11 LL. 

>x 


GrundgeratPal (RGB) 


699,- 


zii 

«tz 


3 Count Bout 


389,- 


<z 

X f n 


Super Sidekicks 


369,- 


o2 


Fatal Fury 2 


379,- 


one 


Art of Fighting 


389,- 


= 0: 


Sengoku 2 


369,- 


£t 



Ab 3 Artikel portofrei 

"und das bei unserem bekannt 
schnellen Service" 



UnsereMonatskn tiller fiir Super NES: 

Super Soccer, Super Tennis, ^^^^^ 
F-Zero. Zelda 3. Pilot Wings, Super jpQQ ." 
Ghouls'nGhost,SuperR-Type J cw 3,- 



KranZ 

VERS AND 



zi 

UJ(J 

o» 

UJCC 

Olu 
zee 



& LADEN 



BTXunter"Kranz Versanti" 



o = 

u-< 
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70 


Shatterhand 


Jaleco 


12/92 


72 


Ski or die 


Palcom 


3/91 


72 


Snake Rattle N Roll 


Nintendo 


1/91 


53 


Snake's Revenge 


Pafcom 


1/92 


41 


Solar Jetman 


Nintendo 


1/91 


63 


Solistice 


Nintendo 


3/91 


66 


Solomon's Key 


Tecmo 


2/91 


65 


Spiderman - Sinister Six 


Ljn 


1/93 


75 


Star Tropics 


Nintendo 


7/92 


77 


Star Wars 


Lucasfilm Games 


4/91 


62 


Street Gangs 


Infog names 


12/92 


95 


Super Mario Bros. 3 


Nintendo 


2/91 


62 


Super Off Road 


Nintendo 


1/91 


78 


Swords and Serpents 


Acclaim 


2/91 


77 


Teenage Turtles 2 


Konami 


4/91 


59 


Terminator 2 


Ljn 


6/92 


88 


Tetris 


Nintendo 


1/91 


63 


The Addams Family 


Ocean 


12/92 


71 


The Battle of Olympus 


Broderbund 


3/91 


69 


The Empire Strikes Back 


Lucasfilm Games 


2/92 


69 


The Flintstones 


Taito 


2/92 


60 


The Jetsons 


Taito 


2/93 


60 


The Simpsons 


Acclaim 


3/91 


54 


Time Lord 


Milton Bradley 


1/92 


80 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


7/92 


71 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


6/92 


39 


Top Gun 2 


Konami 


4/91 


71 


Totally Rad 


Jaleco 


2/92 


75 


Track & Field 2 


Konami 


6/92 


69 


Track & Field in Barcelona 


Kemco 


6/92 


71 


Trog 


Acclaim 


4/91 


68 


Trolls in Crazy Land 


ASC 


3/93 


76 


Turbo Racing 


Dataeast 


1/92 


68 


Ufouria 


Sunsoft 


12/92 


67 


Widget 


Atlus 


4/93 


59 


Wizards & Warriors 3 


Acclaim 


2/92 


56 


World Champ 


Taito 


8/92 


56 


World Cup 


Nintendo 


2/91 


55 


Wrestlemania Challenge 


Ljn 


2/91 


69 


WWF Steel Cage Challenge 


Ljn 


1/93 


74 


Zanac 


FCI 


4/93 
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52 


A.P.B. 


Atari 


3/91 


70 


Awesome Golf 


Atari 


4/91 


67 


Baseball Heroes 


Atari 


/92 


53 


Basket Brawl 


Atari 


6/92 


38 


Batman Returns 


Atari 


8/92 


35 


Bill & Ted 


Atari 


4/91 


74 


Block Out 


Atari 


2/91 


46 


Casino 


Atari 


10/92 


74 


Checkered Flag 


Atari 


3/91 


84 


Chip's Challenge 


Atari 


1/91 


68 


Crystal Mines 2 


Color Dreams 


1/92 


58 


Cyberball 


Atari 


4/91 


75 


Dinolympics 


Atari 


5/93 


70 


Dracula 


Atari 


5/93 


68 


Hockey 


Atari 


6/92 


46 


Hydra 


Atari 


6/92 


82 


Ishido 


Atari 


4/91 


90 


Klax 


Atari 


1/91 


58 


Kung Food 


Atari 


11/92 


59 


NFL Football 


Atari 


11/92 


53 


Ninja Gaiden 


Atari 


3/91 


70 


Pinball Jam 


Atari 


9/92 


80 


Rampart 


Atari 


6/92 


74 


Road Blasters 


Atari 


1/91 


63 


Robotron 2084 


Shadowsoft 


1/92 


55 


Rygar 


Atari 


1/91 


68 


Shadow of the Beast 


Atari 


8/92 


85 


Shanghai 


Atari 


1/91 


72 


Slime World 


Epyx 


1/91 


65 


Steel Talons 


Atari 


8/92 


66 


Super Skweek 


Atari 


2/92 


64 


Switchblade 2 


Atari 


9/92 


75 


Toki 


Atari 


2/92 


64 


Turbo Sub 


Atari 


1/92 


67 


Viking Child 


Atari 


1/92 


61 
38 


Warbirds 

World Class Soccer 


Atari 


2/91 


Atari 


9/92 


70 


Xybots 


Atari 


1/92 





UPER NES 




Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


35 


A. S. F1 Super Driving 


Lozc 


10/92 


37 


Acrobat Mission 


Teichiku 


12/92 


86 


Actraiser 


Enix 


12/92 


73 


Addams Family 


Ocean 


6/92 


62 


Advanced Military Conflict 


System Soft 


12/92 


72 


Aerobiz 


Koei 


5/93 


74 


Amazing Tennis 


Absolute 


12/92 


80 


Another World 


Interplay 


2/93 


69 


Arcana 


Hal 


9/92 


36 


Astral Bout 


Fighting Network 


9/92 


80 


Axelay 


Konami 


11/92 


47 


Bart's Nightmare 


Acclaim 


3/93 


53 


Battle Grand Prix 


Naxat 


7/92 


36 


Big Run 


Jaleco 


2/91 


49 


Blazeon 


Atlus 


10/92 


61 


Brawl Brothers 


Jaleco 


4/93 


49 


California Games 2 


DTMC 


5/93 


51 


Cameltry 


Taito 


9/92 


83 


Castlevania 


Konami 


1/92 


71 


Chester Cheetah 


Kaneko 


3/93 


79 


Chuck Rock 


Sony/lmagesoft 


2/93 


40 


Clue 


Parker 


4/93 


27 


Combatribes 


Techno 


5/93 


66 


Cosmo Gang 


Namcot 


2/93 


57 


Cyber Formula 


Takara 


7/92 


70 


Darius Twin 


Taito 


2/91 


74 


Death Valley Ralley 


Sunsoft 


5/93 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


1/93 


80 


Dinosaurs 


Irem 


9/92 


20 


Dirty Challenger 


Teichiku 


3/93 


39 


Drakkhen 


Kemco 


4/93 


75 


Dunk Shot 


Hal ken 


9/92 


64 


Earth Defense Force 


Jaleco 


6/92 


43 


Earthlight 


Hudson 


10/92 


52 


Euro Football Champ 


Taito 


11/92 


65 


Exhaust Heat 


Seta 


6/92 


79 


Exhaust Heat 2 


Seta 


4/93 


85 


F-Zero 


Nintendo 


1/91 


54 


F1 Grand Prix 


Video System 


7/92 


59 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


12/92 


88 


Final Fantasy 2 


Square 


1/92 


73 


Final Fight 


Capcom 


1/91 


79 


Final Fight Guy 


Capcom 


6/92 


74 


Full Metal Planet 


Infogrames 


2/93 


42 


Golden Fighter 


Culture Brain 


10/92 


72 


Gradius 3 


Konami 


1/91 


39 


Gun Force 


Irem 


11/92 


77 


Harley Homugous 


Electronic Arts 


3/93 


52 


Hat Trick Hero 


Taito 


7/92 


34 


Hit The Ice 


Taito 


4/93 


37 


Hole in One 


HAL 


2/91 


39 


Home Alone 2 


T.HQ 


2/93 


71 


Hook 


Sony 


9/92 


46 


James Bond jr. 


THQ 


1/93 


90 


Jimmy Connors Pro Tennis Tour 


Ubisoft 


1/93 


70 


Joe & Mac 


Dataeast 


1/92 


80 


John Madden '93 


Electronic Arts 


2/93 



78 
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Wert ting 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


70 


Kiki Kaikai Ninja 


Natsume 


3/93 


85 


King Arthurs World 


Jaleco 


5/93 


42 


King Of Monsters 


Takara 


10/92 


58 


Krusty's Fun House 


Acclaim 


8/92 


60 


Lagoon 


Kemco 


6/92 


43 


Last Fighter Twin 


Banpresto 


7/92 


91 


Lemmings 


Sunsoft 


6/92 


46 


Lethal Weapon 


Ocean 


4/93 


83 


Magical Quest 


Capcom 


1/93 


52 


Magical Troll 


Pony Canyon 


8/92 


48 


Magig Sword 


Capcom 


8/92 


60 


Monkey Giro 


Natsume 


2/92 


59 


Monopoly 


Parker 


4/93 


40 


Musya 


Datam Ploystar 


7/92 


81 


Mystical Ninja 


Konami 


4/91 


59 


NBA Allstar Challenge 


Ljn 


3/93 


88 


NHLPA Hockey '93 


Electronic Arts 


2/93 


90 


Parodius 


Konami 


1/93 


62 


Pebble Beach Golf-Links 


T & E Soft 


7/92 


56 


Phalanx 


Kemco 


10/92 


77 


Pilot Wings 


Nintendo 


1/91 


77 


Pipe Dream 


Bullet Proof 


10/92 


11 


Pit-Fighter 


THQ 


6/92 


72 


Powermonger 


Electronic Arts 


5/93 


75 


Prince Of Persia 


NCS 


10/92 


55 


Pro Soccer 


Imagineer 


4/91 


83 


Pushover 


Ocean 


3/93 


64 


Q*Bert 


NTVIC 


2/93 


79 


Rampart 


Electronic Arts 


11/92 


22 


Road Riot 


T.HQ 


2/93 


44 


Robocop 3 


Ocean 


10/92 


21 


Rocketeer 


IGS 


6/92 


65 


Romance of the three Kingdoms 2 


Koei 


8/92 


68 


Rushing Beat 


Jaleco 


6/92 


58 


Sandra 


Namcot 


11/92 


86 


Sim City 


Nintendo 


4/93 


39 


Skuljagger 


ACS 


2/93 


62 


Sonic Blast Man 


Taito 


1/93 


76 


Soul Blader 


Enix 


2/92 


60 


Space Football 


Triffix 


8/92 


63 


Spiderman 


Acclaim 


10/92 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


75 


Spindizzy Worlds 


Activision 


10/92 


90 


Street Fighter 2 


Capcom 


8/92 


54 


Strike Gunner 


Athena 


7/92 


67 


Super Adventure Island 


Hudson 


2/92 


86 


Super Aleste 


Compile/Toho 


7/92 


15 


Super Bikuri Man 


Nichibutsu 


5/93 


59 


Super Birdie Rush 


Dataeast 


7/92 


58 


Super Bowling 


Athena 


9/92 


62 


Super Boxxle 


Absolute Ent. 


4/93 


55 


Super Cup Soccer 


Jaleco 


7/92 


53 


Super Double Dragon 


Tradewest 


12/92 


67 


Super Dragon's Lair 


Elite 


1/93 


88 


Super Formation Soccer 


Human 


1/92 


84 


Super Ghouls'n 'Ghosts 


Capcom 


4/91 


91 


Super Mario Kart 


Nintendo 


11/92 


94 


Super Mario World 


Nintendo 


1/91 


69 


Super Off Road 


Tradewest 


2/92 


72 


Super Pang 


Capcom 


10/92 


90 


Super Probotector 


Konami 


10/92 


62 


Super R-Type 


I rem 


3/91 


77 


Super Shanghai 


Hot-B 


9/92 


80 


Super Smash TV 


Acclaim 


2/92 


80 


Super Star Wars 


Lucasfilm Games 


2/93 


71 


Super Swiv 


Sales Curve 


2/93 


69 


Super Tennis 


Tonkin House 


4/91 


38 


Super Valis 


Lasersoft 


7/92 


27 


Syvalion 


Toshiba EMI 


10/92 


59 


Thunder Spirits 


Toshiba-EMI 


2/92 


86 


Tiny Toons 


Konami 


3/93 


75 


Top Racer 


Kemco 


6/92 


79 


Turtles in Time 


Konami 


9/92 


75 


U.N. Squadron 


Capcom 


4/91 


29 


Universal Soldier 


Ballistic 


10/92 


76 


Vikings 


Interplay 


4/93 


72 


Wing Commander 


Mindscape 


2/93 


56 


Wings 2 


Namco 


10/92 


78 


WWF Super Wrestlemania 


Ljn 


6/92 


37 


Xardion 


Asmik 


7/92 


66 


Y's3 


Tonkin House 


3/91 


64 


Yaki Crush 


Naxat 


3/93 


91 


Zelda 3: A Link To The Past 


Nintendo 


11/92 



Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an euch. 



United tfamea, 



Endverbraucher (also ihr): 6131/??? Handler: 6131/??? 

06131/??? 06131/??? 

06131/??? 06131/??? 

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 6131/23 8085 

INSELSTRASSE 9 6500 MAINZ 1 



Fax: 6131/23 8062 



SUP€RBILUG 



Wir haben Kontakte in die ganze Welt und konnen auch in der Regel jedes Spiel, das es hier auf der Welt gibt, besorgen, wenn wir es nicht schon in 

unserem sehr groBen Lager haben. Und das ganze noch zu einem Spitzenpreis. Das gleiche gilt fur Handler, Ihnen konnen wir in der Regel alle Spiele 

besorgen die es gibt. Sei es aus den USA, Japan, Deutschland usw. 

Jeder 50ste(!) Besteller bekommt ein Spiel gratis geschenkt. Welches Spiel ihr geschenkt haben wollt, ist euch uberlassen. Ihr bekommt was ihr wollt. 

Bedenkt bitte, das wir auch taglich haufenweise Computerspiele verkaufen. Hier haben wir ebenfalls Spitzenpreise. Viele Top Spiele kosten bei uns bis zu 47% 

unter dem empfohlenen Verkaufspreis und das fiir Endverbraucher, also euch. Hinzu kommen noch die Module und bei den Modulen, sei es Nintendo, Sega, 

SNES usw. sind wir noch GroBhandler. Die Chance, ein Spiel gratis zu bekommen ist sehr groB. Desweiteren konnt ihr bei uns Spiele vorbestellen, seien es 

welche aus Deutschland oder aus dem Ausland. Sobald das Spiel z. B. in den USA auf den Markt kommt, habt ihr es wenige Tage spacer, da wir taglich 

Lieferungen aus der ganzen Welt erhalten. Die Spiele werden nach Erscheinen z. B. in den USA sofort an uns weitergeleitet wo wir sie von uns aus (wenn ihr 

das Spiel vorbestellt habt) sofort an euch weiterleiten (am selben Tag noch!! !), wenn das Spiel hier in Deutschland eintrifft und das ganze noch zu einem 

Spitzenpreis. Natiirlich konnt ihr an solchen Tagen bei uns anrufen und das Spiel bestellen, auch wenn ihr es nicht vorbestellt habt. Auch kaufen wir Spiele 

an und verkaufen gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen. 

Desweiteren erdffnen wir Ende Juni ein Ladenlokal in Mainz, in dem ihr einfach alle Spiele bekommt die ihr wollt und das zu den gleichen Preisen wie im 

Voi sand. Das Ladenlokal wird in der KotherhofstraBe 3 (Nahe Schillerplatz) eroffnet. Auch wenn ihr kein Handler seid, wie gesagt, beliefern wir nicht 

nur Handler (wir sind ja GroBhandler), sondern auch euch, bekommt ihr eigentlich alles, was ihr an Spielen wollt! ! ! 

Hier mal ein paar Beispiele (kleine Auswahl aus unserem sehr groBen Angebot): 

SNES Mega Drive Gameboy Neo Geo 

Street Fighter II NHLPA Hockey 93 Sonic 2 Art of Fighting 

Super Mario Kart Shining in the Darkness Micky Mouse 

Parodius Streets of Rage 2 Tazmanta Nintendo 

Super Probotector Tiny Toons Tiny Toons 

Super Mario World Thunder Force 4 Gameboy Super Mario Bros 

Super Star Wars Wonderboy 5 Super Mario World 

Tiny Toons Sonic Tiny Toons PC Engine 

Jimmy Conners Tennis Micky Mouse Parodius Gate of Thunder 

auch: Master System, Lynx usw 

Final Fight 2, First Samurai, Might & Magic 2, NFL Football, Super Conflict, Terminator 2, Amanzing Tennis, Dracula, Flashback, Hardball 3, Humans, 
Out of this Worl, King Salmon, Battletoads, Splatterhouse 3, X-Men, Out Run 2019, King Salmon, Fatal Fury, Flinestone, Dragon's Lair, Addams Family 2, 

Super Strike Eagle, Krusty's Fun House, Hook und sehr viele mehr <sehr groBes Lager W.) 

Inhaber: Christian Mann Irrtiimer, Tippfehler vorbehalten. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. 
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MEGA DRIVE 



MASTER SYSTE 



GAME BOY 



SUPER NINTEN 



GAME GEAR 



So- teatea 





Wertungskasten 





Das farbige 
Dreieck zeigt 
Eucli den 
Namen des 
Spiels und 
aucfi das 
System 

Besonder- 
heiten, 
Schwierig- 
keitsgrad und 
Preis auf 
einen Blick 

Vier 

Kategorien 
werden von 1 
(gam mies) 
bis 100 (sebr 
gut} bewertet 




SpielspaBwertungen von 
80% oder mehr belobnen 
wirmitdem VIDEO- 
GAMES-Classic 



Spieletyp: 

! I ! 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fur: Fortgeschriltene 
und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

66% 
Grafik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



Drei Symbole 
verraten, urn 
welclwn 
Spieletyp es 
sich handelt 






Action 



SPIEL- 
SPASS: 



75% 



Abenteuer- oder 
Rollenspiel 

Ql 

Geschicklichkeit 





Diese Fahne 

kennzeichnet 

Importmodule 




Sport 



In der Video-Games- 
Redaktion schmoren 
die Joypads: Nach 
welchem Schema 
wir Module unter die 
Lupe nehmen, verrat 
Euch dieser Testleit- 
faden. 



Denk- bzw. 
Strategiespiel 



^9^™ jedes Modul kri- 
S/W tisch und objektivzu 
Wr%S bewerten, steht ein 
testes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modul ge- 
nau unter die Lupe. Meistens ge- 
sellen sich bei den Spielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daB fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 



6 ^SfiSK® 93 



Die ist namlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluB abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
heit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
satzlich auf die eventuellen 
iNachteile aufmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunachst beschrei- 
ben wir wertungsfrei den Ablaut 
und die Besonderheiten des 
Spiels. Lob und Tadel heben wir 
fur das Fazit auf, das vom rest- 
lichen Text durch einen knappen 
Ausruf des Testers ("hilfe", "na 
ja", "gehtso", "gut" und "super") 
getrennt ist. 

AbschlieBend findet Ihr bei 
jedem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
Als Kriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und 
"SpielspaB" gewahlt - je hoher 
die Wertung, desto bessergefallt 
uns der Titel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik "Quantitat und Abwechs- 
lung, Qualitat und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zahlen sowohl Quan- 
titat als auch Qualitat) findet Ihr 
unter SpielspaB die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB, ob das Spiel 
langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wird und wie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 
SpielspaBwertung ist unabhan- 
gig von den anderen Wertungen 
und richtet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIC-Pradikat ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutet "Durch- 
schnitt". 
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0J^\ er mifigebildete Pen- 

X Jguin, als Saugiing 
k^^ vonseinenentsetzten 
Eltern kurzerhand in den FluB 
gekippt, sinnt auf Rache. Ganz 
Gotham City wilier in seine Ge- 
walt bekommen und wie konnte 
er das besser als in der Rolle des 
Burgermeisters. Als er sich je- 
doch das Amt mit etwas "unlau- 
teren" Mitteln verschaffen will, 
tritt unsere geliebte Fledermaus 
auf den PLan. Doch ihre edle 
Mission wird durch einen weite- 
ren geheimnisvollen Gegner er- 
schwert: Catwoman. 

Klar, daf3 "Battie" fur die 
Schlacht bestens gerustet ist. Er 
schlagt, tritt und teilt Head- 
knocks aus. Kommen ihm die 
Schergen des Penguin zu nahe, 
werden sie kurzerhand am Kra- 
gen gepackt und kopfuber auf 
den Asphalt verfrachtet. Fur 
Spezialtakti ken wartet er mit dem 
Batarang, dem Batseil, einer An- 
zahl Test-Tube-Bomben und ei- 
nem allesvernichtenden Rund- 
umschlag auf, der ihn allerdings 
einen kraftigen Abzug auf dem 



Energiebalken kostet. Mit diesen 
Kampftechniken muB Euer Held 
sieben Level uberstehen. 
Wacker prugelt Ihr Euch mit ihm 
durch die StraBen von Gotham 
City, ein brennendes Kaufhaus, 
uber Aufzuge, Dacher und fah- 
rende Zuge hinweg bis in das 
dustere Hauptquartier des Pen- 
guin. Seltsame Gestalten stellen 
sich Euch in den Weg: Clowns 
aller Gewichtsklassen mit Bom- 



ben, Kegeln, Fackeln, Feuer- 
blasrohren und Bazookas be- 
waffnet; messerwerfende India- 
ner, abgedrehte Biker und hin- 
terhaltigeSchwertschlucker.Vor 
Beendung der Level wartet Je- 
wells ein Endgegner darauf, von 
Euch die Hucke vollzukriegen. 
Abwechslung gibt's in Level 
funf. Dort rast Ihr mit dem Bat- 
mobil iiber den nachtlichen 
Highway von Gotham City. 




Dieser Feuerclown auf 
Stelzen will Euch mil 
einem Fa eke I re gen ans 
Mausleder. 




W. 



Batman Returns prasen- 
tiert sich als solides Prii- 
gelspiel mit flieRenden 
Animationen und detailrei- 
cher Hintergrundgrafik in 
einer ansprechenden Farb- 
palette. Die Kampfroutinen 
entsprechen denen von Ko- 
namis Turtles auf Super 
Nintendo und Mega Drive; 
d.h. Bewegungsablaufe 
und Schlagarten variieren 
"intelligent" je nach Spiel- 
situation. Beeintrachtigt 
werden diese positiven Ein- 
driicke durch die spiele- 
risch sehr schwache Fahrt 
im Batmobil, den oftmals 
phantasielosen Levelauf- 
bau und die sich zu oft wie- 
derholenden Gegner. Im 
Verlauf wird das Spiel da- 
durch etwas langatmig, zu- 
mal die Hintergrundgrafi- 
ken mit zunehmender Le- 
velzahl deutlich schwacher 
werden. Batman Returns 
reicht nicht ganz an den iib- 
lichen Qualitatsstandard 
von Konami heran, bleibt 
aber dennoch ein MuB fiir 
Fledermausfreunde. fh 



Spieletyp: f^\ 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

66% 
Grafik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



Fliigelstutzen nein danke: Ob Killer-Pussy, Penguin, korpulente 
Clowns oder hinlerhaltige Fotografen - Battie zeigt's ihnen alien. 



SPIEL- 
SPASS: 



75°/c 



o 
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Hungriges Vogelchen 

J i J I d 

rnkp Uff-y 



IrW puterumsetzungen, 

¥ 1/ einem Spielautoma- 
ten sowie Versionen fur NES und 
Game Boy bedient Simulations- 
spezialist Microprose Euch nun 
auch mit einer SNES-Version. 

Die Pilotenkarriere beginnt 
mit einem Briefing und einer 
leichten Prufung, die zum Uben 
gedacht ist. Die folgenden, 
schwierigerwerdenden Einsatze 
heiBen Libyen, Golfkrieg, Korea 
und Kuba. Jede Mission teilt 
sich in einen Tag- und Nacht- 
flug, wobei tagsuber zwischen 
20 und 50 militarische Einrich- 
tungen ausgeschaltet und 
nachts zwei bis drei zentrale Zie- 
le zerstort werden. 

EureF15kommtwiegewohnt 
mit Bordkanone, den bewahrten 
Sidewinder Luft-Luft-Raketen 
sowie der Maverick fur Boden- 
ziele daher, nach den ersten Er- 
folgen kommen weitreichendere 



Bonuswaffen hinzu. In der 
Ubungsmission verfugt die Ma- 
schine noch uber unbegrenzt 
Munition und Treibstoff, spater 
heiBt es dann sorgfaltig planen. 
Die letzten beiden Missionen 
sind fast nur nochzu zweitzu be- 
enden. 

Ihr startet Eure Muhle von ei- 
nem Flugzeugtrager. Kaum in 
der Luft, kundigen sich per 
Bordcomputer die ersten feind- 
lichen MIGs im Luftraum an. 
Dann schaltet das Spiel stets au- 
tomatisch aus der groBraumigen 
Vogelperspektive auf Cockpit- 
Look urn. Feindliche Raketen 
uberlistetlhr, indem IhrFackeln 
Oder Aluminiumstreifen abwerft. 

Nach dem Luftsieg andertsich 
wieder die Perspektive und Ihr 
weicht dem feindlichen Feuer im 
Slalom aus. Am Ziel legt Ihr ei- 
nen Sturzflug hin, bei dem Euch 
der Boden detailreich entgegen- 
zoomt. Ein Knopfdruck verwan- 



deltdas Angriffsziel ineinenrau- 

chenden Trummerhaufen. Tref- 
fer werden mit zusatzlicher Aus- 
rustung belohnt. Mit Bonuswaf- 
fen lassen sich Bodenziele 
auBerhalb der Reichweite von 
Flak und SAM treffen. 

Landungen erfordern Ubung 
im Umgang mit Steuerknuppel 
undTriebwerksdrossel. Nach er- 
folgreicher Mission winkt ein 
PaBwort, mit dem Ihr die Ein- 
trittskarte fur den nachsten Ein- 
satz erhaltet. 



gen geraten, denn Zwi- 
schenspeichern wahrend 
der Einsatze ist leidernicht 
moglich. Sieht man uber 
diese Einschrankungen, 
das atzende Hintergrund- 
gedudel und die mageren 
SchluBszenen nach den 
Missionen hinweg, bietet 
Super Strike Eagle sehens- 
werte Luft-Luft- und Luft- 
Boden-Zooms, jede Menge 
Action und auf jeden Fall 
viele Stunden guter Unter- 
haltung. hu 




Die SNES-Version ist wie 
die Automatenvorlage klar 
actionlastig. Mit einer 
Flugsimulation hat Super 
Strike Eagle nur im Luft- 
kampf etwas gemein. Fiir 
den SpielspaR sorgen die 
komplexen Missionen -die 
meist zu Marathon-Sitzun- 



Spieletyp: 

■J:'- Jk- 
Hersteller: Microprose 
Testversion von: Microprose 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaBwort nach 
jedem Level 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 

68% 
Grafik 

22% 

Musik 

43% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 




Die Land ung auf dem Flugzeugtrager erfordert wnh Id osier ten 
Umgang mit Drossel und Steuerkreuz. 



In den Luftkampfsequenzen beschrankt sich die Grafik auf 
Himmelblau und Jang wei lines Bodengrau. 
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Nach Raketentreffern ein 
Flammenmeer beim Gegner. 



Die Raketen-Suchautomatik hat 
das Ziel erfaOt. 



Wer hoch genug fliegt, entgeht 
dem Luftabwehrfeuer. 



Nach dem Treffer heiBt es 
schleunigst hochziehen! 
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Hat Leslie a He Spielzeuggegner zerstbrt und auch die 
Uberwachungskamera iiberwunden, warten Bonuspakete. 



Mitjedem Level fauchen raffiniertere Feinde auf, allerdings auch 
neue Spielzeuge. die Leslie als Heifer einsetzen kann. 
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Zwischensequenz: Dezente 
Anlehnung an den Kinofilm 

iarry "Rain Man" Le- 
vinsons grelle Komo- 
d ie Toys gehort zu den 
gro(3ten Kinoflops der letzten 
Jahre. Auf der Leinwand rettet 
Spielzeugnarr Leslie alias Robin 
Williams die Fabrik seines Va- 
ters vor einem verruckten Film- 
Onkel. Der hatsich in den Kopf 
gesetzt, die Welt mit Maschi- 
nengewehren statt Barbie-Pup- 
pen zu beglucken. 

In der Konsolenversion von 
Toys tretet Ihr in Leslies FuB- 
stapfen und erkundet drei groBe 
Level im Gauntlet-Stil aus einer 
isometrischen Draufsicht. Ob in 
der Fertigungshalle, dem Lager- 
haus oder der Cafeteria - uberall 
lauern mordlusteme Spielzeu- 
ge, Sie sehen zwar niedlich und 
knuddelig aus, haben es aber 
faustdick hinter den Ohren und 
gehen dem Eindringling syste- 
matisch ans Leder. Zum Gluck 
reagieren Killerclowns, Zinnsol- 
datenund Panzer allergisch auf 
Eure ErdnuBkanone, mit der Ihr 
die Gegner eifrig beharkt. Auf 
den Forderbandern und auf dem 
Boden gibt's hie und dafreund- 
lichgesinnte Spielzeuge, die als 
Extrawaffen fungieren: Bowling- 

84 



Duell: Mit dem Wasserstrahl 
gegen die Kameralinse. 



Pausenmodus: Zeigt die ver- 
bleibende Gegnerzahl. 



Knuddelschlacht 
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kugeln uberrollen die Plastik- 
Plage, kuschligePlusch-Elefan- 
ten dienen als zielsuchende 
Bomben und schnelle Match- 
box-Autos verwandeln die Mini- 
Armee des Erzrivalen zu Abfall. 
Hat Leslie al Ie Uberwa- 
chungskameras in Form von 
Elefantenkdpfen mit seiner Was- 
serpistole ausgeschaltet, darf er 
in den nachsten Level. Zum Sho- 
wdown im Hollywood-Stil steigt 
Ihr in ein kleines Propellerflug- 
zeug. Vor der Skyline von Man- 
hattan weicht der geschickte Pi- 
lot Wolkenkratzern aus, wahlt 
die richtige Geschwindigkeit 
und achtet darauf, daB die Ma- 
schine nicht ohne Sprit ab- 
schmiert. Pustet Lesley seinen 
Erzrivalen in Uniform am Ende 
der kleinen Flugschau nicht au- 
genblicklich ins Jenseits, begin- 
nen seine Abenteuer mit Hilfe 
unbegrenzer Continues im zu- 



letzt absolvierten Abschnitt wie- 
der von vorne - hochstens etwas 
fur sehr geduldige Naturen. 
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Auch in Modulform bleibt 
Toys leider ein Flop: Abso- 
lute Entertainment ver- 
packt den kindlichen Kino- 
Klamauk in ein ziemlich be- 
langloses Labyrinthspiel. 
Nur ein paar sauber ani- 
mierte Zwischensequen- 
zen und die orchestrale Ti- 
telmusik erinnern entfernt 
an die technisch aufwendi- 
ge Zelluloid-Vorlage. Les- 
ley stapft behabig durch 
das e intonige Fabrikgebau- 
de. Seine Gegner sehen 
zuckersuB aus, riicken aber 
in konfusen Formationen 
an. Es gibt knapp ein Dut- 
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Am Ziel: Nur noch die Kamera 
muB ausgeschaltet werden. 

zend Extrawaffen, die je- 
doch alle sehr ahnlich wir- 
ken. Im Prinzip geniigt die 
ErdnuBkanone als Waffe, 
denn die Unzahl der Alter- 
nativen verwirrt hochstens 
beim Umschalten. Auch der 
iiberlange letzte Level im 
Flugzeug bringt leider nicht 
die erhoffte Abwechslung. 
Wie der Film ist das Modul 
wirklich nur eingefleisch- 
ten Robin-Williams-Fans 
zu empfehlen ... 

Christian Bornemuhl 

spii, *Bnn 

Hersteller: Absolute 
Entertainment 
Testversion von; Absolute 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 

32% 
Grafik 

33% 
Musik 

40% 
Soundeltekte 



SPIEL- 
SPASS: 



39% 
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Was clruff, 
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^9^l as ^ ommt heraus, 
y/fy wenn findige Pro- 

♦^Cr grammierer die 
Knuller-Klopperei Street Figh- 
ter II mit Konamis Automaten- 
hit Mortal Combat kreuzen? 
Street Combat von I rem! Ka ra- 
te-As Steven wahlt flugs eine der 
vier Schwierigkeitsstufen und die 
Zahl seiner Continues, oder er 
lauscht andachtig einem von 18 
Musikstucken. Im ersten der 
sechs Level prugelt er auf einem 
dunklen Hinterhof den farbigen 
StraBenkampfer Tyron. Steven 
kann springen und hat acht 
Fausthiebe und genausoviele 
FuBtritte in seinem Repertoire. 
AuBerdem diirft Ihr mit Eurem 
Spezial-Rundschlag draufhauen . 

Wer zwei Runden gewinnt, 
wechselt auf ein Baugerust uber 



der Stadt zum Stabkampfer-Clown 
Oozo. Liegt auch der am Boden, 
drischt Steven zur Abwechslung 
auf einen Zwerg ein und sammelt 
Bonuspunkte. Vor dem groBen 
Showdown auf einer Waldl ichtung 
holen sich noch Schwertschwin- 
ger Jim, ein Roboter und die ras- 
sige Amazone Rita eine Abreibung. 
Im Zweispieler-Modus habt Ihr die 
Wahl zwischen Steven und seinen 
sechs Widersachern, die Hinter- 
grundgrafik wahlt das Modul aus. 




Hat Irem das nbtig? Von 
den Klassikern trennen den 
faden Street-Fighter-Auf- 
guR Welten. Sechs Level 
sind entschieden zu wenig 




fur ein zeitgemaBes Prii- 
gelmodul, vor allem wenn 
einem der Sieg so leicht wie 
hier in den SchoB fallt. Zu- 
gegeben, Steven fetzt mit ein 
paar eindrucksvollen Schlag- 
techniken uber den Bild- 
schirm,zumschnellenK.o. 
reicht der Geheimschlag 
vbllig aus. Kleine Sprites 
und Hintergriinde fast ohne 
Animation holen so schnell 
keinen StraBenkampfer 
hinterm Ofen vor. Hoffent- 
lichfindet Irem mit Super R- 
Type II zu alter Form zuriick! 
Christian Bomemuhl 



Mehrals seinen 
Rundschlag 
braucht Steven 
gar nicht fur den 
sicherenSieg... 



Spieler 
Hersteller: Irem 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
vier Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
geschrittene 
Ca.-Preis: 130 Mark 

49% 
Grafik 

50% 
Musik 

38% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



37% 




Lizenzon: Names and 
trademarks o( Warn* 



aiuelatediodicaare 
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Nintendo , Game Boy°, the Nintendo Product Seals and 
other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. 
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omic und Zeichen- 
trickfiguren sind zur 
Zeit schwer im Kom- 
men. Mit Tom & Jerry von Hi 
Tech Expressions liegt ein klas- 
sisches Jump'n'Run filr ein oder 
zwei Spieler (abwechselnd) vor. 
Entweder seid Ihr als Jerry oder 
dessen Windel-Variante Tuffy 
(Jerry's Neffe) unterwegs und 
versucht neben diversen Geg- 
nersprites wie Miniatur-Fran- 
kensteins, einaugigen Kraken- 
monstern, herumkrabbelnden 
Kafern und Kamikaze-Fliegen 
vor allem Tom, die gefraBigste 
und faulste Katze der Welt, aus 
dem Weg zu raumen. Insgesamt 
warten 12 Level auf Euch: Ihr 
klettert eine Hauserfassade hin- 
auf, besichtigt das Innenleben 
eines Filmprojektors, treibt Euch 
auf einer Mullhalde herum und 
nehmt die Warenregale eines 
Spielzeugladens unter die Lupe. 
Vor dem groBen Showdown und 
der finalen Begegnung mit Viel- 
fraB Tom turnt Ihr noch uber 
Toaster und Kuchenablagen, 



und inspiziert die Polstermobel 
des Wohnzimmers. Eure Bild- 
schirmakteure Jerry und Tuffy 
konnen neben dem konventio- 
nellen Sprung mit einem Dop- 
pel-Hopp auf hochgelegene 
Ebenen turnen. Als Bewaffnung 
stehen den beiden Mausen klei- 
ne Murmeln zur Verfugung, die 
je nach Bedarf in zwei Richtun- 
gen abgefeuert werden. 



Habt Ihr Euer Bildschirmleben 
ausgehaucht, muBt Ihr wieder 
von vorne beginnen — nach 
Continues oder einem PaBwort 
sucht Ihr vergebens. 
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Hi Tech Expressions hat 
sich mit Tom & Jerry kein 
Denkmal gesetzt. Nur ein- 
gefleischte Geschicklich- 
keitsfreaks oder Fans des 
Zeichentrickoriginals kon- 
nen der Lizenzumsetzung 
etwas abgewinnen. Zwar 
sind die ersten Level nicht 
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Baggerfiihrer Tom jagt Jerry mit 
einem Schrottmagneten. 



besonders schwierig, wenn 
man die Fiesheiten erst mal 
kennt und sich an die 
Steuerung gewbhnt hat. 
Trotzdem trefft Ihr auf un- 
faire Stellen, an denen 
Energieverlust oder sogar 
das Ableben Eures Sprite- 
He Id en unvermeidlich 
sind. Zwar kann man durch 
Extras die kleinen Nager 
wieder heilen, fallt Ihr al- 
lerdings in einen unvorher- 
sehbaren Abgrund, verab- 
schieden sich Tuffy oder 
Jerry und Ihr diirft den Le- 
vel von vornebeginnen. Die 
Grafik ist im Comic-Stil ge- 
halten, wirkt aber blaB und 
unsauber. Dariiber hinaus 
sind die meisten Gegner 
lieblos gezeichnet und nur 
sparlich animiert. Nicht 
einmal bei den Hauptak- 
teuren wurde besonders 
Wert auf Aussehen oder Be- 
wegungsablauf gelegt, was 
den SpielspaB neben der 
primitiven Musik und den 
kargen Soundeffekten nicht 
gerade anhebt. Nachdem 
die Firma auch das minder- 
beriihmte Barbie Game Girl 
(Game Boy) verbrochen 
hat, sollten die Jungs von 
Hi Tech Expressions mal 
iiberlegen, wieesjetztwei- 
tergeht. So auf a II e Falle 
nicht! pa/5-Star 



Spieletyp: 



BGE3 



Hersteller: Hi Tech 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

48% 
Grafik 

39% 
Musik 

28% 
Soundeffekte 



Jerry on Tour: Die mutige Maus treibt sich in einem Kino herum, 
klettert iiber MetaJIgeriiste, und sucht auf dem Schrottplatz nach Tom 



SPIEL- 
SPASS: 



45% 
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^^^ur alle, die schon im- 
*m mer mal in einem Fer- 
f rari F40, Porsche 959 
oder Lamborghini Diabolo sit- 
zen wollten, beschert uns Balli- 
stic Test Drive 2 - The Duel. Ihr 
sucht Euch einen der Nobelren- 
ner aus und brennt in feinstem 
3-D von A nach B. Damit die Sa- 
che nicht ganz so einfach ist, 
sind Mengen von Normalbur- 
gern und naturlich die Huter des 
Gesetzes auf der StraBe. Wer 
nicht auf die eingebaute Radar- 
warnanlage achtet, wird ge- 
stoppt und handelt sich einen 
Strafzettel ein (bei Tempo 260 
und mehr habt Ihr jedoch Chan- 
cen, davonzukommen). Rasen 
ist gefahrlich: Wer dem BleifuB 
front, brezelt offers mit 300 Sa- 
chen auf einen der vielen Ver- 
kehrsteilnehmer oder ein ande- 
res Hindernis. Sind al le funf Kar- 
ren demoliert, erscheint ein gna- 



denloses "Game Over". Der 
Schwierigkeitsgrad laBt sich in 
acht Stufen einstellen (vier Ge- 
triebe, vier Strecken). Habt Ihr 
Euch fiir eine Maschine ent- 
schieden, tretet Ihr entweder ge- 
gen die Uhr oder einen von drei 



Computergegnem an. Als Ent- 
scheidungshilfe werden Euch 
vordem Rennen dietechnischen 
Daten der Boliden gezeigt. Auf 
den vier verschieden langen und 
kurvigen Strecken herrschen 
unterschiedliche Wetterbedin- 
gungen wie Schnee, Regen, 
Sonne oder Nachtfahrt. Als 
Checkpoints dienen in TestDri- 
ve2- 77?eta/Tankstellen. Ver- 
paBt Ihr eine Tankstelle, bleibt 
Euer Wagen "Out of Gas" liegen. 
Ein kleiner Gag am Rande: 
Schafft Ihr einen Level, werdet 
Ihr wegen diverser Verkehrsde- 
likte fur 30 Tage hinter schwedi- 
sche Gardinen verfrachtet. 















Wenig besser, als die 
Mega-Drive- Version: 
Test Drive 2 ist 
schlicht zu langsam. 



Auf alle Fall e ist diese 
Version besser gelungen 
als die Mega Drive-Umset- 
zung. Das Scrolling der 3- 
D-Grafik ist etwas schnel- 
ler, die Autos besserzu fen- 
ken, das Wetter wurde bei- 
gefiigt, eine Rennstrecke 
ist zusatzlich vorhanden 
und Details wie Springen 
iiber Bodenwellen mit wip- 
pender Karosserie wurden 
erganzt. Etwas mehr Sound 
und Grafik batten den Ge- 
samteindruck jedoch noch 
verbessert. Die hohe Ge- 
schwindigkeit, die Euch der 
Tacho vorliigt, wird jedoch 
kaum vermittelt. Die entge- 
genkommenden Fahrzeuge 
und die Gegenstande am 
Fahrbahnrand haben ein- 
deutig zu wenig Zoompha- 
sen. Die deprimierend- 
dummlichen Kommentare 
des Tankwarts waren audi 
nicht unbedingt notig ge- 
wesen. Gerade in letzter 
Zeit sind weit bessere Ren- 
nereien fiirs Super Ninten- 
do erschienen (beispiels- 
weise Exhaust Heat 2, Su- 
per Mario Kart, Nigel Man- 
sell F1-Challenge). jb/5 l 



Spieletyp: 



Hersteller: Ballistic 
Testversion von: Six Pence 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 8 Schwierigkeits- 
grade, Batterie 
Geeignetfur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 130 Mark 

59% 
Grafik 

48% 

Musik 

52% 
Soundeffekte 




Spatestens an der letzten Tankstelle werdet Ihr von Recht und Gesetz 
eingeholt. Vor und wahrend dem Spiel gibt's Statistik. 



SPIEL- 
SPASS: 
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16 Rennen um die Welt 
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j^%* 4 ieder gibl ein Artist 
' Jt/wJ^ dem Formel- 
♦^Cr Eins-Zirkusseinen 
guten Namen fur ein Rennspiel 
her. Ihr steuert den Boliden von 
Nigel Mansell in klassischem 3- 
D (mit Blick aus dem Cockpit) 
uber 16 authentische Weltmei- 
sterschaftsstrecken . Bevor Ihr 
Euch jedoch ins Renngeschehen 
sturzt. muBt Ihr Euch erst durch 
etliche Menus ackern - als da 
waren: Joypad-Belegung, 
Name, Arcade Oder Simulation, 
Passwort (nur bei Season), 
Schaltung oder Automatic, 
Gangubersetzung, Reifen und 
Spoilerandruck. Die letzten drei 
Einstellungen haben erhebli- 
chen EinfluB auf das Fahrver- 
halten des Boliden. Selbstver- 
standlichkann man erst maleine 
Trainingsrunde drehen und jede 
Strecke einzeln antesten. Als 
Bonbon wird Euch bei der 
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Streckenauswahl auf einem ro- 
tierenden Globus gezeigt, wo die 
Strecke liegt. Wer's ganz genau 
wissen will, fragt Nigel Mansell 
hochstpersonlich um Rat und 
kurvt unter der Ftihrung des Pro- 
fis uber den neuen Kurs. Steigt 



man in die Saison ein, so wer- 
den die Strecken nacheinander 
gefahren und Ihr erhaltet nach 
Jewells einem Rennen ein Pas- 
swort fur den spateren Einstieg. 
Ihr tretet gegen gegen elf ande- 
re Beruhmtheiten aus dem 
Rennzirkus, wie z.B. Senna (ge- 
winnt meistens) und Michael 
Schumacher an. Zwar sind sehr 
viele Simulationselemente ent- 
halten.aberman kannschon mal 
anecken oder dem Vordermann 
hintendrauf broseln, ohne daB 
die Maschine einen groberen 
Schadennimmt- nur die Reifen 
leiden. Diese konnt Ihr jedoch an 
der Box erneuem. 
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Nigel Mansell beschert Euch 
eine neue Dosis 
Geschwindigkeitsrausch 
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Endlichist auf dem Super 
Nintendo eine Rennsi mula- 
tion erhaltlich, die weder 
an Schluckauf noch an Lan- 
geweile leidet! Das Fahr- 
gefiihl ist hervorragend 
umgesetzt und bei 325 km/h 
hat man auch wirklich das 
Gefiihl, so schnell zu fah- 
ren. Ein Ruckeln ist auch 
bei haarigsten Situationen 
selten festzustellen und im 
Gegensatz zu vielen ande- 
ren F1 -Spielen ist hie r nicht 
alles "Brettl-eben" son- 
dern das Profil der Strecke 
stimmt - mit alien Hohen 
und Tiefen. Der Sound der 
F1-Maschine ist realistisch 
und der Halleffekt bei einer 
Tunneldurchfahrt ist fast ei- 
nen Sound-Oskar wert. So 
mancher wird vielleicht 
sich noch etwas mehr Si- 
mulation wiinschen, aber 
eben das Fehlen der iiber- 
triebenen Tunereien macht 
dieses Modul so suchtge- 
fahrdend: Durch den ein- 
stellbaren Schwierigkeits- 
grad hat man selbst als An- 
fanger reelle Chancen, auf 
dem Siegertreppchen zu 
landen. Ich kann dieses 
Modul auf alle Falle emp- 
fehlen. jb/5-STAR 



Spieietyp: 



Hersteller: Infocom 
Teslversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaGwort 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis:150 Mark 

76% am 

Grafik 

64% 

Musik 

68°/c 

Soundeffekle 




Im neuesten Formel-Eins-Modul ist alles drin, was Ihrzum Rennen 
braucht: Authentische Kurse, Training und Siegertreppchen 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 
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AusschlieSlicher Vertrieb fiir Deutschland durch: 
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Family-Business 




^^^erstahlerne Shortstop: 
/ Jcal Ripken jr. schreibt 
fc^^bei den Baltimore 
Orioles im Familienkreis-Vater 
Cal sr. coacht und Bruder Billy 
jagt als Second-Baseman den 
Ballen hinterher - Baseball-Ge- 
schichte. 1 991 heimste er neben 
seiner Ernennung zum MVP 
(Most-Valuable-Player) auch ei- 
nen Gold-Glove fiirherausragen- 
de Leistung an seiner Defensiv- 
position ein. Nach Hall-of-Famer 
Ernie Banks (Chicago Cubs) war 
er der zweite Short-stop, der zum 
Ende der Saison einen Schlag- 
durchschnitt von uber .300, mehr 
als 30 Homeruns und minde- 
stens 100-RBIs aufweisen konn- 
te. Seit 1982 hat Cal jr. kein Li- 
gaspiel verpaRt: Uber 1730 kon- 
sekutive Matches standen nach 
der 93'er Saison auf seiner An- 
wesenheitsliste. Halt sich das 
Verletzungspech weiter von ihm 
fern, uberholt der sympathische 
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Oriole imJuni 1995 Lou Gehrigs 
unerreichbaren Rekord (2130 
Spiele in Folge). 

In Mindscapes Cal Ripken jr. 
Baseball stehen Euch 16 Teams 
und zwei All-Star-Formationen 
zurAuswahl.WereineRechnung 
mit seiner Konsole often hat und 



todsicher als Sieger vom Platz 
schreiten will, entscheidet sich 
fur den All-Cal-Lineup: Samtli- 
che Positionen sind hochstper- 
sbnlich von Cal Ripken jr. belegt; 
inklusive Pitching. Neben 
Freundschaftspielen nehmt Ihr 
an einer 20wdchigen Saison mit 
abschlieGenden Playoffs und der 
World Series teil. Vor jedem 
Match entscheidet Ihr Euch fiir 
einesvon drei Stadien: Der uber- 
dachte Thomson-Dome bringt 
mit seiner Kunstrasenoberflache 
Schnelligkeit ins Spiel, im klei- 
nen Maxwell-Field dehnen sich 
weite Flyballs zu Homeruns, 
wahrend der Hemphill-Park 




"Cal knows Baseball": Sladionauswahl, Team-Rosters und das un- 
schlagbare All-Cal- Team laden zu einem Ausflug auf den Diamond ein 



In den Fenstern rechts und 
links am oberen Bildschirmrand 
seht Ihr die Base- Lanier. 

dank geringer Outfield-MaBe 
wilde Grundballe im Spiel halt. 

Knappe Entscheidungen 
("Out" Oder "Safe", das ist hier 
die Frage) verfolgt Ihr in einem 
animierten Close-Up. Ernsthaf- 
te Saison-Teilnehmer freuen 
sich uber eine PaBwort-Option. 
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Mit Cal Ripken jr. Baseball 
taucht die x-te Lizenzumset- 
zung auf, die neben einem 
groBen Namen nur mittel- 
mafligen SpielspaB bietet. 
AuBer dem durchschlagkraf- 
tigen All-Cal-Team packte 
Mindscape keine innovativen 
Neuerungen mit ins Modul - 
animierte Close-Ups und Sta- 
dion-Auswahl trefft Ihr auch 
in alteren Umsetzungen 
an. Wer genauer hinguckt, 
entdeckt sogar grafische 
Schlampereien: Fiir den Bat- 
ter, der nach einem Homerun 
die Bases ablauft, haben sich 
die Programmierer zusatzli- 
che Animationsphasen ge- 
spart. Sobald er ein Base 
beriihrt, greift die Grafik auf 
das Verteidigungssprite 
zuriick - driickt Ihr im richti- 
gen Moment die Pausetaste, 
stehen Offensiv- und Defen- 
siv-Akteur samt Handschuh 
vor Eu re n An gen. pa 

Spieletyp: 



Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaBwort 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 



59% 
Grafik 

55% 
Musik 

37% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



59% 



«x«nl«93 
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Langer Lulatsch 







^•^#ach Super Dunkshot 

Ay und ^ ^ * ,ar 

^^ Challenge ist Su- 
per NBA Basketball schon 
das dritte Modul zum Korble- 
gersport auf Nintendos 16-Bit- 
System. 

Im Hauptmenu habt Ihr die 
Qual derWahl: Neulinge fordern 
einen Freund Oder den Compu- 
ter in einer der drei moglichen 
Schwierigkeitsstufen. Einmal in 
Liga-Stimmung, nehmt Ihr 
wahlweise an einer kurzen, 
knackigen Vorsaison oder den 
All-Star-Matches der Spitzen- 
mannschaften teil. Sportskano- 
nen absolvieren eine komplette 
Saison mit 82 Spieltagen plus 
Play Offs bzw. den Schnell- 
durchlauf mit einem Viertel der 
Partien und den Finals. 

Es stehen jeweils 27 US-Ver- 
eine mit den Originalstatistiken 
der Spielzeit '91/92 zur Wahl. 
Jeder Kader besteht aus zwolf 
Akteuren, die sich mit einem 



kleinem Bild und individuellen 
Werten fur Kondition sowie be- 
sondere Starken in Dribbling, 
Angriff und Verteidigung vor- 
stellen. Bevor es zum Auftakt- 
Match in die Halle gent, durft Ihr 
in drei Stufen an der Geschwin- 
digkeitsschraubedrehen. Ist der 
Ball erst einmal im Spiel, seht 



Ihr Zuschauerrange und Platze 
aus leicht angehobener Per- 
spektive von der Seite. 
Per Joypad greift Ihr direkt ins 

Geschehen ein. Auf Knopfdruck 
wirft der Mann auf den Korb. 
Drangt Euch der Gegner in die 
Defensive, hilft meist nur ein be- 
herztes Foul. 

Allzu hartes Tackling fuhrtal- 
lerdings zu Verletzungen. Wem 
strategische Entscheidungen 
leichter von der Hand gehen als 
die rasante Punktejagd, der be- 
gnugt sich mit derRolledes Trai- 
ners. Im reinen Taktik-Modus 
setzt das Super Nintendo Aus- 
wechslungen, Auszeiten und die 




RUNH I MG SPEED 

JUMi'lN'. 



Perfekt: Stimmungsvolle Animationssequenzen zwischen den Partien 
und fein austarierte individuelle Leistungsprofile der Spieler. 



Zwei komplette Ma nth 
schaften drangeln 
sich urn den Ball. 



generelle Marschrichtung - ag- 
gressiv oder eher zuruckhaltend 
- in mehr oder weniger flussige 
Kombinationen urn. 



44&£e* 



Im Taktik-Teil laflt NBA 
Super Basketball die hoch- 
karatige Konkurrenz locker 
hintersich. Klar geglieder- 
te Mentis mit aussagekraf- 
tigen Statistiken machen 
Entscheidungen zum Ver- 
gniigen. Auf dem Feld indes 
offenbart das Prachtmodul 
kleinere Schwachen: Die 
Zuschauertribiinen neh- 
men etwas zuviel Platz 
weg. Aus Platzmangel 
drangeln sich die Sprites 
regelrecht urn den Ball. 
Langere Dribblings sind 
beinahe unmoglich, Di- 
stanzwiirfe auf gut Gliick an 
der Tagesordnung - zumin- 
dest anfangs. Im Eifer des 
Gefechts fallen die leicht 
ungelenken Bewegungen 
der Asse kaum noch auf. 
Tecmo NBA Basketball 
gehort zu den besten Simu- 
lationen seines Genres und 
bietetfiir viele Stunden per- 
fekte Unterhaltung. 

Christian Bornemiihl 

Spie,ewp: gj JJ gj 

Hersteller: Tecmo 
Testversion von: Tecmo 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie. NBA-Liz. 
Geeignet fiir: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis:130 Mark 



68% 
Grafik 

52% 

Musik 

65% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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The Tournament PUvers 
Club a. t: Sauig rass is. 
proud to present: f i 

round action of the 




Anspruchsvolles Go la rule mit Buschen, Baumen, Wasserlaufen unci 
Hick isc hen Erhebungen ist audi simuliert nichts fiir An I anger. 



Die hochklassigen Turniere deramerikanischen Profit ig a finden im 
stilvollen Ambiente der renommiertesten US-Golf kurse statt. 




Nur noch ein biOchen Konzen- 
tration und der Ball ist drin. 



Das drehbare 3-D-Gitter sorgt fur 
ein realistisches Raumgefuhl. 



Vor dem Turnier ein Blick uber 
alie18Locher. 



Kein optimal er Sell lag ohne 
richtigen Sen lager! 



fwi/ 



►it PGA Tour Golf 
stejlt das EA- 
'Sportlabel "Elec- 
tronic Arts Sports Network" nun 
auch die deutsche Super-Nin- 
tendo-Version des Golfhits vor. 

Bevor Ihr Euch unter die Kon- 
ner mischt, solltet Ihr Euch im 
Trainingsmodus grundlich mit 
der Steuerung vertraut machen. 
Die Kraftubertragung auf den 
Ball erfolgt in der Simulation 
uber den bewahrten Powerbal- 
ken: Mit dem A-Knopf begrenzt 
Ihr durch einen prazise getimten 
Doppelklick die Wucht des Ab- 
schlags und durch einen dritten 
Klick den Drall, urn Seitenwind 
Oder Gelandeunebenheiten aus- 
zugleichen. Das Super Nintendo 
wahlt einen Schlagertyp, der fur 
die angepeilte Entfernung am 
besten geeignet scheint. Ihr 
konnt jedoch davon abweichen 
und ein Holz oder Eisen nach ei- 
genem Gusto wahlen. 

Den Abschlagspunkt prasen- 
tiert das Super Nintendo in an- 
sehnlicher3-D-Grafik, in einiger 
Entfernung flatten das Zielfahn- 
chenimWind.JedesGrunistmit 
einem festen Durchschnitt von 
Schlagen, dem sog. Par, zu ab- 



Locher im Rosen 
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solvieren. Naturlich wollt Ihr 
moglichst viele Locher unter Par 
spielen. Daran hindern Euch ne- 
ben dem Wind tiefe Sandlbcher, 
Wasserlaufe, Baume sowie 
tuckische Gelandeunebenhei- 
ten. Die Optik imitiert die Kame- 
rafuhrung bei TV-Ubertragun- 
gen: Nach dem Abschlag folgt 
der Blick dem Ball und schaltet 
dann auf eine zweite Perspekti- 
ve nahe dem Loch urn. 

Habt Ihr Euch bis wenige FuB 
ans Ziel herangearbeitet, zeigt 
Euch das Spiel ein 3-D-Raster: 
Einfrei drehbaresGitternetzver- 
deutlichtdieGelandewolbungen 
und die Position des Balls zum 
Ziel. 

Nach ausgiebigen Trainings- 
runden wird's erst richtig span- 
nend, denn nun folgen die Tur- 
niere gegen die 60 besten ame- 
rikanischen Golfprofis auf den 
vier heimtuckischsten Kursen 
der PGA. Femsehkommentato- 



ren und umfangreiche Leader- 
boards schaffen Atmosphare. 




Traditionell gehen Golfsi- 
mulationen erst mit mehre- 
ren Mitspielern richtig ab. 
PGA Tour Golf sorgt sogar 
bei Solisten fiir anhalten- 
den Spafi: Die knallharten 
Profiturniere mit ihren Sta- 
tistiken sind reizvolle Kon- 
kurrenz. Das Schlagsystem 
ist ausgeklugelt und her- 
vorragend spielbar. Ledig- 
lich bei kurzen Schlagen 
zwischen 70 und 20 Yards 
zeigt es Schwachen, da 
Kraft und Effet durch die 
drei sehr kurz aufeinander- 
folgenden Klicks kaum pra- 
zise zu dosieren sind - bei 
der Profikonkurrenz etwas 
unfair. Stilvolle Sounds wie 



begeistert applaudierende 
Zuschauer bei guten Schla- 
gen, und die solide 3-D- 
Grafik (sorgt fiir hervorra- 
gendes Raumgefuhl) ma- 
chen PGA Tour Golf zum kla- 
ren Spitzenreiter des po- 
pularen Rasensports. hu 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Turniere speicher- 
bar 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

72% 
Grafik 

30% 

Musik 

59% 
Soundefrekte 



SPIEL- 
SPASS: 



85% 



92 
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j0%4 jillkommen in Kali- 
J^Jwl fornien — Landder 
♦^4r ewigen Sonne und 
unzahligen Strandaktivitaten. In 
California Games 2 durft Ihr in 
funf verschiedenen Disziplinen 
am spaBigen Beach-Life teilneh- 
men: Als erster Wettbewerb steht 
Drachenfliegen auf Eurem Ter- 
minkalender. Nachdem Ihr Luft- 
ballons auf Zielpunkte abgewor- 
fen habt und die Delphme gefut- 
tertwurden, steuert Ihr Euer Flug- 
gerat nach Stunteinlagen und 
waghalsigen Manovern wieder 
zuruck zum Ausgangspunkt. 
Beim anschlieBenden Jet-Surfen 
brettert Ihr in F-Zera-Optik uber 
eine Wasserrennstrecke. Wer ne- 
ben einer flotten Streckenzeittoll- 
kuhn uber die Schanzen turnt, 
treibt sein Punktekonto in die 
Hone. Beim Snowboarding glei- 
tet Ihr zuerst einen Hindernispar- 
cours hinunter, urn anschlieBend 



in der vereisten Halfpipe Euer 
akrobatisches Konnen zu de- 
monstrieren. Absolviert Ihr die 
Zwischendisziplin ohne Sturz, 
geht's uber eine saftige Aim zum 
Strand hinunter. Als Bodyboarder 
haltet Ihr nach aufbaumenden 



Wellen Ausschau und nutzt die 
Naturgewalten fur Pirouetten und 
andere Stunts. Danach schippert 
JhranMeerjungfrauenundTreib- 
gutvorbei zum Strand zuruck. Fur 
Wasserscheue ist Skateboarding 
einewillkommeneAbwechslung: 
Quer durchs kalifornische Aqua- 
dukt zeigt Ihr mit Handstanden 
und 360-Grad-Turns der Jury 
Euer Konnen. 

Alle Disziplinen durfen im 
Practice-Modus ausgiebig trai- 
niert und einstudiert werden. Im 
"Competition" konnen bis zu 
acht Spieler abwechselnd am 
kalifornischen Strandspektakel 
teilnehmen. 




Wer die SchuOfahrt auf dem 
Snowboard ubersteht, 
erhalt Zutritt zu diesem 
Strandszenario. 



Den Beach Boys ware 
beim Anblick dieser 
Negativwerbung fiir ihren 
Sonnenstaat die Lust am 
Strandausflug vergangen: 
California Games 2 n u tzt d i e 
technischen Fahigkeiten 
des Super Nintendos in 
keinster Weise aus. Die 
Sprites sind mickrig, der 
Hintergrund halt sich passiv 
und die Soundeffekte gren- 
zen an Unverschamtheit — 
wer die Begleitmusik ab- 
stellt wird von zwei erbarm- 
iichen Primitiv-Klangen 
belastigt. AuBerdem ist die 
Stuntpalette zu kurz gera- 
ten; sogar die Jury gesteht 
mit erlaubten Wiederholun- 
gen (erst nach dem dritten 
Replay bekommt Ihr Minus- 
punkte angerechnet) dieses 
Manko ein. Dafiir sind die 
wenigen Akrobatikeinlagen 
gut uber das Joypad verteilt 
und lassen sich prompt auf 
dem Bildschirm verwirkli- 
chen. Wen die simple Pre- 
sentation nicht stdrt, und 
gerne mit Freunden durch 
sonnige Wettbewerbe turnt, 
so lite trotz der lautstarken 
Kritik ein paar Probe-Stunts 
wagen. pa 



Spieletyp: 



Hersteller: DTMC 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-8 
Features: Highscore-Liste 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

59% 
Grafik 

61% 
Musik 

6% 
Soundeffekte 
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Drachenfliegen, Wasserjetten, Surf en und Skate boarden — trotz 
lachender Sonne und Hbchsttemperaturen kein Dauervergniigen 



SPIEL- 
SPASS: 



54% 
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/V/cM mehr zeitgemau prasen- 
tiert sich die Grafik sehr klotzig. 



Vendetta auf japanisch 



I 
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^^t da Nobunga, dermacht- 
^ r /besessene Kriegsfurst, 
\^^ will mit alien Mitteln 
Shogun werden - ein Thema, 
das auch der Mega-CD "Minnin 
Aleste-Nobunga and his Ninja 
Force" als Grundlage dient. Euer 
Ninja-Orden, die Igas, stehen 
Nobunga im Wege und werden 
durch einen hinterhaltigen An- 
griff uberrannt. Ihr seid einer der 
wenigen Uberlebenden und 
sinnt naturlich auf Rache. Daher 
gilt es zunachst einmal die 
Fahigkeiten Eures Sprites zu 
steigern, damit er von anderen 
Kampfern (Ninjas, Magier, Hei- 
ler und Krieger) als Anfiihrer an- 
erkannt wird. Urn spezielle An- 
griffs- und Magietechniken zu 
erlernen, bereist Ihr die japani- 
schen Provinzen auf der Suche 
nach Lehrmeistern. Unterwegs 
konnen die wachsenden Krafte 

94 



in diversen Dungeons an or- 
tansassigen Monstern erprobt 
werden. In den Stadten kann mit 
den Bewohnern geredet werden, 
Laden und Gilden bieten Ein- 
kaufs- und Handelsmoglichkei- 



Prov i ncc 21: K i i 
Flulcr: Suzuki SaCi.\\u 

Pravinces: 1 



ten. In den Inns laBt Ihr Euren 
Charakter uber Nacht wieder zu 
Kraften kommen und speichert 
Spielstande. Hier halten sich 
haufig weitere Kampfer auf, die 
urn Begleitung gebeten oder 
auch zum Zweikampf gefordert 
werden konnen. Etwa ab Level 
15 sind die Dungeons weitge- 
hend ausgeraumt und die Pro- 
vinzherrscher schicken Euch 
zum Spionieren beim Nachbarn 
aus. Spater steigt Ihr zum Heer- 
fuhrer auf und befehligt Solda- 
ten im Kampf. Euer eigentliches 
Ziel vertiert Ihr dabei nie aus den 
Augen: Bdsewicht Nobunga auf 
die Zehen zu steigen. 




Landschaft und Spiel figuren sind grafisch nntschieden zu kurz 
gekommen. Da ran andert auch der historische Bezug nichts. 



ttrt, fa 



Blasse Farben, kleine Spri- 
tes und eine niedrige Auf- 
losung liegen weit unter- 
halb den Mbglichkeiten tier 
Konsole. 1st die musikali- 
sche Untermalung noch ak- 
zeptabel aber keineswegs 
berauschend, sollte man 
bei den Soundeffekten bes- 
ser gnadig weghoren. 
Koeis Rollenspiel verzich- 
tet nicht auf das firmeniib- 
liche historische Element 
und den Anspruch, die Ver- 
gangenheitspielbarzu ma- 
chen. Tradition ist eben al- 
les im Land der aufgehen- 
den Sonne. Gerade jetzt, 
nachdem auf dem Super 
Nintendo eine langere Rol- 
lenspielflaute herrschte, 
kbnnte dieses Produkt 
mehr Leute als sonst errei- 
chen. Doch eine lahme Gra- 
fik, ein maBiger Sound und 
eine veraltete, schleppen- 
de Spielidee sind ein Ge- 
misch, daG diesen Brocken 
selbst fur Fans der Materie 
nicht gerade schmackhaft 
macht. 5-Star/fh 



Spieletyp: 



Hersteller: Koei 
Teslversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 150 Mark 

42% 
Grafik 

64% 
Musik 

35% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



46% 



6 $JtfSf@.$ 93 



QHC3 GQBQO- 



Buchstabensuppe 




09^\ ie Welle der Tetris- 
/ J Clones reifit nicht ab. 
m^^ Beim neusten Streich 
von Spectrum Holobyte stapelt 
Ihr statt verschiedengeformter 
Kltitzchen Lettern. Ergeben die- 
se ein englisches Wort mit min- 
destens drei Buchstaben, wird 
das Wort geloscht und bringt 
ahnlich wie beim Scrabble 
Punkte. Habt Ihr eine vorgege- 
bene Anzahl von Wdrtern 
geloscht, geht's einen Level 
hdher mit steigender Fallge- 
schwindigkeitweiter. Das Spiel- 
feld ist zweigeteilt: Buchstaben 
bleiben zuerst in der Mitte liegen 
und werden vom nachtsten fal- 
lenden Zeichen urn eine Einheit 
nach unten verschoben. Erst 
wenn eine Buchstabenreihe bis 
unten voll ist, stapeln sich die 



Lettern uber die Mitte aufwarts. 
Ab und zu erscheinen auch Fra- 
gezeichen und Bomben. Das 
Fragezeichen ist ein unbekann- 
ter Buchstabe, der sich erst beim 
Auftreffen zu erkennen gibt, mit 
einer Bombe sprengt Ihr nicht 
benotigte Buchstaben weg. 




Das englischsprachige 
Import-Modul Wordtris ist 
nichts Kir Leute, die Eng- 
lisch nicht nahezu perfekt 
beherrschen. Aber auch mit 
ordentlichen Englisch- 
kenntnissen werdet Ihr 
Euch oft wundern, wieviele 
kurze Worter im Sprach- 
schatz des Moduls enthal- 




ten sind, von denen Ihr 
nochnie gehorthabt. Word- 
tris wird schnell uniiber- 
sichtlich . die meisten Kom- 
binationen entstehen dann 
nur (lurch Zufall. Das Modul 
glanzt vor allem durch sei- 
nen Sound. Die Highscore- 
Liste ist mal wieder eine 
Farce - nach dem Aus- 
schalten sind auch die Hig- 
hs c o r e s futsch. Englisch- 
Cracks sollten Wordtris ru- 
hig mal probespielen, alien 
anderen kann ich nur raten: 
"Finger weg", sonst macht 
sich Frust breit. jb 



Die eigentliche 
Spielflache 
nimmt den Mei- 
sten Teil des 
Bildschirms ein. 



Spieletyp: 

Hersteller: Spectrum Holobyte 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Highscore-Liste, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Englisch-Kenner 



Ca.-Preis: 140 Mark 

41% 
Grafik 

69% 
IVlusik 

52% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



72% 
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ComCon kommt gut 
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Super Nintendo 



Star Wars 
' 139,94 ' 
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Toys 119,94 

Star Fox 149,94 

Tom & Jerry 119,94 

Super Conflict 129,94 

Waynes World 129,94 

Desert Strike dt.!!! 119,94 



Super Nintendo 

IrrtQmer und Druckfehler vorbehalten. Aile Preise 
zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil. 

/nEGPk DRIVE 



ENTERTAINMENT S Y $ I E M 



in amoeiragen** W«rtnx*kh«n der S*ga EnttfpriOM Lid. Mntondo, Game Boy und Super 
Nintendo tlnd aingairigarte Wawuaichan der Nintendo o( Amarica Lid. 




Mo. bis Sa. 
Tel.: 07457/5534 von 8.00 • 
07472/43514 von 14.30 



7407 Rottenburg, 
Video & Computergames 
Laden, und Versand 

Supar NES 

Lost Vikings 
Star fox 

Fatal Fury 119.- 
Alien 3 119.-, 
(Player Man. 119.- 
Tom&Jerry 109.- 
J.O.B. 
Babsy 
Pushover 



Klrch.ga.sse 



Global Gladio 
Bubsy 



119,- Sidekick 
inq'- Sen g°^u 2 
Fatal Fury 
Viewpoint 



329.- 
389.- 
379.- 
549.- 




HAcbtung! ! 

Jeder lOOste 
Besteller bekommt 
ein Spiel. 




Limfmxung p 
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FANATIC GAMES 

Inh. P. Sareyko - Tel.: 21 66/187881 



Mo + Di: 14.00-17.00 

20. 15-22.30 

Ml: 14.00-22.00 



NEO GEO 699,- 

NEO GEO Gold a. A. 



Dot Fr. 14.00-18.30 
Sa: 9..30-17.00 



Sengoku 2 (hmiliert) 
Art of Fighling 
Baseball Prof. 
Blue's Journey 
FATAL FURY II 
Ghosl Pilols 
Golf 

Wrestling 
las! Resort 



429,00 Nam 1975 189,00 

369.00 SUPER SIDEKICK 359,00 

195,00 World Heroes 339,00 

195.00 Puzzled 179,00 

409,00 Scart-Kabel 49,00 

195,00 Memory Card 59,00 

189,00 Joyboard 119,00 

409.00 NEO GEO Club Magazin 9,50 

309,00 King of Monsters 219.00 

49,00 



Video-Cass. mit 28 NEO-GEO-Tlleln - ca. 1,5 Std. Spielzeit 

(inkl. Fatal & Fury 2. Super Sidekick. Sengoku 2 usw.) 

Giesenkirchener Str. 52 - 4050 Mbnchengiadbach 2 
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Die Rennerei beginnt mit einem Intro aus digitalisierten Filmszenen, 
Fiir die Soundausgabe hat's a Herd in gs nicht mehr gereicht. 



Viel mehr als dieser erschreckende Intro-Ausschnitt ist von Garth 
kaum zu sehen. Er wird namlich immer wieder entfiihrt... 








Level eins: Eine unendlich lang- 
wierige Musikwelt wartet. 

^^m Kino liefien die sym- 
9 J. pathischen Vol Itrottel 

£ Wayne und Garth mit ih- 
rer schragen Komodie Wayne's 
World die Kassen klingeln - vor 
allem in den USA. Fur das Spiel 
zum Film schlupft Ihr in Wayn- 
es' Jeans und nehmt die Fahn- 
dung nach Eurem vermiBten 
Kumpel auf. Der obercoole 
Hardrocker lauft, hupft oder 
kriecht durch vier elend lange 
Level. In der Musikwelt, der er- 
sten Prufung, lauern ihm bosar- 
tige Dudelsacke, bogen- 
schieBende Cellos und ver- 
stimmte Raketenklarinetten auf. 
Durch einen beherzten Griff in 
die Saiten seiner geliebten Fen- 
der Stratocaster schieBt der er- 
klarte Klassikfeind die Widersa- 
cher ins Modul-Nirvana, noch 
bevor sie an seinen Lebensgei- 
stern knabbern konnen. Beson- 
ders in Acht nehmen sollte sich 
Wayne, wenn er uber die unzah- 
ligen stromgeladenen Boxen 
springt: Die blauen Blitze zwi- 
schen den BaBboxen kosten Je- 
wells ein Bildschirmleben und 
die unprazise Kollisionsabfrage 
spielt Eurem AugenmaB otters 
einen Streich. 

96 



Level drei: In der Kneipe ist 
Wayne den Entfuhrern nahe. 



Bl H r.vr-- 



Level zwei: Wayne kampft im 
SchnellimbiB mit Monster-Essen 

Paaady Time! 






Level drei: Waynes Alptraum 
(„Hi Wayne!") tauchtauf. 




Diverse Extras pappein die 
SchuBenergie von Waynes' Gi- 
tarre bis auf das Dreifache auf. 
Trommeln funktionieren wie 
Trampoline und hieven Euch auf 
hohere Plattformen. Hier liegen 
des ofteren Zusatz-Waynes und 
Smart-Bombs herum. Hin und 
wieder taucht Garth auf, wird 
aber immer wieder von einer 
blauen Riesenhand ins Nichts 
entfuhrt. Am Ende jedes Levels 
taucht ein eher mickriges End- 
monster auf, das jedoch eine 
ganze Menge Treffer vertragt und 
sich verteufelt fix bewegt. 

Im zweiten Abschnitt raumt der 
Nachwuchs-Hendrix in einem 
SchnellimbiB auf, woerzwischen 
Bullelten und Kaffeetassen um- 
herspringt, Level drei spielt in der 
Kanalisation und der Showdown 
mit Garths Kidnappern findet 
schlieBlich in einer mausgrauen 
Vorstadtsiedlung statt. Nach dem 
Verlust aller sechs Bildschirmle- 



ben diirft Ihr im zuletzt absolvier- 
ten Szenario weiter auf die 
Klampfe eindreschen. 




r 4X4 



Das haben Wayne und 
Garth wirklich nicht ver- 
dient! Der Sinn des Spiels 
beschrankt sich darauf, ein 
klobiges Sprite durch vier 
ebenso eintbnige wie end- 
lose Level zu ackern. La- 
sches Gegner-Design. un- 
fa ire Ste lien, unprazise 
Kollisionsabfragen und 
Spriinge ins Ungewisse 
lassen einen vor Wut ins 
Joypad beiBen. Abwechs- 
kmg warfiir den Grafiker of- 
ten s i c h t M c h ein Fremd- 
wort. Nicht einmal die 
mickrigen Extras bringen 
den drogen Geschicklich- 
keitstest auf Touren. Da 



niitzen auch die sporadisch 
auftauchenden Digi-Zwi- 
schengrafiken aus dem 
Film nichts. Fiir den Preis 
dieses Werks gibt's das 
Filmvideo und den Sound- 
track noch dazu. 

Christian Bornemiihl 



Spieletyp: 



boh 



Hersteller: THQ 
Testversion von: THQ 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 

und Profis 

Ca. -Preis: 130 Mark 

56% 
Grafik 

52% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



48% 
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Zwei Wummen in NY 
j j 




^f mq\ Jahren durften sich 
^// Sega-Fans uber die 

Cr hektische Automaten- 
umsetzung "Forgotten Worlds" 
freuen, einen Ballerspa3furzwei 
Spieler gleichzeitig. Da dieses 
Spiel fur eine Nintendo-Konso- 
le nicht geplant ist, entwickelte 
Natsume eine Variante speziell 
fur das NES. Auch bei Action in 
New York schweben zwei 
schwerbewaffnete Gesellen 
durch horizontal und vertikal 
scrollende Levels und ballern, 
daB der Soundchip wackelt. 

Fiinf Levels im modischen 
Mullplatz- und Schrottfabrik- 



Look laden Euch ein. Ihr f liegt auf 
dem Bildschirm herum, wirbelt in 

beide Richtungen und ballert. Je 
zwei runde Roboter sind von An- 
fangandabei undschieBenfleiBig 
mil Die Kugelroboter kreisen wie 
Satelliten um Euren Helden, kon- 
nen aber mit dem zweiten Feuer- 
knopf justiert werden. Neben al- 
lerlei Feinden fliegen auch 
Schrottklumpen durch die Gange 
und Tunnels. Einige verwandein 
sich nach f reundschaftl ichem Be- 
schuB in einen Buchstaben: L 
steht fur Laser, B fur Beam - es 
liegt an Euch, welche Extrawaffe 
Ihraufsammelt. 




Allein oder im 
Duo lassen es 

die beide n 
Baflermanner 

krachen 



Klar, flackern die Sprites 
wenn's auf dem Bildschirm 
eng wird, logisch, daB die 
Sounds etwas antiquiert 
klingen. Trotzdem erfreu- 
lich, daB auch im Zeitalter 
der CD-ROMs noch Ac- 
tionspiele entstehen, die 
durch bewahrte Tugenden 
glanzen: Action in New York 
spielt sich gut, ist grafisch 
solide bis edel und bietet 
wohldosierte Abwechslung 
- ausgewogene Action, mg 



Spieletyp: 

Hersteller: Natsume 
Testversion von: ftnfl 

Anzahl der Spieler; 
Features: tuntinue 



Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
uiiq Prulib 
Ca.-Preis: lUUMark 

66% 
Grafik 

55% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 
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71% 
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Andechsstr. 85 
A-6020 Innsbruck 



Tel. (Shop) 0512-492626 
Tel. (Versand) 0512-361441 
Fax:0512-361442 




Wir fiihren eine rioslge Auswahi an Spielen 
fiir alio Sysleme! Eine.kleine Auswahi gefdllig? 



Sufier Nintendo 

Bubsy Bobcat dv 

B.O.B. by Electronic Arts dv 

NHLPA Hockey 93 (dv) 

Star Wing (dv) 

Fatal Fury (dv) 

Super Bomberman (dv) 

Twin Bee (us) 



my Entire Life 




Cartoon 



7 Mech Warrior (us) 
Lost Vikings (us) 



Bomberman 93 (us) 
CD Cosmic Fantasy (us) 



Sega Mega Drive 

Bubsy Bobcat (dv) 

Tiny Toons (dv) 

Super Shinobi 3 (us) 

Strider 2 (us) 

Toys (us) 

Flashback (us) 

CD Batman Returns (us) 



Felix the Cat (dv) 
Jimmy Connors Tennis (us) 
Fl 5 Strike Eagle (us) 
Pang (dv) 



auflerdem aibt's Spiele fiir Game Gear, Neo Geo, 
PC Engine, MS DOS, Apple Mac, Amiga inkl. Zubehor 
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Schwarzer Klecks: Mit opulenter 
Grafik protzt Dropzone nicht. . . 



LU 
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Historische Ballerei 




eim Namen Archer 
MacLean schlagen 
die Herzen aller Bal- 
lerfans hoher: Vor fast zehn Jah- 
ren lieferte der britische Star- 
programmierer mit Dropzone 
die bislang beste Variante des 
SpielhallenknullersDefefwfcrfur 
Heimcomputer ab. Mindscape 
setzte den 64er-Klassiker jetzt 
originalgetreu fur NES um. In 
ferner Zukunft suchen acht Wis- 
senschaftler auf einem Planeten 
nach Kristallen. Kleine grune 
Aliens storen ihre Arbeit. Als un- 
erschrockener Retter schnallt Ihr 
Euch ein Jetpack um und ver- 



sucht, die Forscher zu evakuie- 
ren. Mit dem Joypad lenkt Ihr 
Euen Helden iiber die Planeten- 
oberflache. Ihr kdnnt immer nur 
jeweils eins der fingernagel- 
groBen Sprites vom Boden auf- 
lesen und zur nahegelegenen 
Basis tragen. Im Verlauf der Ret- 
tungsaktion entfiihren die fiesen 
AuBerirdischen Eure Kollegen 
und ersetzen sie durch Attrap- 
pen. Um das zu verhindern, geht 
Ihr mit Laserkanone auf Mon- 
sterjagd. Wo genau die Wider- 
sacher lauern, verrat ein Radar- 
schirm. Sind alle Feinde pulver- 
isiert und die Kameraden inSi- 



cherheit, beginnt eine schwieri- 
gere Angriffswelle. Wird Euch 
die Action zu heifi, setzt Ihr eine 
der drei Smart-Bomben oder 
den Schutzschirm ein. Nach je 
funf Angriffswellen fallen sog. 
Trailers ein. Bei einem Treffer 
zerbersten sie in vier Teile. Wer 
auch noch den Kleinkram vom 
Schirm fegt, erhalt acht neue 
Wissenschaftler. Schaffen es die 
Aliens einmal, alle Mann zu 
mopsen, muBt Ihr im Antimate- 
rie-Bereich des Himmelskor- 
pers bis zur nachsten Trailer-In- 
vasion urns Uberleben ballern. 
In den hoheren Spielstufen er- 
schweren Regen- und Gewitter- 
wolken (!) die Rettungsaktion. 
Nach dem Game Over durfen die 
besten Astronauten ihre drei 
Lieblingsbuchstaben in der Be- 
stenlisteverewigen. 





Mindscape hat den Bal- 
lerklassiker Dropzone pi- 
xelgenau vom 64er por- 
tiert. Pfeilschnelles Hori- 
zontal-Scrolling und feine 
Animationen - nach jeder 
Angriffswelle reckt der 
Astronaut erfreut den Dau- 
men in die Hone -und das 
zeitlos geniale Spielprinzip 
bringen den Controller zum 
Gliihen. Zum Hantieren mit 
Laser, Schutzschirm und 
Smartbomb benotigt Ihr la- 
stigerweise drei Knopfe 
gieichzeitig, wegen des 
NES-typischen Sprite- 
Flimmerns istauf dem Ra- 
darschirm selten etwas zu 
erkennen. In hoheren Le- 
vels legt das Modul dann 
schon mal eine kleine Ver- 
schnaufpause ein, wenn 
mehrals ein Dutzend Aliens 
durchs Weltall schwirren. 
Dropzone ist zum Abbau 
von Aggessionsstaus be- 
stens geeignet, auf Dauer 
fehlt aber die Abwechs- 
lung. High-Score-Jager 
verschmerzen diese Patzer 
und werden mit Action Non 
Stop belohnt. 

Christian Bornemuhl 



Spieletyp: P 1- ^ WM 

I i [ 3 1 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: High-Scores 

Geeignet f£ir: Fortgeschrlttene 

Ca.-Preis: 100 Mark 

34% 
Grafik 

8% 
Musik 

23% 
Soundeffekte 



Um die winzrgen gegenerischen Sprites zu treffen, bedart es einer Menge Fingerspitzengefiihl. 
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SPIEL- 
SPASS: 



77% 





Trotz grobem Flackern ist 
Formula 1 Sensation ein 
gelungenes Rennspiel 




Boliden- 
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5 s istvollbracht — Ko- 
namis neuste NES- 
Rennerei verlaBt die 
Boxen. Inhaltlich ist's eine ern- 
ste Formel-Eins-Simulation mit 
authentischen Strecken und 
Teilnehmern. Sogar Nigel Man- 
sell ist noch dabei, der ja be- 
kanntlich nach dem Weltmei- 
stertitel '92 aus dem Formel-I- 
Profi lager ausgetreten war, um 
seine Knochen u. a. auch einmal 
bei einem Indianapolis-Rennen 
zu riskieren. Die Perspektive 
beim Kampf um Weltmeister- 
schaftspunkte ist reinstes 3D. 
Die ublichen drei Varianten, 
Training, Qualifikation und Ren- 
nen sind naturlich intergriert. 
Die Werkstatt ist gut ausgerustet 
— neben Reifen, Getriebe und 
Maschine durft Ihr, oh groBer 
Knuller, auch die Wagenfarbe 
auswahlen. Kennt Ihr erst ein- 
mal die Eigenschaften der an- 



Flackern 



c) 

ill Oil 
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deren Formel-Eins-Piloten, 
konnt Ihr Eure Chancen erheb- 
lich verbessern. Nichtalle Mit- 
glieder des Rennzirkus tahren 
gleichzeitig, die Auswahl liegt 
bei Euch. Wie bei Aguri Suzuki's 
F1 Super Drivin'hM Ihr auf den 



verschiedenen Strecken mit 
dem Wetter zu kampfen. Fallen 
die ersten Tropfen geht's an die 
Box zum Reifenwechseln. Lob- 
lich: Auch die Konkurrenz 
nimmt am froh lichen Boxenstop 
teil. Die Kurse sind allesamt mit 
realistischen Hintergrunden 
ausgestattet. Als kleines 
Schmankerl wurden in Formula 
1 Sensation sogar Steigungen 
und Gefalle aus dem NES her- 
ausgekitzelt. Kurven werden in 
klassischer Manier durch Hin- 
weisschilder fruhzeitig ange- 
zeigt. Mittles einer Batterie wird 
Eure Position im Klassement 
auf's Modul gebannt. 





Eiei, ausgerechnet von 
Konami ein solcher Lapsus: 
Sobald sich zwei Fahrzeu- 
ge auf einer Hone tummeln, 
gehen die schmucken Ren- 
ner in wiistem Geflacker 
unter. Wollt Ihr Euch bei- 
spielsweise zwischen zwei 
Gegnern durchmogeln, 
verschwindet Euer Wagen 
vbllig von der Bildflache. 
Da sich Eure Karre immer 
genau in der Bildmitte be- 
findet, fa I It das kurze Ver- 
schwinden jedoch kaum ins 
Gewicht. Davon abgese- 
hen, ist F1 -Sensation pri- 
ma gelungen. Es ist alles 
drin, was eine Formel- 
Eins-Simulation braucht, 
und sogar noch ein biBchen 
mehr, beispielsweise miis- 
sen auch die knochenhar- 
ten Gegner mal an die Bo- 
xen otler fallen mitSchaden 
ganz aus. Das Fahrgefiihl 
ist nichtvonschlechten El- 
tern. Flottes 3D mit guter 
Perspektive vermittelt ein 
prima Renn-Feeling. Wer 
sich nicht gerade einen 
Technik-Fetischisten 
schimpft, sollte unbedingt 
mal probefahren. jb 



Spieletyp: 



G 



Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignet fiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

67% 
Grafik 

58% 

Musik 

36% 
Soundeffekte 



Mit Boxenstopp, Werkstatt, Wetterumschwung und authentischen 
Kursen wird Vielfalt geboten. 



SPIEL- 
SPASS: 



66% 
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e der Vater so 
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' Xi^VKIein-Dracula an- 
#^lr ders ergehen als 
seinem vaterlichen Vorbild? Ein 
vermeintlich totgeglaubter Wi- 
dersacher taucht wieder auf und 
wirft Klein-Draculas Plane uber 
den Haufen. Zu allem UberdruB 
kommt noch das Ibchrige Ge- 
dachtnis des Protagonisten hin- 
zu: Bis auf einen letzten hat er 
alle seine Zauberspruche ver- 
gessen. Dasvampirige Flair des 
Spiels entfaltet sich in einem 
klassischen Jump'n'Run mit Ac- 
tioneinschlag. Der Bildschirm 
scrollt in alle Richtungen — ent- 
gegenkreuchendes Ungeziefer 
wird"abgeschossen".Denzahe- 
ren Brocken laBt Ihr eine Son- 
derbehandlung angedeihen: 
Durch Gedruckthalten des Feu- 
erbuttons sammelt Ihr Energie, 
die sich nach Loslassen in einem 
dicken Power-SchuB entladt. 
Wer da getroffenen wird, argert 
Euch so schnell nicht mehr. 
Naturlich droht auch Eurem 
Bildschirmleben an alien Ecken 
und Enden Gefahr: Trifft der 




Prankenhieb eines Monsters 
Oder die Wurflanze eines Ritters, 
kostet es Euch jeweils ein kom- 
plettes Lebensherz. Gegen die 
zahlreichen Fallen und Tucken 
hilft nur die erweiterteTrickkiste. 
Mit Select wahlt Ihr das gesam- 
te Arsenal Eurer Alternativ- 
zaubereien an. Zuerst habt Ihral- 
lerdings nur die Moglichkeit, 
Euch fur begrenzte Zeit in eine 
Fledermaus zu verwandeln - 



klaffende Abgrunde kbnnt Ihr so 
muhelos Oberflattern. Weitere 
magische Extras sind beispiels- 
weise eine gehorsame Fleder- 
mausangriffsformation und ein 
SmartschuB. Unterwegs wan- 
delt Ihr durch die verschieden- 
sten Landschaften: Aus dem du- 
steren SchloB heraus gelangt Ihr 
in den Wald, besucht einen Was- 
serfall und spaziert uber Wolken. 
Am Ende jedes Levels wartet ein 
Obermotz, der Euch mit unter- 
schiedlichen Verwandlungs- 
phasen trotzt. 1st die letzte Her- 
ausforderung eines Abschnitts 
erledigt, werdet Ihr mit einem 
PaBwort belohnt. 




0=000 



Hat der kleine Dracula-Filius 
erst Blut geleckt, wird er 
hungrig me ein GroBer. 
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Mit Kid Dracula ist den 
erfolgreichen Konami-Pro- 
grammierern wieder ein 
echter Superknalier gelun- 
gen. Seit Castlevania lie- 
fert die Mannschaft konti- 
nuierlich Produkte von her- 
vorragender Qualitat - es 
stimmt rundum alles. Die 
Levels sind abwechslungs- 
reich und mit viel Liebe 
zum Detail gestaltet; kein 
Abschnitt gleicht dem an- 
deren. BesonderesLobver- 
dienen die verwandlungs- 
freudigen Endgegner. Auch 
der Sound liegt im Bereich 
der absoluten Oberklasse. 
Die prazise und durchdach- 
te Steuerung laBt das Herz 
jedes Joypad-Akrobaten 
holier schlagen. Ein him- 
melhoch jauchzendes Hur- 
ra verdient das faire PaB- 
wortsystem. Fur mich ist 
Kid Dracula so gar noch urn 
ein paar Punkte besser als 
die beiden legendaren Cast- 
leva nia-JeWe. Fazit: KidDra- 
cula istfiir jeden, der auf Ge- 
schicklichkeitsspiele steht, 
ein absolutes MuB. Schnell 
besorgen! se 



Spieletyp: 



Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Geeignet liir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 70 Mark 

72% 
Grafik 

71% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 




Das PaBwortsystem ist Gold wert. 
Ihr Euch z.B. liir begrenzte Zeit in 



Mit herumliegenden Extras kbnnt 
eine Fledermaus verwandeln. 



SPIEL- 
SPASS: 



78% 



100 
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Robin durchwandert 
eine 3D-Landschaft 




Vorbeigeschossen 

Miu iloyd 



09^\3$ Konigreich Eng- 
/ 1 land liegt in Aufruhr. 
^^ Der Sheriff von Not- 
tingham will die Abwesenheit 
des Herrschers nutzen, um die 
Macht an sich zu reiBen. Da je- 
doch Richard seine Geschafte 
nicht aufschieben kann, muB 
Robin ran, die Heimat vor den 
finsteren Planen des Sheriffs zu 
bewahren. Mit Robin von Locks- 
ley sturzt Ihr Euch in ein mit 
Aktionsequenzen durchsetztes 
Rollenspiel. Das Abenteuer ver- 
schlagt Euch zunachst indie Tie- 
fen eines arabischen Verlieses. 
Die Umgebung prasentiert sich 
in isometrischer Perspektive. Ihr 
konnt mit Personen sprechen, 
die Umgebung erkunden, Ge- 
genstande nehmen und unter- 
suchen, essen und eine Karte 
einsehen. AuBerdem darf die 
Kampfausrustung umgestellt 
werden. So kann man etwa ein 
erstandenes Zweihandschwert 
gegen die Nagelfeile eintau- 
schen. Zuerst gilt es, Anfangs- 
probleme zu uberwinden: Robin 



sitzt in dem Verlies fest - bevor 
Ihr Euch dem eigentlichen Aben- 
teuer widmen konnt, muBt Ihr 
ihn da raushauen. Nachdem Ihr 
das Schwert gefunden, einem 
Wachter eins ubergebraten und 
Euren Kumpel Peter befreit habt, 
ist es an der Zeit, aus dem Ker- 
ker auszubrechen. Das wird nur 
durch die Hilfe eines Mitgefan- 
genen mdglich. Im weiteren Ver- 



lauf konnt Ihr immer neue Ge- 
folgsleute gewinnen. Je mehr 
Freunde Ihr findet, desto starker 
wird die Gruppe. Ihr werdet 
durch Hohlen gejagt und von 
Euren Haschem umstellt. Erst 
wenn die besiegt sind, durft Ihr 
die heimatliche Erde Englands 
kussen. Hier sammelt Ihr Ertah- 
rungspunkte und verbessert 
Eure Ausrustung. 





IF YOU E>© 
ARE ALL X> 
MEN . 
HELL ? 
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Was ein Rollenspiel so bietet: Ausriistungsbildschirm, verschiedene 
Handlungsmoglichkeiten, ... 




tut fa 



Armer Robin. Wahrschein- 
lich ist dieses Modul eine 
spate Rache des Sheriffs, um 
seinen guten Namen in Ver- 
ruf zu bringen. Die Grafiker 
haben immer noch nicht be- 
griffen, daB eine gute Game- 
Boy-Grafik nicht durch eine 
Vielzahl kaum zu unterschei- 
dender Graustufen, sondern 
durch Kontrastreichtum zu- 
stande kommt. Es bringt ein- 
fach keinen SpielspaB, win- 
zige Gegenstande quasi mit 
der Lupe aufzuspiiren. Loben 
kann ich nur die gelungenen 
Soundeffekte und die an- 
sprechende Begleitmusik. 
Dieser Lichtblick verdustert 
sich allerdings angesichts 
des Hauptmankos: keine Bat- 
terie. Ohne eine Speicher- 
moglichkeit verliert das Mo- 
dul den ohnehin gering vor- 
handenen SpielspaB. Wer 
will schon den Anfang im- 
mer wieder durchspielen 
Oder seinen Game Boy an- 
geschaltet lassen. Mit der 
geringen Komplexitat ha- 
ben Einsteiger keine Pro- 
bleme, doch die nervigen 
Aktionsequenzen sind filr 
Anfanger einfach viel zu 
schwierig gestaltet. se 



Spieletyp: 



Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

36% 
Grafik 

39% 
Musik 

29% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



387c 
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^^nzwischen darf sich un- 
C / ser Held schon in die Rei- 
/ he legendarer Sprites 
einreihen. Von wem die Rede 
ist? Von Mega Man, Heifer von 
Dr. Light gegen die Machen- 
schaften von Dr. Wily und seinen 
Robotern. Inzwischen liegt uns 
auf dem Game Boy der dritte Teil 
dieser Gut-gegen-Bose-Saga 
vor, doch an sich ist alles beim 
alten geblieben: Der Mechano- 
Knirps kampft sich uber Platt- 
formen, Leitern und Aufzuge 
durch weitlaufige Gebaudetrak- 
te bis in Dr. Wilys Hauptquartier 
vor. Die ersten vier Level kdnnt 
Ihr in beliebiger Reihenfolge an- 
wahlen. Ihr sturzt Euch gegen 
Spark Man, Gemini Man, Snake 
Man oder Shadow Man und de- 
ren Heifer ins Kampfgetiimmel. 
Habt Ihr das uberstanden, geht's 
weiter gegen die nachsten vier 
Bosewichter: Dive Man, Skull 
Man, Drill Man und Dust Man 
warten nur darauf, Euch zu ato- 
misieren. Urn dem nicht ganz 
hilflos gegenuberzustehen, hat 
man eine vielseitige Waffenaus- 




wahl. Obendrein steht Euch 
Kampfgefahrte und Robot-Hund 
Rush bei. Er eilt auf Knopfdruck 
heran, urn beim Springen oder 
Fliegen zu helfen. Die Extrawaf- 
fen mussen allerdings erst ein- 
gesammelt bzw. verdient wer- 
den. Jeder Obermotz, den man 
in seine Einzelteile zerlegt, hin- 
terlaflt uns hoflicherweise seine 
Knarre. Im Waffenmenu kdnnt 
Ihr jederzeit die Wumme wech- 



seln, wobei zu beachten ist, daB 
genugend Energie fur den jewei- 
ligen Typ vorhanden ist. Ent- 
sprechende Extras sind in den 
Leveln verteilt oder werden 
durch vernichtete Gegner freige- 
geben. Habt Ihr seine Schergen 
alle plattgemacht, erwartet Euch 
Dr. Wilyzum Endkampf. 




Grafisch prasentiert sich 
auch Mega Man 3 in der ge- 
wohnt guten Qua I itat dieser 
Serie. Unser Held ist or- 
dentlich steuerbar und die 
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Im Vergleich zu den Robotern 
wirkt Mega Man eher Mini als 
Mega... 



Musik mitsamt Sound effek- 
ten ist langere Zeit ohne 
Nervenzusammenbruch er- 
tragbar. Doch da ware noch 
die allgemeine Mega Man- 
Krankheit: der Schwierig- 
keitsgrad. War Mega Man 2 
schon stellenweise unfair, 
so hat man auch beim drit- 
ten Teil eine harte NuB nach 
der anderen zu knacken. 
Zwar kann unser kleiner 
Roboter dank seines Ener- 
giebalkens einiges weg- 
stecken, trotzdem sind drei 
Leben schnell ausge- 
haucht. Endloscontinues 
und eine PaBwortfunktion 
stimmen da schon frohli- 
cher. Schade auch, daB 
man neben Feinden auch 
mit dem LCD-Bildschirm zu 
kampfen hat, denn einige 
Fallen sind einfach unmog- 
lich zu erkennen. Dies sorgt 
auch bei Profizockern fur 
Wutanfalle. Dennoch oder 
gerade deswegen werden 
alle, die an Mega Man 2 Ge- 
fallen tanden, auch bei die 
sem Modul auf Ihre Kosten 
kommen. Wer bei schwe- 
ren bis unmbglichen Spie- 
len schnell die Lust ver- 
liert, sollte einen weiten 
Bogen urn dieses Modul 
machen. 5-Star/fh 



Spieletyp: 



SO 



Hersteller: Capcom 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Passwortfunktion, 
Continues. Levelanwahl 
Geeignet fur: Profis 

CA.-Preis: 70 Mark 

77% 
Grafik 

68% 

Musik 

62% 
Soundeffekte 




Auf dem Weg zum Endkampf mit Dr. Willy kampft Mega Man mit den 
unterschiediichsten Gegnern. 



SPIEL- 

SPASS: 



767c 
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Ratten-Terminator 




J 
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mi m unit i 




Als 

Kammerjager 
Krusty riickt lin- 
den last i gen 
Ratten zu Leibe. 



^■^aUemnvasion in Kru- 
jt^ stys Haus! Sie tanzen 
^^^ ihm auf dem Kopf 
rum und bevolkern mittlerweile 
alleZimmer. Doch die Simpsons 
lassen es sich nicht bieten, daB 
ihr Vergnugungsparadies von 
Ungeziefer belagert wird. Sie ha- 
ben in jedem Raum eine "Rat- 
tenvernichtungsmaschine" in- 
stall iert und warten darauf, daB 
Ihr in der Rolle von Krusty die 
Nager ins Verderbenleitet. Doch 
erst einmal gilt es, den Tierchen 
den Weg zu ebnen. Dies schafft 
Ihr, indem Ihr Steine verschiebt, 
Rohrenverbindet,Geheimgange 



findet und storende Mauern ein- 
reiBt Auf Eurem Weg uber Platt- 
formen, Treppen und Aufzuge 
lest Ihr Sahnetorten und andere 
Extras auf, mit denen lastige 
Gegner plattgemacht werden. 



r 4Zi. 




Sogar auf dem Game Boy 
wirkt die grafische Umset- 
zung gegliickt. DasGleich- 
gewicht zwischen grofier 
Detailfiille und hohem Kon- 
trast wird gekonnt gehal- 
ten. Der musikalische Hin- 



tergrund wurde leider 1:1 
ubernommerii Schade urn 
die Soundeffekte, die zahl- 
reicher als in der Game 
Gear-Version erklingen. 
Das Spielprinzip ist ein- 
fach, aber genial. Wer 
glaubt, es ware bedenk- 
lich, Comic-Ratten urn die 
Ecke zu bringen, miiOte ei- 
gentlich die gesamte Spie- 
lezunft verdammen. Natiir- 
lich ist das Spielprinzip ma I 
wieder ein Abklatsch des 
Herdentreiber-Hits Lem- 
mings, bietet jedoch nette 
Unterhaltung... fh 



Spjele.yp: Q Q || 

Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fur: Anfanger 

und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis:70Mark 

65% 
Grafik 

49% 
Musik 

58% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



65% 




VIDEOSPIELE UND MEHR ! 



/ / / 



GAMIESTCRI: 



Riittenscheid er StraBe 181 (nahe Messe/Gruga) 
4300 Essen 1 • Telefon 0201/777225 

Laden & Versand 
0(fnung5zelten: 

MonlagbisFrDilag 10.00- 18.30 Uhr, Donnerstag 10.00-20.30 Uhr.Samstag9.00- 14 00(16.0O)Uhr 
Gesamlpreislisle gsgen 1,70 DM tn Briefmarken 




DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 




Mega Drive • Game Gear • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohntsich! 



Laden: VirchowstraRe 11 • 4200 Oberhausen 1 • Tel.: 0208/889409 

Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30. Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 

Versand: Hohenweg 178 • 4200 Oberhausen 11 • Tel. 0208/670762 



ZAPP 



G«A*M*E*S 



ROCHUSSTRASSE 1 1 
6500 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/23 0493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 



Laden und Versand 



J22 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGENI 



SUPER NINTENDO 

Storfox 149, 

Sim Earth 149, 

Tiny Toons 1 39, 

Military Conflict 149, 

Mech Warrior 1 79, 

Addams Family 2 139, 

Star Wars Dl. 139, 

Final Fiqht 2 a. A 

Ultima o a. A 

Tecmo Basketball 149, 

Twin Bee 149, 

Desert Strike Dl. 1 29, 

Super Turrican a. A 

TURBO DUO/GRAFX/EXPRESS 

Duo inkl. 7 Spiele 

Turbo Express 339, 

Crest of Wolf 129, 

Buster Bros. 119, 

Cotton a. A 

Bonk/Pc Kid 3 a.A 

Long Raiser 2 a.A 

Casllevania a.A 

Prince of Persia 1 29, 

Battle Lode Runner 1 29, 

Lorda of Thunder 129, 

PC Kid 3 129, 

Streetfighter II a.A 

Champion Edition (20 M) a.A 



MEGA DRIVE 

Tiny Toons 

Global Gladiators 

PGA 2 

Cool Spot (7up) 

Bubsy the Bobcat 

Battletoads 

Fatal Fury 

Humans 

Shining Force VS 

ab Mai (bitte vorbestellenl 



Megadrive-Umbau 50/80 Hz 
US/Jap Chip 
Sega CD US inkl. Umbau 
Cobra Command 



Night Trap 
Heimdall 
Monkey Island 
Final Fight 



NEO GEO 

Fatal Fury 2 
Sidekicks 
Sengoku 2 
View Point 



119,- 
119,- 
119,- 
o.A. 
a.A. 
129,- 
139,- 
129,- 

a.A. 



60,- 
779,- 
119,- 
129,- 

a.A. 

a.A. 

a.A. 



399,- 
399,- 
429,- 
599,- 



Die neuesten Hits fur Gameboy & Gamegear & Neo Geol 
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AREA SEt- ECr T 
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Metzgerei ohne Meditation 
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^^ m alten Japan reichte al- 
+ 1 lein das Wort Ninja, urn 
4 Schrecken zu hinterlas- 
sen - wer heute dagegen nicht 
gerade Schildkrdte ist, solltewe- 
nigstens intergalaktisch sein. 
Bisher hatte Comic-Held Zen le- 
diglich papierne Ubeltater zu- 
rechtgewiesen. Bei seinem De- 
butgegen digitale Bdsewichte 
kann er sich uber mangelnde Ar- 
beit nicht beklagen: In vier Ab- 
schnitten haben sich Um- 
weltsiinder verschanzt. Um 
uberhaupt bis zu ihnen vorzu- 
dringen, mussen erst ihre Un- 
tergebenen ausgeschaltet wer- 
den. Wertvolle Unterstutzung 
findet Ihr in Eurem mannshohen, 
technisch etwas aufgepeppten 
Schlagstock. Haltet Ihr den 

104 



Schlagknopf langer gedruckt, 
ladt sich Euer Dreschwerkzeug 
auf und verschieGt nach Loslas- 



sen des Knopfes eine Energie- 
kugel. Auf demKampfplatz ist 
genug Raum, um alle Ninjatu- 
genden auszuleben. Wollt Ihr im 
Sprung um Euch schlagen, fuhrt 
Ihreinen FuBtrittnach vorneaus. 
Um den harten Kampferalltag 
aufzulockern, finden sich unter- 
wegs Symbole, die Euch unver- 
wundbar machen. Naturlich 
gibt's auch frische Lebensener- 
gie. Da sogar Helden den ein 
oder anderen Kratzer abbekom- 
men, wenn sie andauernd mit 
Handgranaten beworfen werden, 
sind an einigen Stellen Ener- 
gieauffrischer plaziert. Fur jedes 
Level gibt es ein neues PaBwort. 
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SCORE OOOSOO 




SCO R E OOO&OO 
UT- <Z<~ODF CL3J2J2HIL. 
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SCORE 
HI- .'JCORF 



003-&00 



Gleichgiillig. welcher Bos ewicht sich Euch in den Weg stellt, zuerst 
gibt es Dresche mit item langen Kniippel. 



An fangs diirft Ihr wahlen, 
in welche der vier Areas 
Ihr Euch stiirzt 



W 




Sieht man einmal von der 
technisch soliden Aus 
fuhrung ab, bietet Zen we 
nig wenig Bemerkenswer 
tes. Die Levelarchitektur is 
einfallslose Dutzendware 
Altbewahrte Elemente, wie 
sich bewegende oder beim 
Betreten wegsackende 
Plattformen, machen ohne 
Zusatzfeatures kein Spiel 
mehr zum Renner. Die we- 
nigen Angriffstechniken 
sind eines Ninjas vollig un- 
wiirdig. Wenn unsersehni- 
ger Held wenigstens eine 
neue Waffe finden wiirde! 
Einen Street-Fighter-ver- 
wbhnten Gourmet packt 
nach kurzer Zeit das groBe 
Gahnen. Da spenden auch 
die schmucke Grafik und 
der knackige Sound nur 
noch wenig Trost. Einen 
kleinen Motivationsschub 
bringt das PaBwort und die 
variable Levelanwahl. 
Trotzdem hat unser huma- 
noider Ninja gegen seine 
ruckengepanzerten pizza- 
verschlingenden Gewerbe- 
kollegen keine Chance. 
Joypadakrobaten errei- 
chen auf Anhieb die SchluB- 
gegner, Anfanger riskieren 
schnellen Frost... se 

Spieletyp: 



Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
PaBwort, Levelanwahl 
Geeignet fur: Fortgeschrittene 



Ca.-Preis: 70 Mark 

57% 
Grafik 

66% 
Musik 

69% 
Soundeflekte 




SPIEL- 
SPASS: 



45% 
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^0P ure grauen Zellen 
^^m werden im neusten 
%a00 Tuftelspiel von Taka- 
ra gefordert. Um das Spielprin- 
zip zu beschreiben, bietet es sich 
an, einen Vergleich mit Tebisw 
den Haaren herbeizuziehen: Die 
Steine sind schon wirr gefallen 
und gammeln ziemlich chao- 
tisch am Boden der Spielflache 
herum. Eure Aufgabe ist's, die 
gestapelten Balken endgultig auf 
den Boden zu befordern, also 
sauber zu ordnen. Dazu steuert 
Ihrein kugelformiges Mannlein, 
dasdievorhandenen Balken Zie- 
hen und schieben kann. Um die 
Sache noch halbwegs losbar zu 
halten, bestehen die Spielsteine 
lediglich aus vertikal bzw. hori- 
zonal gelagerten Balken. Um 
Hindernisse zu uberwinden, 
konnt Ihrauch springen. Natur- 
lich gibt'seinigeSpielregeln, die 
die Aufgabe des kugeligen La- 
gerarbeiters erschweren: Ein 
Balken, der tiefer als eine Einheit 
auf dem rasterformigen Koordi- 
natensystem fallt, zerschellt am 



Boden und ist unwiederbring- 
lich verloren -der Level ist nicht 
geschafft. Wird der kleine Bal- 
kenschieber von einem fallen- 
den Spielstein getroffen, ist's 
aus mit der Arbeit und Ihr miiBt 
den Level ebenfalls von vorne 
beginnen. Viermal durft Ihr Euer 
Gluck an einem Level probieren, 
dann schockt das "Game Over". 
Diese Regeln und die Tatsache, 



daB Ihr nur drei Einheiten hoch 
hopsen konnt, reichte den Pro- 
grammierern aus, um hirnver- 
knotende Puzzles zu erfinden. 
Urn's noch spannender zu ma- 
chen, existiert im "Quest"-Mo- 
dus ein Zeitlimit. Bevor Ihr Euch 
jedoch in den Quest-Modus 
sturzt, solltet Ihr Euch in den 
"Easy"-Levels mit der Denkwei- 
se vertraut machen. Zur Motiva- 
tion und zur Auflockerung wer- 
den alle paar Level schmucke 
Zwischenbilder und kurze 
PaBworter gereicht. Zwischen 
den Easy-Levels erhaltet Ihr vie- 
le nutzliche Tips, wie Ihr die Auf- 
gaben am besten meistert. 
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Auf dem grafisch bescheidenen Game Boy kommen me ist dieSpiele 
am besten an, die den Grips strapazieren und nicht die Augen. 



Ihr mil fit alle Balken 
auf den Boden ver- 
frachten, ohne sie zu 
zerbrechen 




Ja, so mag ich das: Ultra- 
simples Spielprinzip, aber 
anspruchsvolle Ratsel. 
Hatte Megalit Pafiworter 
nach jedem Level Oder gar 
eine Batterie, ware es nicht 
mehr weit zum Knobelfut- 
ter-Hit. Aber auch so eignet 
es sich vorziiglich fiir lang- 
weilige Busfahrten etc. Mit 
dem bestehenden PaBwort- 
system miiRt Ihr jedoch 
mindestens 20 Minuten In- 
vestieren, bevor's den 
nachsten Code gibt. Die 
Zeitlimits sind oft zu 
groGziigig ausgelegt: Wer 
sich durch den Easy-Level 
gekaut hat, schafft's auch in 
der ha I ben Zeit. Megalit ist 
zwar nicht so anspruchvoll 
wie Kwirk Oder Puzznic, 
Griibel-Fans konnen sich 
das Modul aber ohne wei- 
teres gonnen. jb 



Spieletyp: 

k. ML ^ 

Hersteller: Takara 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

24% 
Grafik 

34% 
Musik 

6% 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



72°/c 
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^p eit der ersten Vidoe- 
^^ spielversion von Xe- 
4m*r non ^(Master System 
1991) hatsich am Spiel nichts 
geandert. Xenon 2 bleibt eine 
schnorkellose Vertikalballerei 
mit Extrawaffenhandel. Die 
schdnen Metall-Effekte, die das 
Modul grafisch aufwerteten sind 
auf dem Game Boy leider nicht 
machbar. Wie bei ZalorMeacen- 
ary auf dem Lynx hinterlassen 
Feinde nach ihrem AbschuB 
"Coin"-Symbole, die ihr nach 
jeder Level-Halfte in Extrashops 
verpraBt. Vom simplen Tip bis 
zum lenkbaren Power-Ball reicht 
das Angebot. Eure Ausrustung 
sollte immer auf die Zwischen- 
und Endgegnerabgestimmtsein 
- jedes Monster verlangt nach 
einer eigenen Taktik. Waffen aus 
Eurem Besitz durfen auch ver- 
scherbelt werden. Der Handler 
ist allerdings recht knauserig - 
er zahlt oft nur den halben Preis 
oder weniger. Grafisch ist das 
Ballerspektakel uberwiegend in 
der Organo-Ecke angesiedelt. 
Spuckende Pflanzen, Urzeitvie- 



cher und Fabelwesen wollen 
Euch an die Diisen. Je grdBer 
und gefahrlicher ein Gegner da- 

herkommt, desto mehr Geld 
bleibt meist nach seinem Abble- 
ben zum Aufsammeln. Einer 
Kollosion mit einemFeind oder 
einem SchuB kostet Euch nicht 
gleich das Leben, sondern redu- 
zierterstEureLebenenergie.Ob- 
wohl Xenon 2 mit Auto-Scrol- 
ling ausgestattet ist, konnt Ihr 



den Bildausschnitt durch Riick- 
wartslenken anhalten und sogar 
ein Stuck zuruckfliegen. Dies ist 
auch dringend notig, denn der 
Flugweg teilt sich oft und fuhrt 
mehrfach in Sackgasseh. Die 
drei Schwierigkeitsgrade unter- 
schieden sich weniger in den 
Gegnern, als eher in der Zahl der 
verbleibenden Leben. Fairer- 
weise startet Ihr nach einem ab- 
gegebenen Loffel mit den Extra- 
waffen, die Ihr am letzten Riick- 
setztpunkt hattet. Musikalisch 
werdet Ihr mit simplen Synthy- 
Pop-Tracks versorgt (z.B. "Das 
Ende" aus dem gleichnamigen 
Carpenter-Film). 
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Die Durchschnittsgegner sind 
meist fuzzelig klein und kaum 

auf An hi eb zu treffen. 



r *Ai. 




Was uns die Bitmap Bro- 
thers mit Xenon 2 prasen- 
tieren, ist heute fast schon 
veraltet. Die dritte Dimen- 
sion fehlt vollig, Hinter- 
griinde wurden eingespart. 
Viel Abwechslung oder 
Gags sucht Ihr vergeblich. 
Ab und zu wird's auch echt 
frustig — seid Ihr anfangs 
nicht vorbereitet und ver- 
paRt eines der beiden 
Speed-Ups, konnt Ihr Euch 
schon einsargen lassen. 
Erst nach dem dritten 
Speed Up erreicht Ihr die 
Geschwindigkeit eines 
08/15-Gegners. Wo Ihr die 
riesigen Endgegner zu tref- 
fen habt und welche Extra- 
waffe notig ist, muBt Ihr 
erst miihsam rauskriegen. 
Einige der feindlichen Ob- 
jekte sind unverwundbar, 
doch darauf kommt Ihr erst 
durch schmerzliche Erfah- 
rung. Ein PaBwortsystem 
hatte dem Modul ebenfalls 
nicht geschadet, die langen 
Levels kosten ganz schon 
Zeit. Alles in Allem ist Xe- 
non 2 gerade noch Mittel- 
maB. Anspruchsvolle Fre- 
aks sind mit dem Horizon- 
tal-Scroller Star Hawk mil 
besserbedient... jb 



Spieletyp: r^ POJ 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Htghscore-Liste, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

62% 
Grafik 

58% 
Musik 

40% 



Soundeffekte 




Die bescheidenen grafischen Mbglichkeiten des Game Boyreduzie- 
ten das Kultspiel auf eine bescheidene Ballerei von der Stange. 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 
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^9^i ie schon in den 

JVfJ Umsetzungen fur 

♦^Cr andere Systeme 
steuert Ihr abwechselnd Mur- 
taugh oder Riggs durch Szenen, 
die in isometrischer 3D-Darstel- 
lung aus einer leicht erhdhten 
Seitenperspektive gezeigt wer- 
den. Beide Charaktere haben un- 
terschiedliche Fahigkeiten. 
Durch verlassen des Bildaus- 
schnitts wechselt Ihr zwischen 
den Charaktaren. Wahrend die 
Gegner unbegrenzte Munition 
haben und und stets besser be- 
waffnetsind als Ihr, beschranken 
sich Eure Handlungen je nach 
Charakter auf Boxen, Treten oder 
Schiefien. Waffen und Munition 
miiBt Ihr jedoch erst finden. Die 
Level sind recht ausgedehnt und 
der Spielverlauf erfordern 



schnelle Reaktion, da an alien 
Ecken und Enden bewaffnete 
Gegner auftauchen, deren nervd- 
ses Herumtanzeln stark an 
Double Dragon erinnert. Habt Ihr 
das Spielende erreicht, steht Ihr 
dem finalen Endegener, einem 
abtrunningen Polizisten ge- 
genuber. Habt Ihr Eure Lebens- 
energie verwirkt, durft Ihr per 
ContinueeineeinzigeWiederho- 
lung des letzten Levels spielen. 
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Primitiv: Die 
Unterwelt clran- 
gelt aus den 
Gullies, Ihr tre- 
tet nach den 
bbsen Buben 




Filmumsetzungen sind 
naturgemaB urn Klassen 
schlechter, als ihre Vorla- 
gen. Wird dazu noch ein 
schlechter Film umgesetzt, 
gerat das Ergebnis schnell 



zur Farce. Lethal Weapon 
ist kurz gesagt eine Frech- 
heit. Simpelgrafik, nervi- 
ger Sound, miserable 
Steuerung und nicht znletzt 
die spielfremde Handlung 
drucken das Niveau aufs 
Minimum. Wann Ihr die 
richtige Position habt, urn 
den Gegner zu treffen, 
merkt Ihr erst, wenn der 
schon zuschlagt. Beisoviel 
UnfairneB ist ein lausiges 
Continue schlicht unver- 
schamt. Wenn unbedingt 
Lethal Weapon, dann hoc li- 
stens das Video! 5-Star/jb 



Spieletyp: frjm 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis:70 Mark 

41% 
Grafik 

32% 
Musik 

24% 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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Kbmbigerat 

inc. Schaller 50/60Hz 788.9? DM 

Gold Set 

(Grundgerat.Spiel & 2.Stick) 1099.99 DM 

Neo Geo RGB Kabel a. Scarl 39.99 DM 

andere Monitore a u( Anfrage a.A. 



MAK die Automatenkonsole 
Spar Set (+ Stick & Spiel) 



549.99 DM 
799.99 DM 



Art o( Fighting 

Sengoku 2 

Three Count Bout (Wrestling) 

View Poinl 

<3a 



SNES Kombigerat us : lauffdhig 

mil alien Spielen (dt.us.jp.) 

und Street Fighter 2 fur nur 

RGB Kabel dt> HifianschluB 

RGB Kabel us. geboostet&Hifi. 

Bubsy 

Final Fight 2 

Harley's Adventure 

Star Fox 

Super Bomberman 

I 



399.99 DM 
429.99 DM 
419.99 DM 
599.99 DM 



399.99 DM 
79.99 DM 
89.99 DM 
139.99 DM 
149.99DM 

109.99 DM 

aA 
139.99 DM 



Top Games Lieferbar wie z.B.: 
Aero Fighter. Bells & Whistles. Golden Axe. 
Knights of the Round. Legend of Hero 
Tomna, Rampart. Street Fighter 2. 
Thunder Cross. Truxton 1. Twin Cobra. 
Vulcan Venlure. Wrestle Fest. Xexex. usw... 
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Turbo Duo inc. Japan Vmbau 
15 Spiel* n und RGB Kabel 
mit HifianschluB fur nur 
Japan Umbau fur us Gerate 
Joy Pad Verlangerung 2m 
PC Kid 3 (Bonk 3) 
Japan Cards fOr 
z.B.:Adventure Island. Dragon Spirit 

Final Soldier. Gomola Speed. 

Space Harrier. Tiger Heli, usw... 



Seid Ihr das Idstige umstopseln satt ?? 
Dann haben wir die Ldsung fur Euch II 
Der RGB Umschalter fur Videospiele mit 
AnschluQ fur die Stereoanlage. 

3-fach Umschalter 159.99 DM 

4-fach Umschalter 189.99 DM 

7-fach Umschalter _ 269.99 DM 

Neu: Jelzt auch mit Oberspielfunktion 
fur Videorecorder a A 

ftK 



45.99DM 



999.99 DM 
99.99 DM 
29.99 DM 
129.99 DM 
29.99 DM 



Adapterkabel fur Philips 
Commodore Monitore 
Spezialanfertigungen a. A. 



Mmga Drive Umbau 

5<K->6oHx und \p<->us 55.55 DM 

CD Rom us. inc. 6 Spiele 799.99 DM 

CD Spiele a.A. 

Splatterhouse 3 129.99 DM 

Mmgm Drive ymr S*t 99.99 DM 

Druckfehler und Preisanderung vorbehalten 

Wolf Soft, Hard & Software Versand, SchulstraBe 3. 



An- und Verhauf von 

Gebrauchtwaren 



CAME STATION 



PichelsdorSer Str. 41 - 1000 Berlin zo 
Versand und Laden - TeL 050 / 361 45 lb 



Veraanapreisa I L«denprei»e vriiron 



Super Nintendo 

Roadrunnar dt. 129,90 

Fatal Fury dt. 124,90 

Star Wars dt. 134,90 

Hartey Humong.dt. 109,90 

PGA-TourGolf dt. 124,90 

Jimmy Connors dt. 124,90 

John Madden dt. 117.90 |»5 
ft 

Tiny Toons dt. 127,90 



Veraandpraiaa ! Ladenpreise variir»n 

J SEGA Mega Drive 

Tiny Toons dt. 98,90 

G-Loc dt. 107,90 

Rolo dt. 107,90 
James Bond007 dt. 1 04,90 

Global Gladiat. dt. 107,90 

PGA Golf 2 dt. 115,90 

Sidepocket dt. 91,90 

Turtles dt. 107,90 



I 



Listening par UPS zuzOglich 9.90 DM Versandlcoiten bai Nachnahma 

ab 400.- DM Bestellwert Versand kostenfrei 



rlOKOCji AME CENTER 
ANKAUF - VERKAUF - VERLEIH 



SNES 
NEO GEO 
MEGA CD-ROM 
PC 



5450 Neuwied 22, Fax= O 26 22 / 8 35 83 



* Mega Drive * 

* Master II • 

* Game Gear * 

* Amiga • 

Offnungszeiten: 

Montag-Freitag: 1 1.00-13.00 Uhr • 15.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Centei 

Harsdorffer Platz 1 7 • 8500 NOrnberg 30 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 
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Mil der Kugel durch die 
Pyramide: Nicht nur fur 

Geometrie-Freaks inter essant. . . 



Flucti cJ 




^ Boy geeig 



enkspiele waren 
schon immer am be- 
sten fur den Game 
Boy geeignet, denn die Anforde- 
rungen an die Grafik sind bei 
diesem Genre nicht sehr hoch. 
Tetris ist das beste Beispiel fur 
ein schwer suchtgefahrdendes 
Einfachgame auf Nintendos 
Mini. Damit kann sich Pyramids 
ofRa uneingeschrankt messen. 
Es baut auf einem ahnlich einfa- 
chen und ebenso fesselnden wie 
genialen Spielprinzip auf: Man 
sieht von oben auf einen Raum, 
dessen Boden aus lauter kleinen 
quadratischen Platten besteht. 
Eure Aufgabe ist es, von einem 
Startpunkt aus uber alle Platten 
zu springen und dann wieder 
zum Ausgangspunkt zuruckzu- 
kehren. Der Haken an der Sache 
ist, daB die Platten sich auflosen, 
sobald man wieder von ihnen 



wegspringt. Solange Ihr Euch 
auf dem Startfeld befindet, habt 
Ihr beliebig viel Zeit, Euch das 
Spielfeld genau anzusehen. So- 
bald Ihr jedoch das Startfeld ver- 
lassenhabt, lauft ein gering be- 



messenes Zeitlimit, innerhalb 
dessen Ihr Euren nachsten Zug 
tatigen muBt. Schafft Ihr es nicht, 
den Level in einem Aufwasch zu 
erledigen, so durft Ihr den Ver- 
such wiederholen. Der echte 
Hammer an diesem Spiel ist die 
Anzahl der Level: uber 24.000! 
Naturlich spielt Ihr die Level 
nicht alle durch, denn je nach- 
dem, wie schnell Ihr beim Kno- 
belnseid, konntlhrmaximal 100 
auf einen Schlag uberspringen. 
So beschleunigt Ihr Euren Weg 
durch die Labyrinthe. Schwie- 
rigkeitsfaktorund Umfangderzu 
bewaltigenden Raume steigen 
mit wachsender Levelanzahl. 
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Grafisch stellt sich Pyra- 
mids of Ra aufterst zweck- 
mafiig dar: Zugunsten des 
Spielprinzips abstrahierte 
Symbolste ine und eine ein- 
fache Kugel als Sprite be- 
schranken das Erschei- 
nungsbild aufs Allernbtig- 
ste. Zur erhbhten Konzen- 
tration empfehle ich die Ab- 
schaltoption fur die Musik 
wahrzunehmen, die Soun- 
deffekte alleine beleben 
das Spiel genug. Gottsei- 
dank haben die Program- 
mierer ein einfaches Pas- 
swortsystem eingebaut. 
Das schon auf Homecom- 
putern und PC bewahrte Ra 
bleibt somit auch in der 
Game Boy-Umsetzung ein 
Vergniigen. 

Die einfachsten Spiele 
besitzen oft den groBten 
Suchtfaktor. Durch den Ver- 
zicht auf aufwendige Grafik 
konzentriert sich die ganze 
Aufmerksamkeit auf die 
Gripsgymnastik - da zeigen 
sich schonungslos alle 
Schwachen im Spielprin- 
zip. Wer einen Game Boy 
sein eigen nennt und an 
Knobeleien wie Tetris Ge- 
fallen findet, sollte ruhig 
zugreifen. 5-Star/fh 



Spieletyp: 

Hersteller: Matchbox 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwortfunktion 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 69 Mark 

56% 
Grafik 

44% 

Musik 

52% 
Soundeffekte 




Aus der Vogelperspektive iiberblickt Ihr das Spielfeld. Nur dunkle 
Steine durfen mehrfach iibersprungen werden. 



SPIEL- 

SPASS: 



80% 
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us DM 129, 



Super NES 






Super NES mit 2 Joypads us 


249,- 


Super NES ohne Spiel 


dt 


199,- 


Action Replay Pro 




129- 


Universal Adapter 




49,- 


Adams Family 2 


us 


129,- 


Another World 2 


us 


129,- 


Bazooka Blitzkrieg 


us 


99,- 


Bio Metal 


JP 


129,- 


Blues Brothers 


JP 


129,- 


Bomberman 


JP 


a.A. 


Brawl Brothers 


us 


129,- 


Bubsy 


us 


a.A. 


Cacoma Knight 


JP 


79,- 


Combatribes 


us 


129,- 


Congo Caper 


jp 


99,- 


Cypernator 


us 


129,- 


Dark Sword mit CD 


JP 


99,- 


Desert Strike 


dt 


119,- 


Doomsday Warriors 


us 


119.- 


Edono 


jp 


129,- 


Evo 


us 


a.A. 


F1-Roc 


us 


99,- 


Final Fight 2 




a.A. 


Final Fantasy 2 


us 


139,- 


Final Fantasy Mystic Quest us 


99,- 


Flying Hero 


jp 


59,- 


Fatal Fury 


us 


139,- 


Gods 


us 


99,- 


Inindo 


us 


139- 


Jaki Crush 


jp 


129- 


Jimmy Connors 


dt 


129,- 


John Madden 93 


dt 


129,- 


Kikikaikai 


JP 


129,- 


King Arthur's World 


us 


129- 


Lost Vikings 


us 


a.A. 


Mario Kart 


dt 


99,- 


Mechwarrior 


us 


a.A. 


Mickey Mouse 


dt 


119,- 


NHLPA Hockey 93 


dt 


129,- 


Parodius 


dt 


119,- 


Probotector 


dt 


119,- 


Roger Clemens Baseball us 


119,- 


Shadow Run 


us 


a.A. 


Shanghai 2 


us 


109,- 


Sim City 


dt 


89,- 


Soul Blazer 


JP 


49,- 


Star Fox 


us 


149,- 


Star Wars 


dt 


129,- 


Street Fighter 2 


dt 


99,- 


Super Conflict 


us 


129- 


Super Double Dragon 


us 


129,- 


Super Scope 


us 


149,- 


Super Turrican 


us 


a.A. 


Tiny Toons 


dt 


129,- 


Tecmo NBA Basketball 


us 


129,- 


Terminator 2 


dt 


a.A. 


Tom & Jerry 


us 


119- 


Waynes World 


us 


119,- 


Wing Commander 


us 


129.- 


WWF Wrestling 


dt 


129,- 


Zelda 3 


dt 


99,- 



gfeOLbSff 




Mega CD us incl. 5 Spiele 

soforff lief erbar 

DM 699,- 




HIGH SCORE GAMES 



Video- und Computerspiele HerzogstraGe 2, 8000 Munchen 40 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 2900 Oldenburg FuBgangerzone 

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und LadengeschSft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 
EINER SPIELT IMMER 



SEGA Game Gear 




Game Gear 4-Fun 




249,- 


Alien 3 


us 


79- 


Arch Rivals 


us 


69,- 


Ariel Little Mermaid 


us 


69,- 


Batman Returns 


us 


79,- 


Chuck Rock 


us 


69,- 


Defender of Oasis 


dt 


89- 


Mickey Mouse 2 




a.A. 


Predator 2 


us 


79,- 


Prince of Persia 


us 


69,- 


Shinobi 2 


us 


79,- 


Sonic 2 


us 


79,- 


Streets of Rage 


us 


79,- 


Tazmania 


us 


79,- 


Terminator 


us 


79- 


Wimbledon Tennis 


us 


69,- 


NEO GEO 






Grundgerat RGB 




699,- 


3 Count Bout 




399,- 


Art of Fighting 




399,- 


Fatal Fury 2 




399,- 


Sengoku 2 




399,- 


Super Sidekicks 




349,- 


Viewpoint 




499,- 


Achtung, Achtung, Achtung 




An-und Verkauf von 


gebrauchten 


NEO GEO Spielen. 






Immer gebrauchte Titel auf Lager. 



Game Boy 






Adventure Island 2 


us 


69,- 


Alien 3 


us 


59,- 


Battletoads 


us 


59,- 


Bonk's Adventure 


us 


69,- 


Bomb Jack 


us 


59,- 


Chessmaster 


us 


59,- 


Empire Strikes Back 


us 


69- 


Jetsons 


us 


49,- 


Joshi's Cookie 


us 


a.A. 


Ghostsbusters 2 


us 


49,- 


Humans 


us 


69,- 


Lemmings 


dt 


69,- 


Looney Tunes 


dt 


69,- 


Mario Land 2 


dt 


69,- 


Metroid 2 


us 


59,- 


Mickey's Dang. Chase 


us 


69,- 


Miner 2049 


us 


49,- 


Mr. Do 


us 


49,- 


Ninja Gaiden 


us 


59- 


Out of Gas 


us 


49,- 


Qix 


us 


49,- 


Parodius 


dt 


75,- 


Prince of Persia 


us 


69,- 


Shanghai 


us 


39,- 


Star Trek 


us 


69,- 


Star Wars 


us 


69,- 


Tiny Toons 


dt 


69,- 


Toxic Crusaders 


us 


59,- 


Track and Field 


dt 


69,- 


Turn and Burn 


us 


69,- 


Ultima 


us 


69,- 


WWF Stars 2 


us 


59,- 




flick & Mack dt DM 109, 


SEGA Mega Drive 




Grundgerat 


dt 


199,- 


GrundgerSt mit Sonic 




269,- 


Sega CD 


us 


699,- 


Cobra Command CD 


us 


119,- 


Hook CD 


us 


119,- 


Jaguar XJ 220 CD 


us 


119.- 


Night Trap CD 


us 


129,- 


Road Avenger CD 


us 


119,- 


Sewer Shark CD 


us 


119- 


Willy Beamish CD 


us 


119- 


Wonderdog CD 


us 


119,- 


Joypad 




49.- 


Japan Adapter 




29,- 


Alien 3 


us 


99,- 


Aquatic Games 


us 


69,- 


American Gladiators 


us 


109,- 


Batman Returns 


dt 


99,- 


Battletoads 


us 


109,- 


Block Out 


us 


59,- 


Bubsy 


us 


a.A. 


Bulls vs. Blazers 


us 


119,- 


Captain Amerika 


us 


109,- 


Chiki Chiki Boys 


US 


99- 


Cyborg Justice 


us 


99,- 


Deadly Moves 


us 


109,- 


Desert Strike 


us 


109,- 


Dragons Fury 


us 


99,- 


Dungeon & Dragons 


us 


119- 


Ex-Mutants 


dt 


99,- 


Flashback 


us 


119,- 


Flintstones 


us 


109,- 


Galahad 


us 


99,- 


Global Gladiators 


dt 


109,- 


Grand Slam Tennis 


dt 


99,- 


Hardball 3 


us 


a.A. 


Humans 


us 


109,- 


King of Monsters 


us 


109,- 


Lemmings 


us 


109,- 


Mega lo Maniac 


dt 


119,- 


Mickey & Donald 


dt 


99,- 


Micro Machines 


us 


a.A. 


Moonwalker 


dt 


59.- 


NHLPA Hockey 


us 


109,- 


Out of this World 


us 


a.A. 


PGA Tour Golf 2 


us 


119,- 


Phantasy Star 2 


dt 


79,- 


Predator 2 


us 


99,- 


Rolo to the Rescue 


us 


99,- 


Shinobi 


dt 


59,- 


Sonic 2 


dt 


99.- 


Smash TV 


us 


49,- 


Streets of Rage 2 


dt 


99,- 


Sunset Riders 


dt 


99,- 


Super WWF Wrestling 


us 


109,- 


Tazmania 


us 


99,- 


Team USA Basketball 


dt 


119,- 


Terminator 


us 


79,- 


Tiny Toons 


dt 


109,- 


Thunderforce 4 (Pal Version)dt 119,- 


Turtles Heiperstone Heist dt 


119,- 


Warsong 


us 


79,- 
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Regenbogen-Rabat; 

|imb.!)-w 




0*9*K ie Fortsetzung des 
/ JPutzig-Hits Bubble 
m^r Bobble setzt auf Re- 
genbogen: der Held muB sich in 
gut einem halben Dutzend Le- 
vels mit etlichen Feinden aus- 
einandersetzen, die er nicht tra- 
ditionell "weghupfen" oder ab- 
schieflen kann. Zur Verteidigung 
setzt er Regenbogen ein, die er 
auf Knopfdruck hervorzaubert. 
Treffen sie einen Gegner, ver- 
schwindet dieser. Leider halten 
sich die kunterbunten Halbbo- 
gen nicht ewig, und so fallen sie 
nach kurzer Zeit in sich zusam- 
men. Wenn unser Held aller- 



dings darauf hupft, krachen die 
Bauten sofort ein. Alle Widersa- 
cher, die sich zu diesem Zeit- 
punkt darunter bef inden, segnen 
ebenfalls das Zeitliche. 

Die Spielstufen scrollen kon- 
sequent von oben nach unten. 
Ein Level ist jeweils in vier Ab- 
schnitte geteilt, an die sich ein 
Obermotz anschlieBt. Manche 
Feinde hinterlassen zum Gluck 
Extras, mit denen sich die An- 
zahl der Regenbogen, die Lauf- 
geschwindigkeit und andere Tu- 
genden des Heldes aufbessern 
lassen. Meist erscheint jedoch 
lediglich Obst. 




Die Umsetzung ist trotz 
etwas trager Geschwindig- 
keit gegliickt. So sind die 
ersten Levels sehr leicht zu 
bezwingen. Es finden sich 
annahernd alle guten Fea- 
tures des Originals. Dank 
niedlicher Musik und 
schmucker Grafik darff sich 
auch die Master-Version zu 
den Geschicklichkeits-Hig- 
hlightszahlen.Wer auf Far- 
ben und niedliche Schurken 
steht, darf zugreifen. mg 



Trotz Regen- 

bogeninvasion 
ist Rainbow 
Islands kein 
Greenpeace- 
Spiel 



Spielelyp: BBB 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

71% 
Grafik 

48% 
Musik 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



64% 



~|3 \ f~^ T T f 7T Soft ' und Hardvvarevertrieb • Adenauerplatz 9 (Innenhof) • 5216 Niederkassel 5 

JX/"^. VJ \J M-JR. Telefon 02 28/45 37 63 • Fax 02 28/45 40 19 • Btx *2 00 29 45 40 19# 



Falls Sie immer noch nicht von unserer Leistung, unserem Service und unseren Preisen iiberzeugt sind, vernichten Sie diese Anzeige. 

DENN AB SOFORT STECKEN WIR KE1NEN PFENNIG MEHR IN DIE WERBUNGJ 

Lieber einen kleinen zufriedenen Kundenstamm, der durch die Kostensenkung im Rereich der Werbekosten giinstiger bei uns 

einkauft, als vielc Leser, die die VIDEO GAMES nur wegen unserer Anzeige kaufen und doch nichts bei uns bestellen. 

Versand per Nachnuhme. Ab 300,00 DM cntfallcn die Pono-/Verpackungs-/Vcrsicherung.sko.s[cn in Hiihe von 10,00 DM. 



Offnungszeiten: 

Mo.-Fr. 10.00-13.00 

15.00-18.30 

Sa. 9.00-13.00 



Wenn andere schon langst 
nicht mehr weiterwissen, 

hat der 

Markt&Technik 

Buchverlag immer 

noch 

eine Losung: 



Das umfangreichste 
Computerbuch- 

Programm 
Deutschlands! 



Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen 
der Warenhauser! 



Markt&Techntk Bucher- das Erfolgsprogramm fur Ihr I'rogramm! Markt&IeCTinik I 
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Nach der Unterwasser- 
Welt wartet der 

Draclwnzug. 



Steinzeit-Tolpatsch 



■I'jlB l J ii(ir:jf(jf 






^^pben noch auf dem 

^^ Fernsehbildschirm, 
%j^ jetzt in Eurem Mega 
Drive! Auf Umwegen uber Game 
Boy und NES macht sich Fred 
Feuerstein jetzt auch in 16-Bit- 
Modulschachten breit. Der 
arme Fred ist ein schwer ge- 
streBter Hi-Tech-Hdhlen- 
mensch: Seine schrecklich net- 
te Familie plagt ihn fortwahrend 
mit den unmoglichsten Aufga- 
ben. Ehefrau Wilma sucht Haar- 
schleifchen und Halskette, Bar- 
ney hat seinen Angelhaken ver- 
loren und zu al lem Ungluck wird 
der kleine Tunichtgut Pebbles 
vermifit. Auf der Suche nach den 
Kleinodien und der Tochter 
steuert Ihr Fred uber Stock und 
Stein, benutzt Dodo-Vogel ais 
Hubschrauber und reitet auf 
Haifischrucken uber Wellen. 
Das Flintmobil wartet auf einen 
Hollentrip durch die sengende 
Wflste. Habt Ihr das uberlebt, 
geht es kopfuber in eine tucki- 
sche Unterwasserwelt. Taucht 
auf und Ihr findet Euch auf ei- 



nem drachengetriebenen Zug 
wieder. 

ZurVerteidigungdient Freds 
machtige Keule, vor der selbst 
riesige Saurier und vorsintflut- 
liche Nashbrner kapitulieren. 
AuBer Hupfen, Laufen, Ducken 
und Schwimmen beherrscht 
Fred noch einen ausgespro- 
chen eleganten Klimmzug, der 
allerdings etwas der Obung be- 



darf.Erermbglichtes Fred, sich 
zu ansonsten unerreichbaren 
Hohen aufzuschwingen, bei- 
spielsweise, wenn er sich uber- 
herabstiirzende Holzbalken ei- 
nen Wasserfall hinaufarbeiten 
muB Oder die Dacher von Stein- 
zeitbehausungen erklimmt, um 
an Bonusgegenstande zu ge- 
langen. Extras wie Herzen, Ap- 
fel, Sterne, Power-Ups und Do- 
doeier erleichtern die Abenteu- 
er des keulenschwingenden 
Helden. Zur Belohnung fur er- 
fullte Auftrage gibt es einen 
dicken KuB von Wilma oder ei- 
nen kraftigen Handschlag vom 
dankbaren Barney. 





Wt: 



The Flintstones ist ein 
Jump'n'Run mit Eustigen 
Ideen und abgefahrenen 
Endgegnern. Die Hinter- 
grund-Grafiken konnten 
mehr Details, Schattierun- 
gen und Abwechslung ver- 
tragen. Sprites hingegen 
(vor a Mem Fred selbst) wur- 
den sehr ansprechend und 
mit vielen Phasen an i- 
miert. Freds Klimmzug 
diirfte NES-Besitzern be- 
kannt vorkommen; auch 
Neuerungen im Spielver- 
lauf gegeniiber den 8-Bit- 
Flintstones gibt es kaum. 
Fiir Genre-Neul inge ist die- 
ses Hiipf- und Geschick- 
lichkeits-Spiel durch den 
variablen Schwierigkeits- 
grad ein ideales Einsteiger- 
Modul. Selbst Fortgeschrit- 
tene haben im Hard-Modus 
durch zusatzliche Feindar- 
ten noch alle Hande voll zu 
tun. Leider ist die Anzahl 
und der Umfang der Levels 
zu gering ausgefallen, ein 
Profi sieht im Easy-Modus 
schon nach einer Stunde 
das Spielende, jedoch 
nicht die Spur eines beloh- 
nenden Abspanns. fh 

Spieletyp: 



Hersteller:Taito 
Testversion von:Taito 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continues, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

65% 
Grafik 

66% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 




Obwohl die Hintergrundgrafiken ziemlich bescheiden daherkommen, 
wird das Spiel dank gelungener Animationen nicht langweilig. 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 



m.si9z 
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Rummel im Schilachithiof 



d r y 





ick gehort zu der Sorte 
Junggesellen, die 
gleich aus der Rolle 
fallen, wenn Ihre Freundin ent- 
fuhrt wird. Diesmal hat's die 
hubsche Jennifer erwischt: ein 
ein paar Monster wollen Men- 
schenopfer bringen, doch keiner 
istfreiwillig in ihrerdusteren Vil- 
la erschienen. So gehen die 
hungrigen Rabauken auf die 
Jagd nach einem jungen 
Madchen - und dummerweise 
lauft ihnen Jennifer in die Arme. 
Dumm fur Jennifer und dumm 
fur die Monster, denn jetzt wird 
Rick sauer. Er kramt die Eis- 
hockeymaske und den zweiteili- 
gen Blaumann aus der Motten- 
kiste und sturzt sich in sein drit- 
tes Splatter-Abenteuer. Natur- 
lich im unverwechselbaren 
Splatterhouse-S(\\: Schon Nam- 
cos Arcade-Original war ein 
Feuerwerk unappetitlicher Lei- 
chenexplosionen und Splatter- 
Effekte. Damit Rick die blutrun- 
stigen Zombies schneller zu Brei 
schlagen kann, findet er Holz- 
bretter, ein neckisches Hacke- 

112 



beil und schwere Eisenklbtze. 
Zermatschte Bestien lassen En- 
ergiepillen und Nahrung liegen; 
die Mahlzeiten peppt Eure Le- 
bensenergieauf, mit den Power- 
Symbolen verwandelt sich Rick 
selbst in ein barenstarkes Mon- 
ster. Jede Etage des Horrorhau- 
ses ist in mehrere Raume unter- 
teilt, die durch Turen abgetrennt 
sind. Damit Ihr Euch nicht ver- 
irrt, erscheint auf Knopfdruck 



eine Ubersichtskarte, auf der 
auch das Versteck des Endgeg- 
ners verzeichnet ist. Im Keller- 
gewolbe des ersten Levels trefft 
Ihr beispielsweise auf ein sym- 
pathisches Dickerchen, das ge- 
rade mit den zerfetzten Kdrpern 
seiner Opferspielt. 



r 4Ji 




Rot und griin - nach ei- 
ner Stunde Splatterhouse 
3 erhalten diese Farben 
eine vbllig neue Bedeu- 
tung: Ihr wifit in alien Ein- 
zelheiten, wie zerfleischte 
Monster aussehen. Das 




Vor dem Abendessen ein Besuch in der Metzgerei: die Kreaturen 
platzen und besudeln sich mit griiner Fliissigkeit 



"Splatterhouse 3" spielt sich 
deutlich besser als der 
bescheuerte Vorganger 



Spiel bietet Monster- 
matsch, Blutfontanen, Ein- 
geweide und gespaltene 
Schadel in alien Variatio- 
nen. Dabei macht es gra- 
fisch eine bessere Figur 
als Metzelei Nummer 2: 
Euer "liebevoll" gezeich- 
netes Sprite ruckelt nicht 
mehr hektisch herum, die 
blutiiberstromten Horror- 
wesen sehen besser aus. 
Fiir mehr als vier Animati- 
onsphasen hat's aber auch 
diesmal nicht gereicht. 
Spielerisch wird auf Spar- 
flamme gekocht, einen 
Fehler hatten die Designer 
dennoch vermeiden kbn- 
nen: Die Verwandlungen in 
den starken Conan kdnnt 
Ihr nicht riickgangig ma 
chen. Entweder Ihr prtigelt 
so lange, bis die Energie 
aufgebraucht ist, oder Ihr 
verzieht Euch in den nach- 
sten Raum. Die logische 
Konsequenz: Ihr habt iiber- 
hauptkeine Power-En erg ie 
mehr. 

Leute mit robustem Ma- 
gen miissen sich mit der 
Importversion begniigen. 
Die BPS wird wohl dafiir 
sorgen, daft Splatterhouse 
3 nicht offiziell zu Amok- 
lauf und Massenmord an- 
stiftet. ak 



Spieletyp: fn} pn? 
I ■ . J : I 
Hersteller: Namco 

Testversion von: O.I.T. 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Continue, 

PaBwort 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 

und Profis 

Ca.-Preis: 120 Mark 

58% 
Grafik 

41% 
Musik 

50% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



51°/c 



o 
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09^\ er miBgebilclete 
/ J Penguin, als Saug- 
m^^ ling von seinenent- 
setzten Eltern kurzerhand in den 
FluB gekippt, sinnt auf Rache. 
Ganz Gotham City will er in sei- 
ne Gewalt bekommen und wie 
konnte er das besser als in der 
Rolle des Burgermeisters. Als er 
sich jedoch das Amt mit "unlau- 
teren" Mitteln verschaffen will, 
tritt unsere geliebte Fledermaus 
auf den PLan. Doch ihre edle 
Mission wird durch einen weite- 
ren geheimnisvollen Gegner er- 
schwert: Catwoman. H inter der 
pikanten Maskerade verbirgt 
sich die unscheinbare Selina 
Kyle, frustrierte Sekretarin eines 
korrupten Geschaftsmannes. 
Jahrelang unterdriickt, will sie 
nun mit dem fiesen Penguin ge- 
meinsame Sache machen. 

Klar, daB "Battie" fur die 
Schlacht bestens gerustet ist. Er 
schlagt, tritt und teilt Head- 
knocks aus. Kommen ihm die 
Schergen des Penguin zu nahe, 
werden sie kurzerhand am Kra- 
gen gepackt und kopfuber auf 



den Asphalt verfrachtet. Fur 
Spezialtaktiken wartet er mit dem 
Batarang, dem Batseil, einer An- 
zahl Test-Tube-Bomben und ei- 
nem allesvernichtenden Rund- 
umschlag auf, der ihn allerdings 
einen kraftigen Abzug auf dem 
Energiebalken kostet. Mit diesen 
Kampftechniken muB Euer Held 
sieben Level uberstehen. 
Wacker priigelt Ihr Euch mit ihm 
durch die StraBen von Gotham 



City, ein brennendes Kaufhaus, 
uber Aufzuge, Dacher und fah- 
rende Zuge hinweg bis in das 
dustere Hauptquartier des Pen- 
guin. Seltsame Gestalten stellen 
sich Euch in den Weg: Clowns 
aller Gewichtsklassen mit Bom- 
ben, Kegeln, Fackeln, Feuer- 
blasrohren und Bazookas be- 
waffnet; messerwerfende India- 
ner, abgedrehte Biker und hin- 
terhaltige Schwertschlucker. Vor 




Mil Kugelblitzen gegen den 
steinernen Gdtzen. 



Levelende wartet jeweils ein 
Endgegnerdarauf, von Euch die 
Hucke vollzukriegen. Selbstre- 
dend, daB Euch Catwoman und 
der Penguin hierbei am vehe- 
mentestenans Lederwollen. 



r 4l4. 




Batman Returns prase ti- 
tled sich als solides Prii- 
gelspiel mit HieBenden 
Animationen und detailrei- 
cher Hintergrundgrafik in 
einer ansprechenden Farb- 
palette. Die Kampfroutinen 
entsprechen denen von Ko- 
namis Turtles auf Super 
Nintendo und Mega Drive; 
d.h. Bewegungsablaufe 
und Schlagarten variieren 
"intelligent" jenach Spiel- 
situation. Beeintrachtigt 
werden diese positiven 
Eindriicke durch die spiele- 
risch extrem schwache 
Fahrt im Batmobil, den oft 
phantasielosen Levelauf- 
bau und die sich zu oft wie- 
derholenden Gegner, zu- 
mal die Hintergriinde zu- 
nehmend schwacher wer- 
den. Batman Returns reicht 
nicht ganz an Konam i-Stan- 
dards heran, bleibt aber 
dennoch ein MuB fur Fle- 
dermausfreunde. fh 

Spieletyp: jflJJ pr^ pr^ 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik I 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Schwierigkeitsgrade^ 

Geeignet fiir: Fortgeschritten 

und Prolfs 
Ca.-Preis: 130 Mark 

66% 
Grafik 

70% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 




Uber den Dachern der Stadt wollen Euch miese Schurken mit Feuer 
und Granaten aus der Zeppelinkanzelans Trikot. 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 



93 
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In ferner Zukunft 






^fli# ach cJem ^°'9 von 
^y /l/70/fter Mr/cfstartet 

w V Delphine in Zusam- 
menarbeit mit U.S. Gold den 
zweitenTeil der Adventure-Reihe. 
Wieder seid Ihr gelordert, ein auf- 
wendig animiertes Sprite durch 
alle Gefahrenzu lenken. Nach Ge- 
fangennahme und der Verschlep- 
pung auf den Planeten Morphs 
kommt es dort zum entscheiden- 
den Kampf gegen die Bedrohung 
ausdemAli.DieSprites(Heldund 
Gegner) sind wie schon bei Prin- 
ce of Persiam ihren Bewegungen 
von digitalisierten Filmvorlagen 
abgenommen. 

Die Vorgeschichte ist in einem 
beiliegenden Marvel-Comic zu- 
sammengefaBt. Titelf igur ist 
diesmal Conrad Hart, Student 
des Galaxial Bureau of Investiga- 
tion und seines Zeichens Meister 
des Simulationstrainings fur 
Agenten (Codename "Flash"). 
Bei einer Demo gegen den neu- 
en Prasidentschaftsanwarterent- 
deckt er durch einen Zufall, daB 
der Kandidat ein Alien ist. Von da 



an wird er verfolgt und zwei Tage 
spater gefaBt. Dem BewuBtlosen 
wird das Gedachtnis geraubt und 
er erwacht auf dem unfreundli- 
chen Kolonialplaneten Titan in- 
mitten eines verwilderten Urwal- 
des. Beim Aufstehen stoBt er ei- 
nen Holographie-Cubusvon der 
Plattform, auf der er liegt. Diesen 
hat er kurz vor seiner Gefangen- 
nahme eingesteckt und im Au- 
genblick stellt er die einzige Ver- 
bindung zu seiner wahren Iden- 
tity dar. Mit der Suche nach dem 
Kubus, dessen Aufzeichnung 
uns zu einem ehemaligen Studi- 

Trickfilmartige 

Zwischensequenzen stellen den 

roten Faden zwischen den 

Levels her. 



enkollegen Conrads fuhrt, be- 
ginnt ein turbulentes Abenteuer 
voller Ratsel, schneller Aktionen 
und dem permanenten Zwang 
zum Handeln. In New Washing- 
ton muBt Ihrzu Geld kommen, urn 
Conrad zu einer falschen Identitat 
zu verhelfen. Mittlerweile ist sein 
Name auf den Fahndungslisten 
aufgetaucht. Da zum Kauf eines 
Raumtickets zur Erde eine hor- 



Der Dschungel: Mit einfachen 
Mitteln eine dichte Atmosphare 
geschaffen. 

rende Summe ndtig ist, hilft nur 
eins: beim Todesspiel als "Run- 
ning Man" im Death Tower einen 
Frei-flug zu gewinnen - als Preis 
furs Uberleben. Auf der Erde wird 
die falsche Identitat aufgedeckt 
und die Polizei hetzt Euch durch 
futuristische StraBen. Nach der 
Aufdeckung des Komplotts 
schnappen die Aliens Conrad er- 
neut und entfuhren ihn zu threm 
Heimatplaneten Morphs. Urn alle 
Abenteuer zu uberstehen, muB 
Conrad eine ganze Reihe von Ge- 
genstanden (uber 20!) finden. Ei- 
nige sind hilfreiche Extras, ande- 
re Fundstucken mussen von A 
nach B transportiert werden. 
Gottseidank ist Conrad im Ge- 
gensatz zu seinem Vorganger Le- 
ster ein ausgebildeter Profi- 
Schutze — hinter jeder Ecke lau- 
ern Gefahren, die Ihr groBen Ka- 
liber und schnellem Finger be- 
seitigt. Neben Sammeln und Bal- 
lern redet Ihr mit Leuten, fahrt 
Taxi, oder erkundet die Stadt mit 
der S-Bahn. Etwa 15 unter- 
schiedliche Bewegungen lassen 
Conrad atemberaubend mensch- 
lich aussehen. Die aufwendigen 
Grafiken decken den gesamten 
Bereich von Urwelt, Real- und 
SF-Szenario ab. Die drei Schwie- 
rigkeitsgrade unterscheiden sich 
in der Anzahl der Gegner. Sturzt 
Ihr ab oder werdet von mehrKu- 
gel getroffen, als Euer Schutz- 
schild vertragt, stehen Euch un- 
begrenzte 
Continues zu 
Verfugung. 
Die einge- 
spielten Titel 
sind dem Te- 
nor der Hand- 
ung gut an- 
gepaBt, 
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acefcen. 



Kaum jemand hatte darauf 
gewettet, daB das CD-ROM 
Spiel Flash Back-The Quest 
for Identity derartig gelun- 
gen auf eine Konsole umzu- 
setzen sei. Das vorliegende 



men mit der intelligenten 
Handlung wird Euch ein ein- 
maliges Science-Fiction- 
Endzeit-Ambiente vermit- 
telt. Einziger Minuspunkt: 
An einigen Stellen werdet 
Ihr allzu oft zwischen zwei 
Punkten hin- und hergejagt. 
Ansonsten rundum empfeh- 
lenswert! 5-Star 




The Running Man Show: Auf der Jagd nach geniigend Geld fur eine 
falsche Identitat kampft sich Conrad durch die Fernseh- Arena. 





Emergency State: Nur einein- 
halb Minute n fur die Mission. 



solltet Ihr immer mit ge- 
ziickter Knarre das nachste 
Bild betreten). In jedem Fall 
ist Conrads Abenteuer urn 
einiges besser gelungen, 
als das eh schon geniale 
Another World. Flashback 
ist hochmotivierend und 
sollte in keiner Mega-Drive- 
Sammlung fehlen. jb 




Erst schielien, dann hag en: Viet 
Reaktionszeit bleibt nicht. 



Was harmlos aussieht, entpuppt 
sich oft als tbdliche Falle. 




Nach der autre ibenden Tour durch die TV-Todesshow bleiben genii- 
gend gefahrliche Jobs fur Conrad auf der Erde. . . 



Fein abgestimmte Animationen lassen das Sprite atemberaubend 
menschlich aussehen: Beim Springen, Klettern, SchieOen, Laufen. 



12-MBit-Modui beweist, 
dan die Moglichkeiten einer 
16-Bit Konsole immer noch 
unterschatzt werden und in- 
telligente Programmierung 
durch nichts zu ersetzen ist. 
War bislang mein Adventu- 
re-Lieblingssprite der Prin- 
ce of Persia (SNES), so ist es 
seit letzter Woche Conrad 
Hart. Noch nie habe ich ein 
Sprite so oft bewegt, nur urn 
seine Animation genieBen 
zu kbnnen. Der Schwierig- 
keitsgrad ist erfreulicher- 
weise so abgestuft, daB 
auch Anfanger mit etwas 
Ausdauer durchs Spiel fin- 
den. Einige Stellen des 
Abenteuers sind zwar 
schwer zu meistern, unfair 
wird's jedoch nie. Zusam- 



40C&&1 



Schon seit meiner Kind- 
heit habe ich Science-Fic- 
tion-Storys verschlungen, 
wie andere Kinder Mickey- 
Maus-Magazine. DaB die- 
ses Genre nun auch seinen 
Weg auf die Konsolen fin- 
det, kannichnurbegruBen. 
Die SF-Atmosphare von 
Flashback ist einzigartig 
(nicht zuletzt durch die 
hyperreale Animation des 
Helden und die tolle Hinter- 
grund-Story). Die sparlich 
gesaten Musikstiicke erzeu- 
gen wie im Kino immer im 
richtigen Moment prickeln- 
de Spannung. Bei einem an- 
deren Spiel ware mit so we- 



nig Sound schnell Lange- 
weile aufgekommen. Eine 
hervorragende Idee sind 
auch die Soundeffekte, die 
Ihr schon hort, wenn Ihr das 
verursachende Objekt noch 
gar nicht sehen konnt. Ob- 
wohl Conrad aufwendig ani- 
miert ist und eine riesige 
Palette von Bewegungs- 
moglichkeiten hat, ist die 
Steuerung schnell erlernbar 
und hinterlaBt kaum den 
Eindruck der Tragheit. Opti- 
mal ware permanentes 
Scrolling gewesen, wenn 
auch durch das Uberra- 
schungsmoment nach dem 
Umblattern des Bildaus- 
schnitts zusatzliche Span- 
nung entsteht (wenn Ihr 
nicht gerade "Easy" spielt, 



Spieletyp: 



Hersteller: U.S. Gold/ 
Delphine Software 
Testversion von: ZAPP Games; ; 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, Continue, J 
Soundmenii, 3 Schwierig- 
keitsgrade 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 

76% 
Grafik 

65% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



82% 
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115 





Rauhbeiniges Eishockey 
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achdem die Eis- 
hockey-Prugelei be- 
reits die Nerven der 
Game-Boy- und Super NES- 
Sportsfreunde strapazieren, 
bringt Flying Edge nun auch die 
Mega-Drive-Gemeinde ins Stol- 
pern. An Stelle einer Eishockey- 
Simulation im gewohnten Sti 
liegt hier ein Modul vor, bei dem 
das Prugeln jeden spielerischen 
Ansatz im Keim erstickt. Kaum ge- 
lingt es einmal, mit seinem zwei 
Mann starken Sturm durch ge- 
schickte Spielzuge das drei Bild- 
schirme breite Stadion zu uber- 
brucken und zum TorschuR zu ge- 



V 



langen, bremsen unmotivierte 
Raufereien das Geschehen. Das 
grolende und johlende Endzeitpu- 
blikum ist mit dem Werfen von 
Flaschen und "Octopoden" (ja, 
richtig: Tintenfische) beschaftigt. 






Spielt man "Einzelspiel gegen den 
Computer" oder wagt man sich 
ganz verwegen an den Liga-Mo- 
dus, ist die Wahrscheinlichkeit fur 
einen Sieg gleich Null. Die einzi- 
ge Chance hat man im Spiel ge- 



Auf den 
Rangen 
herrscht 
bombige 
Stimmung. 
Da i 'liege n 
Flaschen 
und mehr 
aufs Eis. 




Viele Prugelszenen und unfaire Unterbrechungen halten den SpielfluB unnbtig haufig auf. 
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Ob der diirre 
Schiedsrichter wohl Herr 
der Lage ist? 

gen einen zweiten unerschrocke- 
nen Narren, der wie Ihr unentwegt 
auf der Suche nach dem (nicht 
vorhandenen) Spielwitz ist. 



^r/> 



Doch halt, einen Witzkonn- 
ten wir schon entdecken: 
namlich die hier absolut 
uberfiiissige (weil nie be- 
nutzte) PaBworteingabe fur 
den Turniermodus. Die Ar- 
beit hatte man sich auch spa- 
re n konnen. Der quake nde 
Sound ist Mull, die Steue- 
rung unter alter Kanone. Der 
Gesamteindruck ist vernich- 
tend. Uberhaupt: seit dem 
Erscheinen des Flying Edge- 
Labels bin ich stark am Uber- 
legen, welches Konzept 
wohl hinter dieser Reihe von 
Veroffentlichungen steckt, 
von denen so gut wie keine 
annahernd das Geld wert ist, 
das Ihr dafiir ausgeben sollt. 
Die in seinen Ansatzen wit- 
zig a ufgemachte Automate n- 
version aus der Spielhalle 
wurde nur ungeniigend um- 
gesetzt und zudem lieblos 
hingeklatscht. AuBer einem 
schlechten Nachgeschmack 
und einer ungewissen Furcht 
vor dem nachsten Erlebnis 
mit Produkten aus dem Hau- 
se Flying Edge bleibt ledig- 
lich Langeweile. mn/5-star 



Spieletyp: 



Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Passworttunktion 
Geeignetfiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 109 Mark 

48% 
Grafik 

31% 
Musik 

35% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



34% 





Streetfighter II 


Preis a 


Anfr 


Snowball Brothers 


Preis a 


Anfr 


Amazing Tennis 


Preis a 


Anfr 


Shining Force 


Preis a 


Anfr 


Outrun 2019 


Preis a 


Anfr 


Flintstones us 




89.- 


Hit the Ice 




89.- 


Tiny Toons df 




99.- 


F-15 Strike Eagle II 


Preis a 


Anfr 


Final Fight CD-ROM 


Preis a 


Anfr 


Agassi Tennis nur RGB 


89.- 


Alien III dt 




69.- 


American Gladiators 




99.- 


Aquatic Games us/dt 69.-/99. 


Ariel 




89.- 


Bad Omen jp 




39.- 


Batman dt 




39.- 


Batman Returns us/dt 79.-/89.- 


Barrletoads 




89.- 


Block out jp 




29.- 


Bulls vs Lakers dt 




99.- 


Captain America us 




69.- 


Chakan dt 




99.- 


Championship ProAm Pre is a 


.Anfr 



Chuck Rock 

Crackdown jp 

Crue Ball us 

David Robinson us/jp 69.- 

Deadly Moves us 

Desert Strike us/dt 79.- 

DJ Boy jp 

Double Dragon jp 

Dragons Fury dt 

Dungeons & Dragons dt 

EA Hockey us 

Eco Dolphin dt 

Euro Club Soccer dt 

F22us 

Fantasia jp 

Fatal Fury 

Firemustang jp 

G-Loc 

Galahad us/dt 

George F. Boxing us 

Ghost'n Ghouls jp 

Global Gladiator us 

Gods (nur auf 60Hz) 

Golden Axe dt 

Golden Axe II jp 

Golden Axe III Preis a. 

Grandslam Tennis dt 

Green Dog us 

Gynoug jp 

Humans 

Indiana Jones dt 

James Bond 007 

Jeopardy Preis a. 



89. 

29, 

69. 
/49. 

99. 
/89, 

39. 

79. 

99. 
59. 

79, 

99. 

99. 

79. 

39. 

99. 

49, 

89. 

99. 

79. 

49. 

99. 

89. 

39. 

49. 
Anfr 

99. 

89. 

39. 

99. 

99. 

89. 
Anfr 



Joe Montana III us 

John Madden 92 us 

John. Madden 93 us 

Jordan vs Bird us 

Kid Chameleon jp 

King of Monsters Pre is g, 

Klaxx dt 

Leaderboard us 

Lemmings dt 

Leynos jp 

LHX Attack Chopper us 

Lotus Turbo C. at 

Monaco GP 2 RGB jp/dt 69. 

Moonwalker dt 

Muhammed All" Preis a. 



NHLPA Hockey us/dt 
Ninja Gaiden 
PGA Tour Golf II us 
Power Monger us 
Predator II us 
Quackshot jp 
Rambo dt 
Risky Woods us/dt 
Road Rash II 
Rolo the Rescue dt 
Shadow Dancer jp 
Shadow o.t. Beast II us 
Shining i.t. Darkness 
Side Pocket dt/us 
Sonic II jp/dt 
Spiderman dt 
Splatterhouse III 
Steel Taloons us 



89.- 



89. 



99. 
69. 



89.- 
69.- 
89.- 
69.- 
39.- 

Arrfr. 
39.- 
89.- 
99.- 
29.- 
89.- 
99.- 

/99.- 
39.- 

Anfr. 

799.- 
99.- 
89.- 
89.- 
79.- 
39.- 
39.- 

/99.- 
89.- 
99.- 
39.- 
69.- 

109.- 

789.- 
789.- 
39.- 
99.- 
89.- 



Streets of Rage II dt 
Streets of Rage jp 
Sunset Riders dt 
Super Battle Tank us 
Super Off road dt 
"Super Shinobi dt 
Task Force Harrier 
Terminator II us/dt 
Terminator dt 
Thunderforce IV dt 
TMNT Turtles dt 
Toe Jam & Earl jp 
Turbo Outrun jp 
Universal Soldier dt 
USA Team Basketball us 
Winter Challenge dt 
Wonderboy 5 nur NTSC 
World of Illusion dt 
WWF Wrestlemania us/dt 



99.- 
89.- 
39.- 
39.- 
29.- 

89.-/99.- 
89.- 
99.- 
89.- 
39.- 
39.- 
39.- 
99.- 
39.- 
19.- 
89.- 

89.-/99.- 



Arcade Powerstick 79.- 

Japan Converter 1 9.- 

Converter 60Hz auf PAL Preis a. Anfr. 
RGBKabel 19.- 

PR02 Pad 39.- 

Manacer mit T2 1 89.- 

Manacer dt 1 29.- 

Action Replay PRO 109.- 

Magnum Set 349.- 

Mega Drive o. Spiel dt 199.- 

Mega Drive m. Sonic 239.- 

Umbau Megadrive auf 60Hz 59.- 



■ 
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Super Battle Toads us Preis a. Anfr, 

Alien III us Preis a. Anfr, 

The Lost Vikings us Preis a. Anfr 

Final Fight 2 us Preis a. Anfr 

Actraiser dt/us 1 29.-/ 1 09. 

Addams Family II 119, 

Alien vs Predator 1 1 9. 

Amazing Tennis us 99, 

Axelay jp/dt 79.-/119. 

Batman Return 119. 

Battle Teach Preis a. Anfr 

Best of the Best 99. 

Blues Brothers jp 1 1 9. 

Bulls vs Blazers 109. 

Cacoma Knights jp 79. 

California Games us 1 09. 

Camel Try jp 59. 

Castlevania jp 79. 

Chuck Rock us 109. 

Cool World 119. 

Cosmo Gang jp 109. 

Dead Dance 129. 

Desert Strike us/dt 99.-/1 1 9. 

Dina City jp 69. 

Doomsday Warrior us 1 09. 
Dragon Ball Z 16MegaBit 149. 

Dragons Lair dt 119. 

EdonoKiba 129. 

Exhaust Heat jp 79. 

Exhausted Heat II 139. 

F-15 Strike Eagle 119. 

Faceball 2000 us 79. 

Fatal Fury jp 129. 



Final Fantasy II us 129.- 

Final Fight us 99.- 

Fortified Zone 139.- 

Gods us/dt 109.-/129.- 

Gun Force jp/us 1 19.- 

Harley Humongous 99.- 

Hat Trick Hero |p 79.- 

Hit the Ice 99.- 

Hook us/jp 99.- 

Irem Skin Games 1 19.- 

Jaki Crush 119.- 

James Bond jr. us 89.- 
Jimmy Connor Tennis us/dtl 09.-/ 1 29.- 

Joe&Mac dt/us 109.- 

JoeandMac2jp 119.- 

King Arthurs World us 1 1 9.- 

Lagoon us 129.- 

Magic Sword jp 59.- 

Mario Paint dt/us 89.-/99.- 

Mech Warrior Pr. a. Anfr. 

Mickey Mouse us/dt 99.-/ 119.- 

Mr. Suzuki Fl jp 79.- 

Mushya us 99.- 

Mystic Quest us 79.- 

Mystical Ninja us 1 19.- 
NBA Allstar Challenge us 1 29.- 

NCAA Basketball us 99.- 

NHLPA Hockey 93 dt 1 29.- 

NigelMansell 139.- 

Out of this World jp 99.- 

Outlanderus 109.- 

Parodius dt/jp 1 29.-/ 1 09.- 

Pibtwings us/dt 89.- 



Power Athlete jp 89.- 

Prince of Persia jp/dt 89.-/1 19.- 

Race Driving us 89.- 

Rampart us 99.- 

Ranmal/211 139.- 

Road Riot 4WD us 39.- 

Road Runner us/dt 1 09.-/ 1 29. - 

Rushing Beat II 129.- 

Shanghai us 99.- 

Sim City us 99.- 

Soul Blazer us 119.- 

Space Megaforce us 109.- 

Spiderman us 119.- 

Star Fox us/jp 129.-/119.- 

Streetfighter dt 89.- 

Super Battle tank us 109.- 

Super Conflict us 109.- 

Super Contra jp 89.- 

Super Cup Soccer jp 59.- 
Super Ghosf n Ghouls dt/us 99.- 
Super Mario Kart us/dt 99.-/89.- 

Super Probotector dt 1 1 9.- 
SUPER STARWARS dt/us 129.-/1 19.- 

Super Swiv dt/us 1 29.-/99.- 

Super Volleyball jp 99.- 

Tecmo NBA us 119.- 

Terminator us 109.- 

Tetrisll 119.- 

Tiny Toons dt/us 1 1 9.-/1 09.- 

Tom & Jerry us 99.- 

Toys us 109.- 

Turtles 4 jp/dt 99.-/119.- 

Twinbee 129.- 



SUPER NES 



Valken (Cybernator) 1 1 9.- 

Waynes World us 109.- 

Wing Commander us/dt 1 1 9.-/1 29. 
Wordtris us 99.- 

Wrestlemania jp 79.- 

Zelda III dt 89.- 



ASCII Joypad us/jp 49.- 

AVKabeldt 19.- 

RGB Kabel us/dt 29.-/39.- 

4-Spieler Adapter 69.- 

Super Scope us 119.- 

Capcom Powerstick Fighter us/dt 1 69.- 
Super Advantage Joyboard us/dt 99.- 
Joypad dt Nint. 29.- 

SN Pro Pad dt 29.- 

Universal Adapter dt 1 6bit 39.- 
Action Replay PRO 109.- 

Super NES mit Mario 2 Pads us 3 1 9.- 
Super NES ohne Mario 1 Pad us 249.- 
Super NES mit Mario 1 Pad dt 289.- 
Su per NES ohne Mario 1 Pad dt 1 99.- 



Tel. 089/54 38 088 

.. GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 8000 Miinchen 2 
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verlcaufen auch Spiele fiir Amiga, PC und NEO-GEOl 

Versandkosten DM 8.- zzal. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferunq ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft iiber hleuheiten und weitere Angebote telefonisch • Auch Ladenverkauf! • 



-QBtaOQQQCi 



< 




Durch den senkrechfen Anlauf und kaum abschatzbare Entfemungen 
landet EuerAthlet beim Hochsprung oft vor der Matte im Dreck. 



Die Bewegungsablaufe derAthleten sind sehr gut gelungen, unzahli- 
ge Animations-Frames ergeben tolle Technik-Demonstrationen. 




Ein zittriger Zielkreis will in die 
Mi tie der Scheibe dirigiert sein. 

^^/fjf it Summer Chal- 

Jrm^ i en 9 e hat Acc °- 
Ww^y lade einen mo- 
dernen Achtkampf kreiert, wie er 
kurioser kaum zusammenzu- 
stellen ware: BogenschieBen, 
1 0OOm-Bahnradfahren auf Zeit, 
Springreiten, Wildwasserkajak, 
Speerwerfen, Hochsprung, 
Stabhochsprung und 400m 
Hurden. Das Spiel teilt sich in 
zwei Hauptbereiche: das Trai- 
ning und den Wettkampf. Im 
Training habt Ihr Gelegenheit, 
Euch mit der gewdhnungsbe- 
durftigen Steuerung vertraut zu 
machen. Ohne saubere Technik 
und das richtige Timing schei- 
tert Ihr namlich schon an den er- 
sten Hurden. Wer sich sicher 
fuhlt, wechselt in den Wett- 
kampfmodus. Bis zu zehn M it- 
spieler durfen sich an einem Tur- 
nier beteiligen, die Maschineer- 
ganzt den Rest. Ihr durft bei je- 
dem Wettbewerber Namen, Na- 
tionalist und eins von zehn Kon- 
terfeis wahlen. Holde Weiblich- 
keit ist allerdings nicht vorgese- 
hen. Bevor es zur Eroftnungsze- 
remonie geht, muBt Ihr noch 
testlegen, wie schwer Euch die 
simulierten Gegner das Gewin- 



Ohne richtiges Timing wirtt der 

Gaul seinen Reiterab. 



Wer dem Fahrbahnrand zu nahe 
kommt. riskiert einen Sturz. 



Harmlose Optik mit unfairen 
weil unsichtbaren Strbmungen. 



Krampf und Daumenbruch! 



mmyr (j'ii; 



nen machen sollen. Habt Ihr 
Eure Ubungen abgeschlossen, 
berechnet der Computer die Er- 
gebnisse der Konkurrenz auf- 
grund des vorgewahlten Ni- 
veaus und ordnet Eure Leistun- 
gen ins Feld ein. EineTabelle in- 
formiert uber die Vergabe der 
Medal lien. Nach acht Wettbe- 
werben gibt's eine SchluBzere- 
monie und Ihr kdnnt die Ergeb- 
nisse unter einem frei gewahlten 
PaBwort verewigen. 

Urn besonders spektakulare 
Leistungen nochmals zu ge- 
nieBen, bietet das Spiel eine Re- 
corderfunktion. In zwei Ablauf- 
geschwindigkeiten kdnnt Ihr 
Eure Meisterleistungen so oft 
betrachten, wie Ihr wollt - und 
zwar vorwarts und ruckwarts. So 
sind faszinierende Bewegungs- 
studien moglich, denn die ge- 
lungenen detaillierten Animatio- 
nen zeigen Euch Schritt fur 
Schritt die Technik von Profis. 
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Auch wenn sich die Pro- 
grammierer Miihe gegeben 
haben, realistische Anima- 
tion und Bewegungsablau- 
fe zu verwirklichen - was 
besonders in der Zeitlupen- 
funktion begeistert- bleibt 
der SpielspaB letztendlich 
an der stbrrischen Steue- 
rung und an der Tatsache 
hangen, daB Entfemungen 
bei der detailarmen 3D- 
Vektorgrafik kaum richtig 
einzuschatzen sind. Ein 
sauberes Timing beim 
Stabhochsprung, Reiten, 
Hochsprung Oder Hiirden- 
lauf ist nicht durch Augen- 
maB in den Griff zu kriegen, 
sondern nur durch Try-and- 
Error und Hunderte von 
Trainings. Richtig gelun- 



gen sind eigentlich nur das 
BogenschieBen und der 
Speerwurf. Gliickl icher- 
weise lassen sich Sound 
und Musik abstellen, denn 
dasGedudel nervt ziemlich 
schnell. Etwas liber Mittel- 
maB! hu 



Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 1-10 
Features: Einzelwettbewerbe 
speicherbar 
Geeignet tiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

58% 
Grafik 

35% 
Musik 

42% 
Sounderfekte 




SPIEL- 
SPASS: 



56% 
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Kleine Kroten 
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j0fj& ichtimmer, aberim- 

£rg mer often kauft Sega 

w W die Rechte erfolgrei- 

cherTitel anderer Spieleherstel- 
ler, um sie eigenhandig fur das 
Game Gear umzusetzen. Von 
Tradewest ergatterte der Konso- 
lenkrosus nun die Battletoads- 
Lizenz. Auf dem NES und dem 
Mega Drive bescherten uns die 
Kampfkroten bereits angeneh- 
men SpielspaB, auf dem Game 
Boy enttauschten sie dagegen. 
Die Game-Gear-Umsetzung 
halt sich, wie schon die 16-Bit- 
Variante, weitgehend an das 
NES-Original. Der Spieler pru- 
geltsich als mutierte Krote durch 
eine Menge Levels, die meist 
horizontal scrollen. Zwischen- 
durch warten diverse Geschick- 



lichkeitseinlagen, die mehr Ti- 
ming als brachiale Faustgewalt 
erfordern. So klettert die Krote 
beispielsweise in ein Luftkis- 
senfahrzeug und durchquert ei- 
nen heiklen Hindernis-Par- 
cours. Alles in allem stehen die 
actionhaltigen Prugelszenen im 
Mittelpunkt. Ahnlich wie die 
Turtles schlagen sich die ver- 
wandten Kroten mit Dutzenden 
von Gegnern herum, nehmen 
den Widersachem einige Extra- 
waffen ab und legen sich mit 
machtigen Endgegnern an. 




Die Game-Gear-Version ist 
deutlich besser geiungen 



iy 



Ik 
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Die Game- 
Gear-Variante 
halt sich 
grijfitenteils an 

,_, ._.. dasNES- 

BEf Pfffllflllk: .. <fS)|Bl Vorbild 



als die Konkurrenzkrbte auf Spieietyp: 
dem Game Boy. Hiibsche 
Grafik - schon beinahe auf 
Mega-Drive-Niveau - jede 
Menge Levels und ab- 
wechslungsreiches Spiel- 
design sprechen fur das 
Game-Gear-Modul. Aller- 
dings muten manche Spri- 
tes mitunter etwas fuzzelig 
an und PaBwbrter waren 
(gerade f Li r unterwegs) an- 
gebracht. Der Gesamtein- 
druck bleibt klar positiv, 
auch wenn mir die Versio- 
nen fur stationary Konsolen spiel- 
besser gefallen. mg SPASS: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 80 Mark 

70% 
Grafik 

68% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 



70% 
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Junge Fahrer sind 
fiir Sicherheit. 




Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekonnten 

sich viele tausend junge Autofohrer zu Rucbicht und Sicherheit am Steuer. 

„ Kein Henker am Lenker" ist ihr Slogan. Tiolzdem: Zu viele junge Leute steiben auf der Slrafie, meistens nachts, 

meistens noch der Disco, i 

I Aktion Junge Fohrer, Am Ponnacker 2, 5309 Metkenheim 

I 3 Bitte sthitken Sie mir Informolionsmaterial 



Was tun? 



Die Aktion Junge Fohrer der Deutschen 
Verkehrswocht befofit sich mit der 
ii berdurchschnittlichen Unfallgefdhrdung 
jungei Autofahrer und halt interessontes 
Informolionsmaterial fiir Sie bereit. 
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NEU ! NEU ! 


NEU ! 


Adapter fiir alle FX-Chip-Spiele 


29,- Fr. 


SEGAMEGA DRIVE 




Toys 


a.A. 


Dead Dance 


129,- Fr. 


Konsole Dl. inkl 1 Spiel 


289.- Fr. 


X-Men 


99,- Fr. 


Edona Kiba 


124,- Fr. 




259,- Fr. 


usw. 




Exhaust Heat II 


139,- Fr. 


Action Roplay Pro 


99.- Fr. 






Equinox 


aA 


CD-Rom US-Varsion 


649,- Fr. 


US CD-ROM Splmlm: 




Final Fight II 


a.A. 


CD-Rom t Genesis im Se 


879,- Fr. 






Inlndo (RPG) 


119.- Fr. 










King Arthurs World 


109.- Fr. 


US- Oder CH-Splele: 








Lost Vikings 
Mario is Missing 
Nigel Mansell M 


a.A. 




a.A. 






a.A. 


Baltleloads 


94,- Fr. 




a.A. 


139.- Fr. 


Cool Spot 






99,- Fr. 






Fatal Fury 
Flashback 


114,- Fr. 


usw 








119,- Fr. 






Super Baltleloads 


aA. 




a.A. 






Super Conflict 


105.- Fr. 


Hit Ihe Ice 


94,- Fr. 


Konsole US Inkl. Joypad 
Acllon Replay Pro 
Joypad Pro 2 




Super Star Wars (CH) 


129,- Fr. 


Hook 

Humans 


a.A. 
109.- Fr. 


99.- Fr 


Super Strike Eagle 
Taz Mania 


aA 


James Bond 007 


99.- Fr. 








PGA Tour Goll II 
Shining Force (US) 


109.- Fr. 
a.A. 


Super Advenlage Joystick 


99.- Fr. 


Terminator 
Tiny Toon 


105,- Fr. 
109.- Fr. 




109.- Fr. 






Tom S Jerry 


105,- Fr. 












105,- Fr. 


Super Slrlke Eagle II 


a.A. 


Addams Family II 


109,- Fr. 


Twin Bee 


129,- Fr. 


a.A. 


Aerobiz 


129,- Fr. 


Utopia 


aA 


Tecmo World Cup Soccer 


94.- Fr. 


Blues Brothers 


129,- Fr. 


Wayne's World 


109.- Fr. 


Tiny Toon (CH) 


105,- Fr. 


Captain Novolm 


105,- Fr. 


USW. 





Neue Offnungszeiten: Mo. 18.30-21.00 Uhr 
Di.-Fr. 13.30-21.00 Uhr 



Telelon: 57/27 31 30 



DasVideospiel- n ^^™\ 

fachgeschaft in Berlin: ; 

The DOUBLE TROUBLE 
Video Game World ! l 

Was bieten wir?: ^\ma^^ 

X Eine groRe Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master- 
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland. 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic 

Gaming Monthly etc. 

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln! 

X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung moglich! 

X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder 
Super NES) 

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 

X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fiir Sie 
Ihre Spiele! 

Regelmafiigc Offnungszeiten: 

Mo., Dl., ML, u. Fr.: 15.00 ■ 18.30 Uhr, 

Do.: 12.00-20.30 Uhr , Sa.: 10.00-13.00 Uhr, 

langer Sa.: 10-15 Uhr 

Im iibrigen: Wir verleihen auch Mega Drive, Master System, 
NES + SNES-Spiele aus USA, Japan u. Deutschland. 

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 
Tel.: 030/6188391? Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, 
dann in den 1 29er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. 

Kein VERSAND! 
. ....... 

DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive, 
Super-NES, Master-System u. NES) fiir alle Wesen! 

Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Ruckporto beilegen) vom 
Double Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf , Burgerstr. 29, 1 000 Berlin 
47. Natiirlich muR man kein Mitglied sein. um im Laden einkaufen zu konnen! 
TeJ.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf. 

Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 
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So ein G rod maul fiittert Mickey 
am besten mit heiOen 
Bratapfeln! 



^MZfei&'V^ 



Jagd nach dem grunen Diamanten 




< 

(5 



ickeyhafs nicht 
leicht: Er schlaft 

uber einem 
Marchenbuch ein und findet 
sich beim Erwachen in einer der 
Geschichten wieder. Die finste- 
ren Machte, gegen die er zu Fel- 
de zieht, werden von einem Rie- 
sen gesteuert. Dieser hat das 
Schutzsymbol des Marchenlan- 
des, einen Diamanten, gestoh- 
len. Zwischen den Leveln er- 
scheinteine Ubersichtskarte, auf 
der Ihr erkennen konnt, wie weit 
es bis zum WolkenschloG des 
Diebes ist: 13 Level erwarten 
Euch mit dem ersten 4 
MBit— Modul fur das Game Gear. 
Ob im Wald, in den Pyramiden, 
unter Wasser, im GeisterschloB, 
in der Wuste Oder in lavadurch- 
strdmten Hohlen; Mickey kann 
nichts aufhalten! Die Szenen be- 
ginnen und enden jeweils an ei- 
nem Tor, das Ziel muBt Ihr in- 



nerhalb einer festgelegten Zeit 
erreichen. Dazu genugt es aber 
nicht, einfach durch die Gegend 
zu hupfen. Mit zunehmendem 
Mafie gewinnen Puzzles an Be- 
deutung. Mickey hat die Fahig- 
keit, Gegenstande aufzuheben 



und damit auf Gegner zu werfen 
oder sie aufzuturmen und damit 
an zuvor unerreichbare Stellen 
zu kommen. Dankverschiedener 
Extras kann die Uhr angehalten 
werden oder unser kleiner Held 
wird zum Klettermaxen. 




Mickey belustigt Euch mit 
einer verbliiffenden Viel- 
zahl an ausgezeichnet ani- 
mierten Bewegungen, was 
erfreulicherweise auch 
fur die Gegner gilt. Die gute 
Musik paBt zu den einzel- 
nen Szenen, die Soundef- 
fekte sind dagegen nur mit- 
telprachtig. Das Spiel nutzt 
die Farbenpalette der Hard- 
ware konsequent. Spiele 
mit Disney-Charakteren 
sind bei Sega zu einem 
festen Bestandteil der Pro- 
duktpalette geworden. Da 
bleibt es nicht aus, daB der 
Levelaufbau gelegentlich 
an vorangegangene Lizen- 
zen erinnert. Land of Illusi- 
on zeigt dennoch gut, was 
sorgfaltige Modellpflege 
bewirken kann. Die Mi- 
schung von Jump'n'Run mit 
anspruchsvollen Puzzle- 
und Adventure-Elementen 
laBt dieses Spiel mit groBer 
Sicherheit zu einem neuen 
Kultteil auf dem Game Gear 
werden. Keinanderes Spiel 
fur 8-Bit-Konsolen kann ei- 
nen besseren Mickey und 
niedlichere Gegner vorwei- 
sen. Unbedingt empfeh- 
lenswert! 5-Star/fh 



Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis:70Mark 

82% 
Grafik 

76% 
Musik 

Soundeffekte 



Fiir eine 8-Bil-Konsote und das bescheidene LC-Display des Game 
Gear bietet Mickey Mouse wirklich opulente Grafik! 



SPIEL- 
SPASS: 
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Rattenfanger von Springfield 



rusty s 



N 



III fin nil 39 




Krusty mac fit 
audi au f clem 
Game Gear 
eine gute Figur 




s hilft nichts, Krusty 
muR ein weiteres Mai 
sein Haus ausmisten, 
fern sich unverschamte Na- 
gerbreitgemachthaben. Ihrhelft 
Krusty zunachst, irgendwo im 
Raum versteckte Steinblocke 
und Rohrverbindungs-Elemen- 
te zu finden, die Ihr aufnehmt, 
um damit den Ratten den siche- 
ren Weg ins Verderben zu ebnen. 
Ganz nach dem Motto "Lem- 
mings einmal anders", tappen 
die Tierchen somit in die bereit- 
stehende Vernichtungsanlage. 
Dort wartet schon ein Mitglied 
derSimpson-Familie, um ihnen 



den Garaus zu machen. Doch bis 
dahin ist's ein langer Weg, aut 
dem Krusty diverse Extras ein- 
sammelt, die er zur Beseitung 
von zusatzlichen Gegnern und 
Hindernissen bendtigt. Be- 
stimmte Mauern lassen sich zer- 
broseln und geben den Weg in 
Bonusraume frei. 
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Gleich zu Anfang macht 
sich die gelungene Grafik- 
umsetzung positiv bemerk- 
bar, groBe EinbuBen ge- 



geniiber den 16-Bit-Versio- 
nen gibt es nicht. Optisch 
ohnehin schon witzig, iiber- 
zeugt auch die lustige Ani- 
mation des Clowns. Aller- 
dings ist schon rein tech- 
nisch bedingt der musikali- 
sche Hintergrund wesent- 
lich nerviger ausgefallen. 
Macht der erste von fiinf Le- 
velabschnitten (a 14 Ein- 
zellevel) noch jede Menge 
SpaB, wird es im weiteren 
Verlauf mangels Abwechs- 
lung zunehmend schwie- 
rig, sich die Motivation zu 
erhalten. /// 



Spieletyp: 



E3 B k 

Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwortfunktion 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis.-90 Mark 

73% 
Grafik 

49% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



65% 



MAGIC BOX 

Wir verleihen Spiele fiir: 




Offnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 



0AMBGIB11UUI1 

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 



STREETS OF RAGE 2 109,- 

AMAZING TENNIS 109,- 

BATMAN RETURN CD 99,- 

CYBORG JUSTICE 99,- 

BLASTER MASTER 105,- 

CHASE HQ 2 99,- 

AEROBIZ a.A. 

RISE OF THE DRAGON CD 109,- 

DOUBLE DRAGON 3 89,- 

ELEMENTAR MASTER 99,- 

FATAL FURY 119,- 

FLASHBACK 12 MEG 129,- 

TIME GAL CD 99,- 

GLOBAL GLADIATORS 99,- 



MICRO MASHINES 99,- 

OUTRAN 2019 109,- 

COOL SPOT 109,- 

NBA ALL STARS CHALLANGE 99.- 

JAGUAR XJ 220 CD 109,- 

OUTUNDER 99,- 

OUT OF THIS WORLD 119,- 

TMNT HYERSTONE 109,- 

THE HUMANS 113,- 

TECMO WORLD CUP SOCCER 99,- 

TINY TOON ADV 99,- 

WARPSPEED 99,- 

WOLF CHILD 99,- 

BUBSY a.A. 



ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.) 

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 



SUPER WIDGET 119,- 

ARCUS ODYSSEY 119,- 

ALIEN3 119,- 

SHADOW RUN 129,- 

BUBSY 129,- 

BATMANS RETURN 119,- 

BRAWL BROTHERS 119,- 

CALIFORNIA GAMES 2 119.- 

CONGOS CAPPER 119,- 

COOL WORLD 129,- 

CYBERNATOR 129,- 

DESERT STRIKE 109,- 

DRAGONS LAIR 89,- 

ROMANCE OF 3 KINGSDOMS 3 1 29,- 

F 117 A STEALTH FIGHTER a.A. 

UTOPIA 119,- 

FATAL FURY 129,- 

ININDO 129,- 

JOHN MADDEN FOOTBALL 93 119,- 

Adapler AD-29: DM 39,- Aklion Replay Pro: 



KING ARTHERS WORLD 1 19,- 

LOST VIKINGS 119,- 

MECH WORRIOR 109,- 

OUT OF THIS WORLD 119,- 

ROAD RUNNER 119,- 

STAR FOX 129,- 

STARWARS 119,- 

SUPER TURRICAN 119,- 

SUPER CONFLICT 119,- 

SUPER VALIS 4 99,- 

NBA BASKETBALL TECMO 139,- 

NINJA BOY 109,- 

TAZ MANIA 119,- 

TERMINATOR2 119,- 

TOM & JERRY 109,- 

SUPERPOND 109,- 

TINY TOONS ADV 119,- 

WING COMANDER 119,- 

U.v. mehr US KONSOLE a. Anfr. 
DM129.-SNES, MD 



Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe 
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Spinn mal nicht rum, riier! 



i 
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[filler 




0f^\ erhinterhaltigeDoc- 
/ J tor Octopus hat es 
4^^ sich zum Ziel ge- 
macht, die Welt zu regieren. Zu 
diesem Zweck hat er die Sinister 
Six wieder zusammengefuhrt. 
Electro, Sandman, Mysterio, 
The Vulture und Hobgoblin ste- 
hen nun in den Diensten von 
"Doc Ock" und fuhren sein ver- 
brecherisches Regiment an. 



Doch jedesmal, wenn der Doc- 
tor seine fiesen Plane in dieRea- 
litat umsetzen will, macht ihm 
Spidey einen Strich durch die 
Rechnung. Nun liegtesan Euch, 
mit der Spinne die Verstecke sei- 
ner Widersacher aufzuspuren 
und die Schurken unschadlich 
zu machen. Diese Aufgabe fuhrt 
Euch in ein Kraftwerk, auf die 
Giftmulihalde. in ein Haus der M- 



lusionen, uber die Dacher der 
Stadt, in tiefe Walder und finste- 
re Hohlen und schlieBlich in das 
SchloB von Doc Ock. Spidey 
zieht alle Register seiner auBer- 
gewohnlichen Fahigkeiten: Er 
boxt, teilt im Sprung Tritte aus, 
meistert mit gewagten Flugrol- 
len hohe Mauern, klettert an 
glatten Hauswanden und 
Pfahlen hoch und hangelt sich 




Si 



Spinnentarzan Spidey schwingt sich iiber Dacher und Fassaden, wahrend Dr. Ocks Schergen lauern. 



Legt den Schalter urn, 
und Elektro zeigt Euch, 
dalf er geladen ist! 

mit seinem Spinnenfaden uber 
Abgriinde. Sammelt er unter- 
wegs Netzflussigkeit auf, ist er 
sogar in der Lage, diese geballt 
auf Gegner zu verschieBen. 



W 4ji 




Die detailreiche Grafik 
bringt leider auch Kontrast- 
armut mit sich. Verschie- 
dene Szenen sind durch die 
"Milchglasoptik" schwer 
spielbar. Das Scrolling ist 
fur den kleinen Game-Gear- 
Screen etwas zu flott: Oft 
hangelt Ihr ohne Ausweich- 
chancen in unvorhersehba- 
re Situationen Oder rennt in 
Feinde. Positiv fallen zwar 
die weichen Animationen 
und vielfaltigen Bewe- 
gungsablaufe auf, doch die 
schwammige Steuerung ist 
kaum in der Lage, diese 
richtig zu koordinieren. Der 
Schwierigkeitsgrad iststel- 
lenweise unfair. Unter dem 
Strich bleibt durch ab- 
wechslungsreiche Level 
ein brauchbares Spiel. Da 
jedoch kaum Neuerungen 
gegeniiber Spicier- Man 2 
auf dem gleichen System 
bietet, muB man dieses Teil 
nicht unbedingt auch noch 
haben. Nur was fiir Marvel- 
Comic-Freaks! //; 



Spieletyp: 



Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

58% 
Grafik 

56% 
Musik 

60% 

Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



61% 
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Bevor Dir mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll 

wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bucher dafur! Wollt Ihr: Pafi- 

worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fur- 

Schritt-Anleitungen ? 

Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fur Eure Spiele mufi her: 

Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein 

Geheimnis mehr for Euch geben...! 




«*»**^ iffligerSteUen.Kar- 

viele andere. 
gj 3-87791-306 -TDMa 




lateen, Wan ™"*"Sroee n 
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„ A ^^ w/c „; e d s w ^e nwo „ te( , 
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R-DeMaria/Z.Meston 
Game Boy Band 2 
The secrets of the Games: Blad, 
of Steel, Bubble Bobble, Burai 
Fighter Deluxe, Castlevania II: 
Belmont's Revenge, Double Dra- 
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Maste 
Mega Man in n - ««i.-'- ^ 



6- ., ur. wano, Kung-Fu Master 

Mega Man in Dr. Wily's Revenge 

RoboCop, Skate or Die: Tour de ' 

ash, Terminator 2: Judgment 

nd many, many more. 

1992, ca. 250 Seiten 



— ■, '-.,ninator2: Judgme 
Day. And many, man' 
1992, ca. 250 Seiten 
rSBN 3-87791-358-X D 
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Detail. 
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Markt&Technikf DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM! 



Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 

Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 



-OEQOOETCIQ 
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LANDSTALKER 




Der dritte Teil der Shining-Saga steht 

ins Haus: In Japan hat Landstalker 

bereits eine stattliche Fangemeinde, die 

deutsche Komplettubersetzung des umfangreichen Epos laBt 

indes noch auf sich warten. Mit 16 MBit, edler Grafik und orche- 

w^^M^MHjiiMjjw^ straler Musik 

SER REVIEW-KARUSSELL te das anspruchs- 

voile Acionadven- 
ture ohne weiteres zum Zelda-Killer avancieren. Wir 
prasentieren Euch einen ausfuhrlichen Preview. 
DaG die 8-Bit-Systeme langst nicht mehr so stark 
vertreten sind, wie noch vor einem Jahr, bekom- 
men NES- und Master-System-Besitzer deutlich zu 
spiiren: Die ungeduldig erwarteten Neuheiten 
erscheinen fast alle fur Super Nintendo oder Mega 
Drive. Wirtesten den Desert-Strike-Nachfolger 
Jungle Strike, das Jumpn'Run Blues Bro- 
thers, die actiongeladenen Priigel-Veran- 
staltungen WWF 2 Royal Rumble und Fatal Fury sowie 
eine ganze Reihe weiterer Neuheiten. Ganz vergessen 
haben wir die 8-Bit-Freunde trotz alledem nicht... 
jHMHHHHMHMr Gleich mehr- 

Wm mals habt Ihr im 

nachsten Heft die 



Rollenspiel 

mit opulenter Grafik: 

Landstalker 




Ready for fight: 
Royal Rumble 





Einen Rundschlag wie 
der Wustenwind: 
Gegner in Fatal Fury. 



Heft 




Chance zum Abraumen: In der ersten Aktion dreht sich alles urn 
Asterix, den kleinen Gallier. Der Gewinner fliegt nach Paris, 
genieBt einen kostenlosen Hotelaufenthalt fur zwei Personen und 
besucht den Asterix-Vergnugungspark 
nahe der franzosischen Metropole. 
AuBerdem gibt's noch jede Menge klei- 
nerer Preise - alle sehr gallisch, wie 
sich wohl versteht. AuBerdem verlosen 
wir einen Stapel CDs mit eigens aufbe- 
reiteten Stucken aus dem Action- 
Adventure Flashback. Sound zu gewinnen: Flashback auf die Ohren 
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Screen: Sega Mega Drive 




Screen: Sega Mega Drive 



Die Tiny Toons fur Die da... 
Die da... Die da... und fur Die da!! 

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespall. mit 

Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vielen mehr. Super-Grafik in alien Leveln. 

Videoqualitat!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Mohrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

" Super.. Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 

fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 

MelSlatte noch in die Hohe". 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 

Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 

Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 

dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 

selbst schuld." 






Screen: Sega Mega Drive 



Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 




KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligent gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 



TINY TOON ADVENTURES, names, charade 
Nintendo" . SNES'". NES ". GAME BOY ". th 
Konami Co.. Ltd. Sega and Sega Mega Drive I 



and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.aTIME WARNER ENTERTAINMENTCompany, LP D 1993. 
Jintendo Product Seals and other marks designated as " TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of 
trademarks of Sega Enterprise Ltd. 
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